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Documentation technique 
Partie 1 : Présentation du projet
 
Ce projet vise à développer une application web avec l’environnement Node Js. Le programme qui en résulte devra permettre de téléversser un fichier PDF pour pouvoir scinder les différents sous-documents du document PDF avec comme séparateur l’introduction qui inaugure chaque sous-documents. Chaque sous documents sera inclus dans un PDF indépendant. Ensuite, les documents PDF qui en résulteront pourront être téléchargés, groupés au format ZIP. Le cahier des charges nous invite également à utiliser la bibliothèque React JS.

Partie 2 : Présentation d’Alex Legal
 
L’entreprise cliente se nomme Alex Legal. Cette entreprise est spécialisée dans le droit, et plus particulièrement dans la digitalisation du droit. Cette entreprise est prestataire d’organismes ayants besoin de prestations juridiques, particulièrement via sa plateforme web. Alex Legal permet également l’automatisation de la fourniture de documents juridique.

Partie 3 : Présentation de l’équipe
 
L’équipe qui réalise le projet se nomme docs-splitter, elle est composée d’Amine NAKHIL, d’Alexandre Vauthier, de GUILLAUME Vincent, de RAKOTOARISOA Van et de SCIMONE Mattéo. Ce dernier étant le meneur du projet. Nous avons tous un parcours de programmation informatique classique en maitrisant les langages les plus répandus. Seul M. RAKOTOARISOA Van avait déjà programmé en react, ce qui en fit un atout précieux.

	Partie 4 : La gestion du projet
 
Pour travailler en équipe, nous avons utilisé les principes de la gestion de projet. Ainsi, nous avons répartis les tâches à travers un diagramme de Gantt avec le logiciel Gantt Project. Nous avons tenu à adopter une stratégie de gestion de version, c’est pourquoi, nous avons utilisé le logiciel Github Desktop et le logiciel Git en utilisant nos comptes Github respectifs pour pouvoir travailler sur le même projet de manière collaborative tout en gardant une archives de nos anciennes modifications. Voici notre lien Github. En ce qui concerne le partitionnement du projet, nous avons suivi le jalonnement proposé par notre professeur M. TOUNA MAMA. C’est ainsi que nous avons adopté le premier jalon, celui du Kick-off,  ensuite celui de la note de cadrage, en outre le développement du Front-end et du Back-end, subséquemment celui d’un jalon interphase qui prendra la forme d’une réunion virtuelle avec l’entreprise Alex Legal pour lui transmettre nos questions, avant quoi nous faisons un jalon de test de l’application, et enfin nous livrons l’application à Alex Legal.

Partie 5 : Les bibliothèques utilisées
 
En deuxième lieu, nous avons utilisés un nombre conséquent de librairies et de bibliothèques de JavaScript, cela a été capital au vu du court laps de temps pour réaliser le projet. 
La première librairie qui a été utilisée est React, elle nous a été imposée dans le cahier des charges. Nous l’avons utilisé car elle offre un environnement de développement particulièrement adapté du fait que cette librairie soit bien adaptée pour des applications web monopages comme la nôtre. Elle permet de surcroit de gagner des performances par rapport à un codage en JavaScript pur. Pour installer cette librairie, il faut utiliser la commande npm i react.
Ensuite, nous avons utilisés la librairie PDF.Js, une bibliothèque qui offre une panoplie complète de traitements de fichiers PDF dont nous avons besoin pour le conditionnement des fichiers PDF qui entreront dans notre application. L’extension du langage JavaScript nous a été précieuse pour extraire le document PDF puis l’afficher dans le Front-End. Nous avons particulièrement exploités cette librairie en vue de transformer les images du PDF en texte dans notre traitement et vice versa. Pour installer PDJ.Js, il faut spécifier la commande npm i pdfjs.
En outre, nous nous sommes servis de la librairie HummusJS. Ce déploiement de JavaScript nous as étés utile pour splitter le PDF de départ. En effet, la librairie offre la perspective de pouvoir subdiviser les différents documents d’un PDF en lui indiquant entre quelles pages se trouve le document en question.  Il en résultera la scission d’un PDF en plusieurs documents. Pour installer HummusJS, il faut introduire la commande npm i pdfjs.
En sus, nous avons également exploités la librairie tesseract.js, car elle nous offre la possibilité de pouvoir extraire le texte présent dans une image. Cela est important dans la mesure où toutes les descriptions qui inaugurent les sous-documents du PDF d’entrée ne sont pas forcément au format texte, car il peut s’agir de documents scannés. Pour l’installer, il faut mettre la commande npm i tesseract.js@2.1.1.
Partie 6 : Node.Js
 
Node.Js est l’environnement de programmation qui nous a été proposé dans le cahier des charges. Il offre d’immenses perspectives par rapport au seul langage JavaScript duquel il est issu.  Comme Java, Node.Js utilise une machine virtuelle, cette fois-ci nommée V8. Les droits de propriété intellectuelle sont sous licence MIT. Il est à noter que Node.Js s’exécute du coté Serveur.  Il est un préalable d’installer Node.Js pour exécuter notre projet. Comme nous avons réalisés l’entièreté du projet sous Windows, il faut pour installer Node.Js, aller son site officiel et de télécharger le programme d’installation et de l’installer. Ensuite, il faut installer le serveur Next en ouvrant une invite de commande sous Windows.  Il faut marquer la commande « npx create-next-app@latest » puis la commande « npx create-next-app@latest - -typescript ». Par la suite, il va falloir installer Next et React, ainsi, il va falloir entrer la commande « next react react-dom ». Un fichier « package.json » doit être fondé, il faut y ajouter le script suivant : 
« script » :{
« dev » : « next dev »,
« build » : « next build »,
« start » : « next start »,
« lint » : « next lint »
}
Vous pouvez dorénavant exécuter le projet avec la commande « npm run dev ».

Partie 7 : Bibliographie
 
Une bonne recherche étant la base de tout projet en informatique, il convient d’inclure dans cette documentation une bibliographie des endroits où nous nous sommes procuré toutes les informations nécessaires. 
Tout d’abord, il a fallu nous formés au modèle qui nous a été transmis dans le cahier des charges. Cette manière de programmer ne nous avait pas été précédemment enseignée, et le principal défi auquel nous avons dus faire face a été de nous acclimater avec cela. Ainsi, nous avons suivis des cours en ligne pour nous former, voici des sites :
· openclassroom
· glitch
· codeacademy
· egghead
Il fut par la suite assez difficile de trouver des librairies, il a donc fallu beaucoup de recherches sur des forums et des blogs de tutoriaux. Voilà les plateformes vers lesquels nous nous sommes tournés :
· stackoverflow
· Cloudmersive
· npmjs
· codsandbox
Partie 8 : Difficultés rencontrées
 
Tout au long du projet, nous avons rencontré des difficultés aussi diverses que variées. Ainsi, le plus difficile a été de nous faire à un environnement de programmation que nous ne maitrisons pas. Il nous a fallu nous former et avec le recul, cela fait partie intégrante du projet.
L’autre difficulté a été de faire fonctionner le programme OCR avec  Tesseract.Js.  Il apparaissait des messages d’erreurs inexpliqués jusqu’à ce que nous décidions de passer l’entièreté du programme aux méthodes asynchrones qui permettent d’exécuter le code de manière linéaire.
Ensuite, nous avons éprouvés de la peine à trouver une librairie permettant de splitter le document PDF. Il a fallu  faire appel à des compétences de recherches sur internet en anglais d’un membre pour trouver la librairie très peu répandue HummusJs.
Enfin,  nous avons éprouvés de la difficulté à agréger le Back End et le Front End. C’est 
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