Déjà pour commencer oublier vos habitudes de courir en permanence, vous allez vite perdre votre stamina et au moment de rentrer en combat il vous sera impossible de frapper ou de sauter ; utiliser le décor pour vous cacher ! les infectés comme les humains ne vous voient pas derrière un mur ou tout autre parti du décor.

Les infectés ! Ce ne sont pas des zombies mais des humains infectés par la substance bleu alien, il ne sont pas mort, ils restent intelligent et risque de vous surprendre .. surveillez bien autour de vous.

NOURRITURE
Ensuite, trouvez vite de quoi manger et boire, vous trouverez facilement dans les maisons ou sur les infectés des boites de conserve et des bouteilles d'eau ; vous pouvez aussi utiliser vos vieilles boîtes de conserve pour les remplir à un point d'eau et les purifier dans un feu de camp en attendant d'avoir le collecteur d'eau.

RÉCOLTE
Pour créer votre première hache et pioche, recherchez des stone (pierres) des stick (brindilles) et des alnus (plantes), dans votre craft de base créer de la plant fibers (fibres de plante), ensuite allez dans la rubrique arme et outils du craft et il ne vous reste plus qu'a sélectionner l'outil désiré pour le fabriquer en appuyant sur le bouton craft.
ps : je vous conseille de crafter plusieurs haches avant de vous lancer dans la construction. Avec 1 hache vous pouvez déjà couper 1 arbre et refabriquer des stick pour recréer d'autres haches avant de vous lancer (les haches s'usent et cassent après quelques arbres coupés.

LES ARMES
Chaque arme est unique, regarder bien les statistique des armes même si elles se ressemblent, elles ont des stats différentes ; vous pouvez voir les dégâts causés et le type de dégât. Marteau, batte et autres objets contondant cause des dégâts de frappe ; couteau, hache et objets coupants causent des saignements .. ext ext.

LES CONSTRUCTION
Plusieurs matériaux sont disponibles à la construction mais de base vous avez les constructions en stick. Les stick sont la matière la plus facile a récolter mais reste la plus fragile. Pour débuter les constructions, commencer par poser des floor (le sol) ensuite monter vos wall (murs) sur les floor ; les plafonds, murs et planchers sont crée de façon réaliste. Si vous démontez votre plancher votre mur et plafond tomberont. Les plafonds ont besoin de renforcement, vous disposez des stick support et d'une grosse poutre de soutien que vous devez placer avant de monter votre plafond ; plus les matériaux seront évoluer et plus ils seront résistant et supporteront mieux les attaques.

LES SOINS
Vous disposez de 2 bandages de base, d'autres item comme les poches de sang et les médicaments sont disponibles dans les butins. Vous trouverez des morceaux de tissu propre sur les infectés qui servent a fabriquer les premiers bandages.

Voilà les bases pour bien survivre dans road to eden .. bonne survie a vous et retrouver nous sur discord pour plus d'information a cette adresse https://discord.gg/JaCPjK ( discord officiel de road to eden ) 
