Le manuel officieux du marqueur pompe T2 fait sur commande de machine de Chipley V.2
Base documentation : www.pumpenstein.com – Français
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1. CCM T2 (Côté gauche) :
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2. CCM T2 (Côté droit) :
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1 Introduction :

Pumpenstein n'a aucune affiliation avec Chipley, WGP ou l'Autococker®. Par le même occasion aucun participant  ne prend de responsabilité pour la manipulation de ces marqueurs et de ces accessoirs (outils, réservoirs d'air etc…). 
L'utilisateur acceptez cette responsabilité en achetant et en utilisant ces marqueurs.

Les rédacteurs de cette documentation démentons toutes les garanties implicites ou n'importe quelle responsabilité de toutes les erreurs qui peuvent apparaître en ce manuel officieux.
Vous ne devez pas employer ce manuel officieux à moins que vous acceptiez toute la responsabilité et libériez ces celles des rédacteurs.
En utilisant le marqueur respecter les lois de votre pays.  

2 Sûreté et manipulation : 

Un marqueur de Paintball n'est pas un jouet. Il doit être employés seulement par des adultes ou avec la surveillance d'adulte. 

Respecter la réglementation en vigueur dans votre pays.

Il est très important d'avoir des protections appropriées de paintball (masque, gorge et protection de corps). Toute la protection utilisée devrait être conçue pour ce sport . 

Ayez toujours un bouchon de canon sur le canon en manipulant votre marqueur. 

En réparant ou en nettoyant votre marqueur enlevez d'abord le canon et la bouteille, alors dépressurisez votre marqueur par un tir à vide vers un endroit sans risque. 

Manipuler le marqueur comme si il été chargés : maintenez toujours vos doigts loin de la gâchette pour éviter un tir non souhaité. 

Assurez-vous, en transportant le marqueur, de maintenir le canon dirigé en bas avec un bouchon. Si il y a transport dans un lieux publics (autre que terrain), renseignez vous avant des lois sur le transporter d'un tel article.
Rappelez-vous, n'importe quel marqueur devrait ne jamais être utilisé sur n'importe qui, et devrait seulement être employé sur les terrains sécurisés.

3 Guide de démarrage rapide:
1. Visser le canon sur le marqueur (filetage Autocoker).
2. Placez le bouchon de canon correctement sur le marqueur
ATTENTION: Toujours porter une protection si marqueur sous pression.
3. Armer le marqueur en tirant la pompe. Vous entendrez un clic.
4. Connectez la source d'air à l'ASA (adaptateur de système d'air.).

Ne pas dépasser le limite maximum de remplissage de la bouteille utilisé.

5. Fixez le loader sur le feeder et viser si besoin avec une clé Allen 5 / 32 (ce qui resser la bande dans le sens horaire.
6. Remplir le loader avec des billes de 0.68.

Avant l’utilisation sur le terrain, s'assurer de la vitesse. Entre 250 fps à 300 fps) (fps = pieds par seconde.) 
Votre vitesse ne doit jamais dépasser 300 fps.

Observer et respecter toutes les règlements et directives de sécurité sur le terrain relatives à l'utilisation des marqueurs.

4 Brève description du fonctionnement du T2 :

Note: Ceci est une coupe d'une série CCM 5, un marqueur de bloc complet.

Le T2 est presque identique à la série 5 et 6 marqueurs à l'exception d'être «moitié bloqué» (ici comprendre d’une pièce).
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Ceci est le marqueur armé avec une bille dans la chambre.


Lorsque vous tirez sur la gâchette, elle libère est abaissé un marteau (à l'intérieur du tube inférieur du marqueur). 

Ce marteau est sous la pression du ressort. Il frappe alors une valve, ce qui permet au gaz de circuler à travers la valve, à travers la culasse et le canon, propulsant la bille
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Série 5 en coupe Sear désengagé, la bille étant propulsé hors du canon.


Vous devez ensuite charger le marqueur (en utilisant la pompe). 

Tirer vers l'arrière, la pompe forces le bras de la pompe de retour. 

Le bras de pompe est monté sur le bloc arrière, ce qui déplace la culasse et la tige d'armement. 

La culasse, quand elle libère la chambre, permet à une autre bille pour tomber dans la chambre.
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Marqueur en cours de pompage - marteau et un culasse voyageant vers l'arrière - bille prête à être chambrée.

La bille est temporairement maintenus en place par la « ball détente » installées dans votre marqueur T2 (Il est caché sous le tube supérieur et fait saillie dans la brèche). 

Lorsque le marteau dépasse la gâchette, la gâchette va l’attraper (avec un clic).
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Marqueur « pompé », marteau et culasse déplacer sur l’arrière, bille prête à entrer dans la chambre.

Déplacer alors la pompe vers l’avant. 

Ceci déplacera la culasse vers l'avant, ce qui poussera la bille de la détente vers le canon.
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Sear engagé, Culasse au repos, balle dans la chambre.

Remarque: 

Ce marqueur est livré avec une «auto-trigger '. L'auto-déclenchement permet à l'utilisateur d'appuyer sur la gâchette et d’actionner la pompe. 

Le marqueur tir à chaque fois que la pompe est retourné à la position de départ. 

Avec la pratique, l'utilisateur peut tirer plus de six balles par seconde avec précision.


 
L'auto-trigger est tout simplement une came qui ne permet pas le déclenchement d'un tir  jusqu'à ce que le cycle de pompage soit terminé. 
La came, derrière le déclencheur, est attaché au bras de la pompe (via une cosse). Ce qui permet le bon timing de l'auto-déclenchement.

5 Vélocité:

ATTENTION: Toujours porté une protection de visage lors des réglages / utilisation sous pression.


 
Ne pas insérer d'objets dans l'espace entre le bloc d'armement et les principaux
éléments du marqueur. 
Le mauvais ou manque d’entretient peut entraîner des dommage ou blessure.
• Avant de commencer tout travail sur votre marqueur, assurez-vous que tous les excès
de pression ont été libérées en tirant dans une direction sûre.
C'est une précaution nécessaire, car le marqueur peut encore contenir la pression même après le retrait de la source de gaz.

• Si vous êtes incertain, incapable ou ne savez pas comment pour effectuer l’opération sur le marqueur, faite le faire par un technicien qualifié.


Pour régler la vitesse:


1. Chaque CCM ® sortie de l'usine est à environ 290 F.P.S. En outre, CCM ® établit le régulateur à environ 350 PSI. 

2. Insérez l'extrémité d'une clé à long 3/16th Allen dans les trous de ¼ de pouce dans le tube inférieur (dos) pour accéder à l'IVG (gouverneur vitesse interne). Tourner la clé Allen dans le sens horaire va augmenter la vitesse (inverse : diminuer).
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3. Le mouvement de la clé pour 1 quart de tour dans les deux sens sera d'environ le rendement d'un changement de 15 à 20 fps.



6 Réglage entre « régulateur et vélocité » :

 
1) Tourner votre vis de réglage du régulateur (3/16th) jusqu'à ce que le marqueur commence à siffler du canon quand vous tirez. 
Tournez alors dans l’autre sens jusqu'à ce que cela empêche la fuite. Votre marqueur sera probablement en prise entre 230 à 250 FPS.
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2) Utiliser une clé Allen de 3/16th pour régler l'IVG en trois tours complets (de l'arrière du marqueur). En d'autres termes, tourner IVG à partir du dos du corps (à ras), puis revenez de deux rotations complètes de l'IVG.

3) Tirez quelques billes et contrôler avec un chrony.


4) Utiliser alors le régulateur pour atteindre 300 FPS « constant » (si ce n'est le cas passez à l'étape 7) et après quelques tours de plus commence à diminuer à nouveau. 

(C'est parce qu’il a maintenant donné à la valve trop de pression et elle se referme plus rapidement qu'elle le devrait).


5) Souvenez vous du point où il atteint un FPS « constant » et régler le régulateur à ce point. Avec le régulateur de la vis 3/16th est d'environ deux tours complets à partir niveau le plus bas. Régulateurs fixée à 300 PSI

6) Utilisation du IVG pour régler le FPS si vos réglages ne permettent pas d'atteindre 300 FPS. (Paramètre le plus efficace pour votre marqueur).


7) (Facultatif) Si votre régulateur atteint 300 FPS « non constant », vous pouvez jouer sur  la faiblesse du ressort principal et re effectuer cette procédure afin d'avoir le maximum d’efficacité. 

Remarque :

Un ressort de soupape serait plus lourd à accomplir la même chose. Cependant, un faible ressort principal permet d'alléger le coup de pompe. 

Vous pouvez utiliser une jauge d'essais sous pression ou tout simplement commencer bas sur le régulateur et le tourner à partir de là. Peut-être même commencer à 275 psi et faire des petits ajustements pour obtenir au plateau, au plus haut FPS possible.



7 Ajustements additionnel (course détente)


Sear/Lug : (réglage de la course entre marteau et détente)



Le lug est la hauteur de la patte de contrôle à laquelle la gâchette doit être enfoncé pour tirer. 
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Si cette patte est trop élevé, le marqueur ne sera pas armé parce queue la gâchette ne vient pas en contact avec la patte. 
Si la patte est trop basse - le marqueur ne sera pas armé ou ne tirera pas parce que la patte est glisser sur la poignée ou de la gâchette ne peut pas se reculer  suffisamment loin pour libérer le marteau.

Pour ce faire correctement, réglez la patte afin que les tir de marqueur (avec la gâchette enfoncée) avec un écart pouces 1/8ème (voir photo ci-dessous) entre le bloc arrière et le corps du marqueur. Cela permettra de tirer correctement et ainsi assurer le bon transfert de l'air de la valve sur le boulon.
Pour ajuster le Lug:

 
Insérez une clé Allen 1/8e dans le haut du marqueur où vous verrez un trou (ou ce trouve la culasse). 
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Si vous avez l'air dans le marqueur, la clé Allen devrait pouvoir être mis directement dans la patte. Si vous n'avez pas l'air dans le marqueur, vous devrez tirer sur la pompe vers l'arrière du marqueur pour permettre à la clé Allen.
 


Tournez la clé Allen aiguilles d'une montre pour baisser la patte (pour tirer gâchette avec une gâchette plus - ou au cours de déclenchement automatique - plus tard dans le cycle) et le sens inverse d'augmenter la hauteur de la patte (pour tirer avec une queue courte de détente - ou pendant déclenchement automatique - tôt dans le cycle).
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Ajustement de Lug indiqué dans écorché. 
Le Lug est à son plus haut point.
Si la patte devient trop facile de tourner avec la clé Allen, il peut vibrer détacher et ce perdre et causer votre timing à changer. 
Il ya une vis de réglage en nylon à la base du marteau (à l'intérieur du même ressort principal ) qui peuvent être serrés. 
Prenez le Lug Sear complètement hors du marteau et serrer la vis en nylon (10/32 clé Allen) jusqu'à ce que vous voyez la vis en nylon introduite dans la zone où le Lug  Sear va. 
S'arrêter là et réinstaller votre Lug Sear. 
Le 'Lug Sear pourra glisser sur la vis en nylon et l'amener à ne pas vibrer.
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Undertravel vis:
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La vis undertravel (marquée par le tournevis dans l'image ci-dessous sur une série 6) est essentiellement là que pour arrêter le déclenchement automatique de la gâchette et la Cam de sortir de la poignée.

Pomper le marqueur jusqu'à ce que vous entendez la gâchette "clic". Tenir la pompe dans cette position afin d'ajuster la vis undertravel jusqu'à ce qu'il touche la gâchette.
 
Cela devrait permettre à la vis undertravel de trouver la bonne position.
 
Le undertravel ne permet pas de faire une gâchette courte – (si vous essayez le réglage trop court :glissement sur la partie la plus arrière de votre gâchette (C'est parce que la came a tourné et est désormais glisser sur la gâchette elle-même).
8 Nettoyage régulier (après chaque partie).

1. Enlever la source de l'air et s'assurer que tout l'air a été libéré (tirer à vide bille et air).

2.Loader : Vaporiser un mélange d'alcool à friction, de savon à vaisselle, et d’eau dans le loader.

3. Vaporiser légèrement le bas de marqueur avec le mélange de nettoyage, puis essuyez avec un chiffon doux. Soyez prudent pour nettoyer les tiges de guidage de la pompe, la détente et tout ce qui bouge.

4. Retirez la culasse et la nettoyer, vérifier si il y a une usure.

La culasse en delrin est usée lorsque le grain pénètre dans le marqueur. Si c’est le cas, utiliser papier de verre très fin (1000 grains minimum) pour réduire ces rayures. 
Laissez sécher. Ne pas lubrifier avec n’importe quoi ! (Utiliser : Tri-Flow par exemple).


5. Retirer la tige d'armement et rapidement essuyer.

6. Nettoyer le tube supérieur, désormais vide, du marqueur et finir avec un écouvillon. Utilisez votre mélange de nettoyage si une balle a éclatée.

7. Si il y a une bille éclatée, enlever le cran et le nettoyer. Ce sont des crans Spyder ® et peuvent être acheté dans n'importe quel magasin compétents pro.

8. Remontez le marqueur.

9. Tous les 4-5 jours de jeu je place 3-4 gouttes d’huile de concepts KC ® dans l'ASA, puis tirer à vide 10 – 20 fois pour déplacer l’huile dans le lanceur.

À moins que votre marqueur soit  sale, c'est tout ce qui doit être fait après une journée normale. 
9 Entretien :

De temps en temps, il peut être nécessaire de nettoyer ou remplacer les pièces usées dans le marqueur. 
Cette section sera divisée en sections: la poignée, le châssis, et le régulateur. 
VERIFIER : le canon doit été retiré et marqueur vérifié (air résiduel). Be Safe!
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Outils nécessaires:
Un ensemble complet de clés Allen américain. // Une Clé Torx T-10
Outil Autococker Valve ® // Spanner (Croissant-Clé)
Q-Tips © // Pince à bec
Jeu de douilles de petite taille (en option)
Lubrifiant de qualité - KC Concepts ® bleu pétrole
Graisse de qualité - Dow ® 55 ou ® Sauce Hater.

Démontage poignée et d'entretien:

1. Retirez les vis du gripp (4 - 5/64th) et la poignée.
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2. Desserrez les vis du cadre 2 1/8e Allen (elles ont immergés dans le cadre) qui fixent la poignée au châssis du marqueur. Les vis sont de deux longueurs différentes – s’assurez-de remplacer ces vis correctement lors du remontage (plus courte des vis à l'arrière).
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3. Maintenant que les vis de montures sont desserrées vous pouvez faire glisser le bras AT Arm hors AT Lug (attaché au marqueur  Loc-Tite). 
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4. Une fois le bras AT débranché, appuyez sur la gâchette tout en faisant glisser la poigné vers l'arrière du marqueur et retirez la poignée du marqueur.
5. Retirez le bras de déclenchement automatique et la goupille de retenue de la trame Cam 0.45.

6. Parfois, il est possible de tourner le bras AT pour l'enlever - si il est coincé, faire revenir  en arrière la vis undertravel (ci-dessus).

[image: image19.png]



7. Soigneusement (la gâchette est sous tension du ressort légère !) enlever la goupille de retenue. Il suffit de pousser la goupille à l'aide d'un poinçon ou une petite clé Allen.


[image: image20.png]



8. Le Sear, Pin Sear, et Spring sortira.
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9. Inspectez la gâchette pour voir si elle a des traces d'usure. (Notez la légère usure sur cette gâchette.) L’usure peut causer des «sauts» d’armement ou être très dur lors du déclenchement automatique. 
Remplacez ce si l'usure est évidente ou des dysfonctionnements se produisent. Cela ne devrait pas être fait souvent et peut-être jamais !
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10. Retirez le boulon de l'épaule de déclenchement et faites glisser l'élément déclencheur de la trame 
Soyez sûr de ne pas trop serrer les boulons d’épaule Trigger. 
Un serrage excessif peut causer glisser sur la gâchette.

11. Votre cadre de déclenchement est maintenant complètement démonté. Nettoyer à fond et remonter.


Châssis Le démontage et l'entretien :
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1. Retirez le feedneck en le dévissant de l'adaptateur de montage Feedneck.
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2. Retirez les deux vis de l’adaptateur du Feedneck avec une clé Allen 5/64th
3. Retirer la goupille et la culasse
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4. Retirez le bloc arrière en utilisant les vis Torx T-10 (à la base). Le bloc arrière est fraisée dans les deux spots pour permettre à la pompe pour glisser dans le bloc arrière. 
Le bloc de retour peut ce trouver bloqué. Soyez patient et retirer délicatement. Il suffit de pomper en douceur vers l’avant ce qui fait alors sortir les tiges du bloc arrière.

Remarque : 
Soyez très prudent lors du remplacement de ces vis. Utilisez du LocTite bleu et ne pas trop serrer. Les doigts permettent de serrés en douceur les vis du backblock et la culasse. Le serrage des vis de bloc au dos provoquent des contraintes une fois la culasse installé.
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5. Glissez la poignée de la pompe et les bras hors du marqueur.

6. Utilisez la clé Allen 3/16th pour enlever la tige de pompe. 
Sur la série 5 de base, la bague de guidage de pompe viendra  avec elle.
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7. Retirer l’Adaptateur Régulateur vertical (VRA). Il est fixé avec du Loctite bleu ® et donc vous pouvez avoir besoin d'utiliser un peu de chaleur (sèche cheveu…) pour le retirer. Cette partie ne doit jamais être enlevé, donc soyez prudent et ne pas démonter la culasse.
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8. La VRA a un joint torique statique - dont à lubrifier légèrement (Dow 55) lors du remontage.

9. Retirez les deux vis qui le fixent le tube supérieur sur le tube inférieur. 
Ce sont des vis Torx T10. Elles sont tenu par de la Loc-Tite bleu . 
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La Ball-détente sera également sortir à ce point (représenté ici en rouge).

10.Note la profondeur de la vis (LUG) avant le démontage. Il faudra visser d’autant lors du remontage.
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Il s'agit d'une série 5 - mais le principe est le même.
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11.Retirer le bouchon du tube de fond avec une clé Allen de ¼.
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12. Retirer l'IVG à partir du marqueur (3/16thth clé Allen) (il est possible  de souligner sa profondeur par une couleur à l'intérieur du corps). 3 tours sont normaux. 
Le ressort principal sera également sorti à ce moment là.
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13. Insérer une clé Allen 1/8ème dans la cosse et le tourner jusqu'à ce qu'elle affleure avec le marteau. Ceci permet la suppression du marteau.
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14. Retirer la vis du clapet de retenue et de la valve à vis de retenue Vue en coupe montrant l'enlèvement des vis écrou de valve de retenue.
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Vue en coupe montrant l'enlèvement Valve à visser et l'écrou de retenue Set.

15. Insérer une outil de soupape Autococker ® dans l'arrière du tube inférieur jusqu'à ce que vous sentiez qu'il siège profondément sur l'écrou de clapet de retenue et permette de l'enlever. 
Parce que CCM ® utilise une valve à vis de retenue Set noix; l'écrou de valve de retenue est souvent bloqué. Cela peut rendre cet écrou un peu raide pour le retirer. Prenez votre temps, assurez-vous que l'outil est placé aussi profondément que cela peut être.
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Clé de Valve engagée dans l'écrou clapet de retenue.
Coupe montrant Clé Valve enlever écrou de valve de retenue.
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16. Vider soigneusement la valve, joint de la vanne, et ressort de soupape. 
Parfois, quelques coups sur une surface molle sont nécessaires.

Vanne T2: Ecrou de valve de rétention / Corps de vanne et O-Ring / Valve Pin et de la Cup Seal / Ressort de soupape.
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17. Inspecter le joint de soupape. Si endommagée- le remplacer. Ceux-ci peuvent durer très longtemps, mais la saleté et autres débris peuvent l’abîmer. 
Si votre marqueur fuit par le canon (si le pression du marqueur n’est pas trop faible), contrôler le joint de la vanne.

Une grande innovation par le CCM est que le joint de la vanne est remplaçable sans casser la Pin. 
Un N70-011 O-ring est utilisé pour réparer si il y a une fuite. 
Il suffit de démonter le corps de la vanne du chapeau de vanne (ou base) attentivement (il est détenu avec du Loc-Tite) et enclenchez le O-Ring. Vissez les morceaux ensemble, en utilisant Loc-tite.
18. Nettoyez ces pièces complètement et remonter.

REMARQUE: Lors du remontage de la vanne - empiler les noix de Valve, Valve, et le corps de vanne et clapet de retenue sur le dessus de l'outil de Valve Autococker ® et faites glisser le corps de cette assemblée. Soyez sûr de ne pas fausser le filetage de l'écrou de clapet de retenue dans le châssis du marqueur lors du remontage. Aller lentement.
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Démontage régulateur et d'entretien:

Régulateur assemblé
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(CCM ® a eu différents modèles de ce régulateur - le fonctionnement interne n'ont pas changé de manière significative.)


De droite: à gauche: 
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3/16th Vis de réglage, Bas Régulateur de logement, Seat ressort du régulateur, Printemps ( ?), piston du régulateur et O-Ring, à clapet noix, siège à clapet, clapet Pin, Printemps à clapet, Haut logement régulateur, O-Ring. )

1. Dévissez les deux moitiés du régulateur. Ce n'est souvent pas nécessaire de faire cette opération. Si vous le faites, protéger avec un chiffon pour évité d’abîmer l’anodisation.
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2. Utilisez une clé Allen 5/16th pour  retirer le clip d'axe régulateur.
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3. Vider soigneusement le reste des morceaux à partir du haut du régulateur.

4. Remplacer le régulateur de Pin O-Ring, si nécessaire. Appliquez une légère couche d'huile sur ces pièces et de les remplacer.
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5. Prenez la vis de réglage de vitesse hors du fond et poussez le Top Hat, printemps, et le piston par le haut avec une clé Allen.
6. Nettoyez la partie inférieure et remplacer le piston du régulateur ou de piston du régulateur O-Ring, si nécessaire.
7. Sur la partie inférieure. Aucune graisse n'est nécessaire ici, simplement appliquer une couche de Dow ® 55 sur le piston et O-Ring.

8. Mettez le bas régulateur sur l’ensemble et visser de deux tours dans 3/16th du ras de la base du régulateur.*

9. Remonter le régulateur et le vérifier. 


10 Booster 'Votre' T2 ':

Que ne pas acheter:
Régulateur:
Le régulateur fourni avec le CCM ® est essentiellement une torpille ® de style. C'est une conception éprouvée (deux ans sans changer un joint d'étanchéité et effectuer l'entretien tous les quelques mois comme décrit ci-dessus).
Cannon :
J'ai trouvé que le canon d’origine est bon et précise. Il est livré avec un stock d’embase. Les autres canons ne sont peut-être pas plus efficace,.

Un réservoir à basse pression:
Il n’y a pas de différence dans la performance. Le régulateur de CCM ® est un régulateur de 50 à 1 et donc le passage d'un réservoir à basse pression dans un réservoir haute pression ne fera que conduire à une différence de 8 psi sortie au régulateur secondaire. Cela ne fera pas beaucoup de différence dans les FPS sur le chronographe.
Certains diront que votre régulateur aura beaucoup moins de travail en utilisant un réservoir à haute pression.
Agitation de la trémie:
Le plus rapide est avec un déclencheur automatique (7 balles par seconde). En raison du mouvement de balancement inhérentes au processus de pompage, une trémie d'alimentation de bonnes gravité fonctionnent très bien. (ex : VL 200, un empire ® Hopper)

Que faire:
Polissage:
Polir la tige de guidage, le marteau et la patte, la tige d'armement, et la gâchette.
Faire doucement et faites attention. 
Il est alors possible de gagner en douceur – (non  miraculeuse) - mais il fonctonnera un peu plus vite. 
Feednecks:
Consulter le site de CCM, et voir les variété de Feednecks.

Top Tubes:
Vous pouvez également contacter CCM et obtenir une variété de top tube pour votre T2. Flux Centre, Droite, Gauche..

Dos baril:
Vous pouvez obtenir plus de 5 calibreurs CCM pour correspondre à votre canon. 0.679, 0.681, 0.684, 0.687, 0.690 (standard), 0.693


11 Dépannage:

Ma vitesse est très erratique.
Ceci est le plus souvent causée par de la taille de la bille. Voyez si votre bille correspond à votre embase.

Malgré la bonne taille de bille, ma vitesse est toujours erratique.
Nettoyez votre détendeur. Si cela se passe encore - remplacer les joints à l'intérieur du régulateur.

Malgré la bonne taille de bille, mon régulateur fonctionne bien, et ma vitesse est toujours erratique.
Nettoyez le tube inférieur et le marteau. Si certaines boues s'accumulent sur le marteau il peut causer des raté et provoquer l’ouverture de la vanne de manière incohérente.

Le marqueur fuit dans le canon mais s'arrête une fois que le t2 est armé.
Ceci est normal et causés par l'utilisation d'un ressort de soupape très léger.
( ?) La valve de lumière à la force de printemps et plus lourd que le principal ressort de la vanne ouverte quand il n'est pas diffusé en place.
Il suffit d’armé avant de mettre l’air en place.

Le marqueur fuit dans le canon après avoir appuyer sur la gâchette, mais s'arrête une fois que j’arme à nouveau.
Votre Régulateur de pression est trop faible. Suivez les instructions de configuration ci-dessus pour avoir 300 PSI et il devrait arrêter cette fuite.

Le marqueur fuit dans le canon, peu importe ce que je fais.
Parfois, vous pouvez simplement arrêter cette fuite mettant quelques goûtes d'huile à travers le marqueur. Ceci est probablement causé par un joint de vanne (Coupe du Sceau). Remplacer cette partie. 
La  poignée a été démonté, et maintenant le marqueur ne trouve plus le point d'armement.
Les vis qui maintiennent le châssis sur le marqueur sont inversée et la vis arrière est en saillie dans le tube inférieur du marqueur et l'arrêt du marteau de re-armement. Inverser ces vis.

La culasse a été retiré et remplacé dans le marqueur et maintenant, le marqueur ne tireront pas du tout et est très doux quand je tire sur la gâchette.
Vous avez votre culasse  à l'envers. L'inverser.

Ma gâchette est bien, mais lorsque je penche mon marqueur vers la gauche (comme je le tir), la gâchette est soit déplacer ou devient très collant.
Ajustez la vis undertravel sur le cadre. Suivez les instructions de configuration ci-dessus. Cette vis empêche la came d'être capable de glisser hors de la poignée.

Les billes ce casse ou des trous d’alimentation.
La bille est peut être trop serrer dans le canon , changer d’embase.
Changer de marque de bille ‘solidité)
Une autre cause fréquente est que votre réglage du lug est  mauvais et qu’il y a double alimentation de billes

En résumé : pb d’alimentation, une erreur d'utilisateur (mauvais geste de pompe : fermeture de la brèche sur une bille), problèmes d'alimentation (votre trémie est pas à la hauteur) ou votre bille n’est pas bonne. 
Le marqueur ne tire pas ou saute quand il y a slam :
Abaissez la patte. Suivez les procédures de configuration. Si cela ne résout pas le problème, cela pourrait être sur le sear. Vérifier la gâchette.

Trigger est très collante.
Vérifiez que vous n'avez pas trop serré le boulon qui retient l'épaule sur la gâchette. Cela peut causer des glisser sur la gâchette contre le cadre. En outre, ce peut être causée par le fait d'avoir un cadre déclenchent sale.

Le marqueur perd de la vitesse au cours des taux plus élevés de tir (Auto-déclenchement).
Il peut y avoir de nombreuses causes de ce problème.
Le premier à vérifier est le point où le marqueur tir pendant l'auto-déclenchement. 
Si le tire est trop tôt - le trou de culasse n'est pas correctement aligné avec le passage de l'air ce qui fonctionne lors de l’utilisation normal mais pas du slam. 
Un piston de régulateur sales peut également provoquer une chute hors cours des taux élevés de tir dû à un taux de recharge lente du régulateur. Entièrement nettoyer le régulateur.

Le réservoir n’alimente pas assé rapidement et provoque une «affamés» problème. 
Utilisez une jauge de pression pour tester le taux de recharge de votre réservoir.

Curieusement, un marteau sale peut provoquer cela aussi. 
Nettoyez le tube inférieur et cela devrait résoudre le problème.

Un déclencheur usés. Si vous avez tendance à écraser la gâchette, cela peut provoquer une déformation sérieuse dans la gâchette (où l'AT Cam frotte sur le déclencheur) et provoquer des problèmes étranges. Remplacez-les lorsque cela devient sérieux.
12 Liste des pièces T2

Partie vendeur Item # Matériau
Assemblée du corps:
Corps (haut et bas) 6061 Aluminium DPM
Retour Bloc Aluminium 6061 DPM
Corps - Tube supérieur
du canon:
Bolt Delrin DPM
Bolt Pin 17-4 DPM
Bolt Pin torique Buna-N McMaster N90-009
Détente Buna-N Spyder détente
Vis de fixation 6 / 32 x ¼ Torx BHTC
Corps - tube inférieur
de la pompe:
Exhaust Valve ressort en acier inoxydable Lee Ressorts LC-028D 11
Exhaust Valve Hat Aluminium 6061 DPM
Exhaust Valve O-Ring en Buna-N McMaster N70-011
Exhaust Valve Pin Aluminium 6061 DPM
Corps de vanne d'échappement en aluminium 6061 DPM
Exhaust Valve Body torique Buna-N McMaster N70-011
Nut clapet de retenue Aluminium 6061 DPM
Valve à vis d'alignement en acier inoxydable McMaster 5 / 16-24 x 1 / 4 SS
Nut clapet de retenue Vis en acier inoxydable McMaster 10-32 x 3 / 16 SS
Marteau Corps en acier inoxydable DPM
Marteau Sear Lug Inox Fastenal 1 / 4-28 x 5 / 8 SSCP (tourné vers le bas)
Marteau en nylon Vis de nylon Fastenal 10-32 x 3 / 16
Ressort principal en acier inoxydable ¼ -28 x 5 / 8 SSSCP
Retour Cap 6061 DPM
Retour Cap O-ring
I.V.G Aluminium 6061 DPM
I.V.G torique Buna N70-013
Kit de pompe
De la poignée de la pompe
Poignée de pompe en Delrin DPM
Poignée de pompe Plaque 6061 DPM
Pompe Plaque Vis en acier inoxydable Fastenal 10-32 x 1 / 2 FHSCS
Guide Rod 17-4 DPM
Guide Rods 304 DPM
Bras de pompe - percés et taraudés en acier inoxydable DPM
Retour Bloc Aluminium 6061 DPM
Retour Bloc vis 6-32 x 3 / 8 BHTC
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