Traçage de croquis et de schémas
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METAUX ET ALLIAGES

Dans Ia consiruction mécanique, les matériau les plus souvent uilisés sont les metaus.
Les métaus peuvent éfre employés seuls, c'est-4-die sans addition d'un autre élément, exemple le
‘cuire et 'ahuminium.

On s appelle également des métaus purs.

Plus fréquemment ou utlise les allizges.

METAUS FERREUX
Ce sont les fontes et les aciers. Enfte ces deux groupes de produits, la fonfiere est fixée
‘conventionnellement par les normes & 1.7 % de carbone.
‘Fontes - teneur en carbone >1.7 %
- Blanche — posséde une rés grande dureté ainsi qu'une cassure blanc-argent, dou son
‘nom. Utllisée directement de fonderie elle nest usinable pratiquement que par
abrasion.
Grise - ou fonte mécanique, a une grande capacité d'amortissement aux vibrations.
Aciers  teneur en carbone <1.7%
Est le matérian le plus courant dans Iateler pour Ia construction d'outils. Propriétés
résistance, tenacite, ductibilits, mallésbilte et d'usinabilits La variété de materiau en
acier est s grande, ains que a forme.

METAUS NON FERREUX

Sont plusrares dans I nature que le fer et leur production est plus coiteuse.
Avaniage des méta non ferreus - ils ne rouillent pas ou ne 5'oxydent pas u méme degré
que les métaw contenant du fer
Certains des métaux non ferreus les plus cowrants sont I'shuminium, le cure, le laiton
(allinge de cuivre et zinc). le bronze (aliage de cuivre et d'étain, le plomb et e magnésium).

Laluminium
Lahuminium est un important métal commercial & cause de sa légéreté et de sa malléabilite.
de ses conductivitésthermique et lectigue elevées et de sarsistance I comosion dans certaines
conditons. L aluminium est xés mou et ductles, a d'excellentes qualités de travail & chaud et &
oid qui hu permettent d'éfre forme en bares, éléments de constructon, e, 11 se présent sous
formes e -, feulles, poudres, ols,flesfortes, fewllrds,profilés, péces forgées et coulées.

Cuire
La propriété principale du cuivre est sa conductivité électrique élevée. Le cuivre estun métal
i peut fcilement former mécaniquement, compe tenant de sa malléabilité & chaud et & foid. Il
st ausi resistent 2 la comosion, il 2 une conductivité théorique et une capacits d'absorption de la
chaleur éleveée. Le cuivre se combine facilement 3 d'autres métaus, raison pour lequel de nombreuss.
alliages importants sont & base de cuivre ou le comprennent comme €lément allé
‘On utilise le cuivre pour tous les fypes de conducteurs dlectriques et en fuyauterie




image7.png
Le plomb

Le plomb estun métal de densité et e masse volumique élevée.
Quatre de ses propriétés, rend le plomb responsable de ses nombreuses utlisations : sa
résistance 4 la comosion atmosphérique et chimique, sa ductlité élevée, son bas point de fusion
(327°C) et sa densité relative levée.
Le plomb st facile & laminer, & refouler,  marteler et  plie & la température ambiante.
On utiise le plomb pour les batteries dsccumulateurs, pour TecousTir les cables electriques, pour la
‘soudure, pour les gamissages de fuyaus etc. Le plomb sous forme doxyde de plomb est utiisé dans
Ia fabrication des peintres.

Etain

Liétain & Iétat pur a une couleur blanche argenté, résiste bien  la corrosion et fond a basse
température (130°C). I st de couche de revétement pour dautres métaux comme le fr - blanc et
sert daliage & Ia soudure étain- plomb

MATERIAUX NON-METALLIQUES

Les plastiques sont des produis de Ia chimie modeme, qui peuvent étre modelés et fagonnées
en des formes différentes de a forme inifial.

Tis sont des matieres résstantes, durés et durable et possédent dautes caractéristiques
‘naturelles que les métaus ont pas - i résistent 4 Ia corrosion, 11s ont pas besoin de lubrification,
leurs surfaces en riction résistent bien, ils ne sont pas bruyans et ne se fatiguent pas aus flexions.
répétées. On peut les utiiser comme isolants car ls ne sont pas conducteurs  electricité ni de
chaleur. On peut substitur certains méfaus en évitant les inconvenients ces derniers.

On rencontre besucoup de matiresplastiques dans I vie quotdienn, grice  le excelletes
proprstesphysique,leu fible densité relstive, leur fscilte dadsptaion s procedes modemne et
e prix derevient nféeure & el des méta
L plastiques se divisenten deus clases
17 Les tremoplasie -
3" Les plstiques thermoduacissables
Les thermoplastiques se ramolisent sous et de I chislur et se durcssent enrefidissant.
‘Exemples I polyscryliques, e nylon e plyiylines e polysyrenes.
Les plactques themodursssable s durcssent en permianence sous eciet de I chale et de I

pression.
‘Contrairement aux thermoplastique, ls ne se ramolissent pas  Ia chaleur aprés avoir éé roulés ou
formés.

‘Esemples - les époxydes, ls résines silicones, les aminoplastes, les produis movles & froid.
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La coupe rende apparents les détals cachés trop compliqués pour qu’on les indique par des
aitsinferrompus racés sur une Ve extérieure.

T existe plusieurs gendre de coupes

- Coupes complétes
On obiient une coupe compléte lorsquune surface sécante passe théoriquement i travers
toute Ia idce et que Ion enléve Ia section avant.

MPA | 2m
Figure 1 - Coupe complite

- Demi-coupes
Toute piéce possédant un plan de symetrie peut se représenter par une demi-coupe doublée
‘d'une demi-vue extérieure disposée de chaque coté d'me ligne d'axe.

‘assemblage, on peut couper seulement une partie de a piéce et Ia séparer du reste de la vue
extérieure par une ligne brisée fracée 4 main levée.
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- Coupe de dessin d"assemblage
Dans une coupe d'unc picee d"assemblage il faut hachurer les parties de chaque picce.

Les piéces qui ne hachurent pas lorsqu'elle s situent dans le plan de coupe d’un dessin
d'ensemble sont :

o boulon, écrou, rondelle, rivet:
o clavette, goupille:
o arbre, axe, dent de roue dentée.
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Figure 6 — Coupe de dessin d'assemblage
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Par convention et selon les normes, les matériaux sont représentes en dessin par leurs
symboles.

Ces symboles ne se dessinent que sur des piéces mécaniques en coupe.

Pour bien faire ressortir les sections ou parties coupées de la piéce on utilise les hachures.
Elles sont ordinairement des traits fins paralleles. réguliérement espacés de 1.5 a 5 mm tracés a un
angle de 45° avec I’axe ou les lignes principales du contour d’une piece.

Lorsque des pieces différentes sont en contact. on pourra diversifier 1'inclinaison des
hachures.

Dans le tableau suivant (figure 1) on trouve les hachures normalisées pour identifier et
différencier les principaux matériaux.

Tous métaux Matiéres plastiques ——
verrs 4%

etaliages ou isolartes i

Cuivie & ses allages Bois en coupe ] T

. Béton a0

Béton leger transversae

Metauxet Buis en coupe = R
Béton ame B

allages légeres longitudinele sTaE

Antifricion et

Toue matere coules Isoiantthermique M Sol naturel Ty

sur une piece
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3) Projection orthogonale

Cette projection permet de reproduire un objet comme il existe en réalité.
Un objet peut étre représenté & Iaide de trois vues tracées sur le méme plan ou des fois deux
vues sont suffisantes.

La figure 7 monire la disposition que doivent prendre les trois vues d'une projection

orthogonale.

<
W souéauE I

W o 0zl
Figure 7

Les surfaces caches sont représentées par des lignes pointillées.
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1 Instruments de dessin

a) Crayons a dessiner
Pour le dessin, on utilise des crayons spéciaux dont le degré de dureté correspond 4 un code
formé de chiffres ct de Lettres B, HB, B ou de PORTE-MINE contenant une longue mine qui
sort du crayon 4 la longueur voulue.

b) Regles

Les dessinateurs utilisent des régles pour établir les mesures sur les plans, mais ne s'en servent
‘pas pour tracer des lignes. Voir les types de régles dans les figures suivantes.
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) Leté

On cmploi e t¢ pour tracer des lignes horizontales et pour supporter les équerres utilisées pour
dessiner les lignes verticales ou inclinées.
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Figure 6 — Alignement du papier 4 Iaide du té
d) Equerres

On utilise les équerres avee I té pour élever des perpendiculaires et tracer des angles. Les
&querres les plus cn usage sont celles de : 60° - 30° et de 45° (voir figure 7).
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) Gabants

‘Sont utlisés pour tracer des crconférences et des arcs de petites dimensions et aussi pour tracer
des camées, des hexagones, des ringles, des formes elliptiques, 2 que des symboles (en
electrcite, axchitecture etc), voir Sawe S

D Pistolets

‘Servent i tracer s courbes iméguliéres,dont le ayon west pas constant voir figure 9)
&
= &6
=

Figme 9
®) Lecompas.
Cet instrument srt  tracer lescirconférences et les arcs de grandeurs différentes.

|
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« IRACER DES LIGNES A MAINLEVEE

Ponr tacerdeslgnes . on doit oujours nclne e crayon s s diection st Lecrayon dot
e poss bien 3 plat I feuille . nclin 4 45
B Appuyer suffsamment e égulérement s e crayon, afi & obteis des s ' épisseur
segulére.
- e s repaser surun trai i rac (épsissenr e ).
Suivant s position dans I'espace, a lgne st horizontale,verical o obique.

)= Lignes horizontales
Le crayon sera incliné vers La droite pour tracer une ligne horizontale de ganche & droite.

e
b) = Lignes verticales

Les lignes verticales e fracent en inclinant e crayon vers le haut de Ia planche, pour tirer les lignes.
‘de bas en haut.

Les lignes inclinées vers la droite se racent de bas en baut

4

Les lignes inclinées vers la gauche se frent de haut en bas,

N\

&= Lignes coubes
‘Pour facilter le ragage des lignes couwbes, c'est préférable d'utiliser des points de repéres qui.
Seront reliés d'une seule race.
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PROJECTIONS

1. Projections orhogonales

En projection crthogonale, abservatenr voit 'objet  dessner parallélement au plan de
‘projection, une face la fois. En fin. il importe de dessiner autant de vues, formant entre elles des
Sngles de 90% qu'il st nécessaire powr dcrire exactement objet.

Les plans trcés en projection orhogonale doment les dmensions réelles de I pidce sur
toutes se fces. Ells sont appeles s,

‘Chaque vue porte un nom bien specifique (voir igure 1)

L vue de fice A ou ' élévaion comme I vue aiére dome I longueur et s buteur ;.

L vue de dessus B on de plan comme celle i desous E donme la ongueur et profondeur

—Les vues de profil de drite C e de gauche D donent1a profondeur e s haute.

Entelesvues s existent ds comespondances. Par exemple a e de droite C st tojours
placée i 1s gauche de s vue de fice A et en corespondance horizonale avec elle
Exemple:

» T

Figure 2 - Projection orthogonale d'tm objet par rapport 1a vue de face A




