EVENT ETE UHC

DATE : du 3 au 29/06 (Finale le 29 juin 15/16h)
RECOMPENSES : A l’équipe victorieuse

DEROULEMENT :
Durant tout le mois de juin (du 3 au 28), des parties de qualification seront annoncées dans le tchat.(Aléatoirement entre 15h et 21h00) Ces qualifications se dérouleront en UHC Run 1v1.
L’objectif est de qualifier 40 joueurs durant la période du 3 au 28.
La finale se déroulera le samedi 29 juin vers 15/16 h.
Si les 40 joueurs sont qualifiés avant le 28, on peut rajouter des games de qualifs pour des « réservistes » qui pourront disputer la finale si des précédents qualifiés ne sont pas présents.
La finale (de tous les qualifiés) se déroulera en UHC Run 2v2 et l’équipe vainqueur sera récompensée (y compris si un des 2 joueurs est mort).

COMMENT FAIRE LES EQUIPES POUR LA FINALE :
Une rubrique « Qualifiés » et une rubrique « Equipes pour la finale » seront affichées dans le forum.
Les noms et équipes seront intégrés au fur et à mesure.
Les joueurs choisiront avec qui ils veulent jouer la finale. Ca veut donc dire que si une joueur d’une team n’est pas présente le jour de la finale, le joueur solo jouera avec un réserviste ou au pire restera solo.
FINALE :
Sur une partie classique en run 2v2 (sous forme de White List)
L’équipe gagnante remportera des tokens.
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