En rouge = Compléter par les orgas 
En vert = Ce que VOUS devez compléter
Nom du joueur : Laidatrique Létrange
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	Nom du personnage :
	Molly Weasley

	PV :
	5 + .....  + …..  = 

	Classe :
	Prêtre(sse)

	Race :
	Humaine

	Dieu/divinité /croyance :
	Wy-djaz (mort, loi et magie) 

	Points de Mana’s :
	5 PdM

	XP Libre :
	0,5

	Présences :
	1ier live – 3ième live 

	Avertissements : 
	

   Reçu lors des lives précédant 


Note : Les avertissements, présences, XP libre et PV sont strictement réserver aux orgas !!! 

Compétences :
· Port d’armure légère : armure de cuir, armure en latex et gambison.
· Eveil à la magie : Permet de connaître deux sorts de niveau 0.
·  (*) Sorts : Permet de connaitre un sort dans un seul niveau de magie de prêtre (nécessite la compétence « éveil à la magie. ») 
· Rituel : Permet de demander une intervention divine. (Ils ne sont pas obliger de vous répondre) / (1x par ½ journée)

Don : Mage
· Méditation : Capacité à récupérer du mana. (Minimum 15 minutes de méditation pour récupérer 50% du capital maximal de mana)


	Noms d’attributs
	Points d’attributs
	Bonus d’attributs

	Force
	10
	+ 0

	Dextérité
	10
	+ 0

	Constitution
	10
	+ 0

	Intelligence
	10
	+ 0

	Sagesse
	11
	+ 0

	Charisme
	13
	+ 1




PV :  !!! RESERVER AUX ORGAS LORS DE LA VERIFICATION !!! 

* Base  5 PV/LOC (5 bras gauche, 5 bras droit, 5 torse et dos, 5 jambe gauche, 5 jambe droite)
* Compétence  Robustesse   Oui/Non
* Armure  
· Port d’armure légère : +1
· Port d’armure moyenne : +2
· Port d’armure lourde : +3




Fiche des Sorts


Sort de niveau 0 : (Coûte 1 Mana) 
· Multi-langues : Permet de communiquer avec toutes races humanoïdes. 
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Background

Née dans des temps de guerre, je fusse abandonnée par ma famille dans la forêt. Je fusse recueillie par une famille de fermier venu chasser au lieu où je fusse laissée. La famille dans laquelle je fusse recueillie était très connue dans la région pour sa production de viande animale. Le grand-père de la famille, prêtre du village, était la source même de cette réussite. Il était capable de communiquer avec les animaux. J’ai tant essayé d’apprendre cette capacité, en vain… Bien plus tard, une autre guerre éclata. Je suis partie, seule, essayant de trouver un nouveau refuge. Après plusieurs semaines (mois ?) interminable de marche et de recherche, je tombai de fatigue au milieu d’un champ. A mon réveille, ce n’était point du blé qui m’entourai mais des murs. Des prêtres de Wy-Djaz m’ont trouvée et m’ont vendu les savoirs de ce dieu bien particulier. Après m’avoir appris à lire et écrire, il m’enseigna en détails les dirent de Wy-Djaz afin qu’un jour, je puisse partir partagé mes savoirs dans le monde ! Je n’eusse pas besoin de longtemps car j’eusse appris très vite. Aujourd’hui, je parcoure le monde, comme m’ont demandé les prêtres du temple, afin d’enseigné ce que je sais aux gens. Mais un jour, je rencontrai une joyeuse bande d’aventuriers à Val-en-pré. Leur quête me paraissait noble et en rapport avec mes intentions. C’est ainsi que je les suivis dans toutes les quêtes qu’ils ont reçu. Ainsi, ai-je trouvé ma nouvelle famille… 
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