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Exercices corrigés
	· Donner l’algorithme qui affiche la table de multiplication d’un nombre saisi par l’utilisateur.
· Traduire cet algorithme en programme Pascal

	n*1=n
n*2=2n
………..
n*10=10n



                                                      ALGOO

                                   n 

	algorithme table_multi
variables n en entier
début
écrire ''Entrer un nombre''
lire n
écrire n,''*1='',n
écrire n,''*2='',n*2
écrire n,''*3='',n*3
écrire n,''*4='',n*4
écrire n,''*5='',n*5
écrire n,''*6='',n*6
écrire n,''*7='',n*7
écrire n,''*8='',n*8
écrire n,''*9='',n*9
écrire n,''*10='',n*10
fin
	program equation;
var n : integer;
begin 
writeln('Entrer un nombre');
readln(n);
writeln(n,'*1=',n);
writeln(n,'*2=',n*2);
writeln(n,'*3=',n*3);
writeln(n,'*4=',n*4);
writeln(n,'*5=',n*5);
writeln(n,'*6=',n*6);
writeln(n,'*7=',n*7);
writeln(n,'*8=',n*8);
writeln(n,'*9=',n*9);
writeln(n,'*10=',n*10);
end.



	· Donner l’algo qui résoudre l’équation : a*x+b=0 dans l’ensemble R.
· Traduire cet algorithme en programme Pascal

	ALGO

                  a , b                          A                           -b/a


	algorithme équation
variables a,b en réels
début
écrire ''entrer deux nombres''
lire a,b
si (a=0) alors
   écrire ''entrer a différent de 0''
   lire a
finSi
écrire ''la solution est '', -b/a
fin

	program equation;
var a,b : real;
begin 
writeln('Entrer la valeur de a et b');
readln(a,b);
if(a=0) then
    begin
       writeln('Entrer a différent de 0');
       readln(a);
     end;
              writeln('solution de est '  ,  -b/a  );
end.








	· Ecrire un algorithme qui donne le maximum de 2 nombres saisis par l’utilisateur. 
· Traduire cet algorithme en programme Pascal

	
a , b                                                         Le maximum est aALGO

                                                                   Le maximum est b                  

	algorithme maximum
variables a,b en réels
début
écrire ''entrer deux nombres''
lire a,b
si (a>b) alors
     écrire ''le maximum est '', a
else
     écrire ''le maximum est '', b
finsi
  fin 
	program maximum;
var a,b : real;
begin 
writeln(’entrer deux nombres’);
readln(a,b);
if(a>0) then
    begin
        writeln('le maximum est ' , a);
     end
else
    begin
        writeln('le maximum est ' , b);
     end;
end.




	· Ecrire un algorithme qui demande un nombre à l’utilisateur, 
et l’informe ensuite si ce nombre est positif ou négatif ou nul.
· Traduire cet algorithme en programme Pascal

	ALGO

                                                              n est positif
                    n                                             n est négatif
                                                                      n est nul


	algorithme nature
variables n en réels
début
écrire ''entrer un nombre''
lire n
si (n>0) alors
     écrire n, '' est positif''
else if (n<0) alors
     écrire n, '' est négatif''
else
     écrire n, '' est nul''
finsi
fin

	program nature;
var n : real;
begin 
Writeln('Entrer un nombre');
Readln(n);
if(n >0)then
    begin
            Writeln(n,' est positif');
     end
 else if(n = 0) then
    begin
            Writeln(n,' est négatif');
     end
 else
    begin
            Writeln(n,' est nul');
     end;
 end.






	· Ecrire un algorithme qui demande 2 nombres à l’utilisateur, 
et l’informe ensuite si leur produit est positif ou négatif ou nul.
· Traduire cet algorithme en programme Pascal

	                                                                                                                                                                                                                         ALGO

	a
	+
	-
	+
	-
	0
	0
	#0

	b
	+
	-
	-
	+
	0
	#0
	0

	a*b
	positif
	négatif
	nul


                                a*b est positif
a,b                                 a*b est négatif
                                          a*b est nul




	algorithme produit
variables a,b en réels
début
écrire ''entrer 2 nombres''
lire a,b
si (a>0 et b>0) ou (a<0 et b<0) alors
     écrire a*b, '' est positif''
else if (a>0 et b<0) ou (a<0 et b>0) alors
     écrire a*b, '' est négatif''
else
     écrire a*b, '' est nul''
finsi
fin

	program produit;
var a,b : real;
begin 
Writeln('Entrer 2 nombres');
Readln(a,b);
if (a>0 AND b>0) OR (a<0 AND b<0) then
    begin
            Writeln(a*b,' est positif');
     end
 else if (a>0 AND b<0) OR (a<0 AND b>0) then
    begin
            Writeln(a*b,' est négatif');
     end
 else
    begin
            Writeln(a*b,' est nul');
     end;
 end.


                    
	· Ecrire un algorithme qui nous informe le jour qui correspond à un nombre saisi par l’utilisateur.
· Traduire cet algorithme en programme Pascal

	                                                                LundiALGO

      N                                                       mardi
                                                                 ………
                                                                Dimanche

	algorithme N_JOUR
variables N en entier
début
écrire ''entrer un nombre''
lire N
cas N vaut
    1 : écrire ''lundi''
    2 : écrire ''mardi''
    3 : écrire ''mercredi''
    4 : écrire ''jeudi''
    5 : écrire ''vendredi''
    6 : écrire ''samedi''
    7 : écrire ''dimanche''
sinon
    écrire ''erreur''   
finCas
  fin
	program N_JOUR;
var N : integer;
begin 
Writeln('Entrer un nombre');
Readln(N);
case N of
    1 : writeln('lundi') ;
    2 : writeln('mardi') ;
    3 : writeln('mercredi');
    4 : writeln('jeudi');
    5 : writeln('vendredi');
    6 : writeln('samedi');
    7 : writeln('dimanche');
else 
    writeln('erreur’);   
end;
              end.



