HISTOIRE : 

· Les joueurs se sont endormis près de la caravane marchande. A leur réveille, ils se retrouvent dans un rêve mais ne sont pas au courant, vous non plus d’ailleurs. Vous incarnez les villageois un peu particulier de ce rêve. Chacun d’entre vous à ses compétences propres et inédites ! A vous de jouer ce personnage de la manière la plus originale possible et de gérer votre matériel au mieux. 

· A la fin de ce rêve, vous mettrez une cape à capuche, à genoux et en priant. Les joueurs se réveilleront à notre signal… (Vous recevrez le scénario bientôt.) 
 Il vous faudra une cape à capuche ! 

· Il est possible que vous incarniez des monstres de temps à autre. 

	Nom du joueur : 
	THIRIFAYS Jeffrey

	Nom du personnage : 
	Ygvard Toucourt

	Classe : 
	Grand exécuteur du chef 

	Apprentissage :
	OUI – NON 

	Race : 
	Humain 

	Mana’s
	/

	PV :
	Ethéré 



Description du personnage : 
Aucune expression, dépourvue d’émotions et rage du combat. Obéi sans les yeux aux chefs ! 
Compétences : 
- FULL – Mais pas trop !

Possessions : 
- Armure
- Armes
- Bouclier


	Nom du joueur : 
	WILLEMS David

	Nom du personnage : 
	??? Nienne

	Classe : 
	Chef de village – « Chevalier »

	Apprentissage :
	OUI – NON

	Race : 
	Humain

	Mana’s
	FULL

	PV :
	Ethéré



Description du personnage : 
Grand et valeureux chevalier. Enfin, PRESQUE ! Chef du village au milles noms et c’est un petit Jacquouille La Frippouille. Juge, juré et bourreau ! 
Personnage attaché : RAGAS Yann ; Fils
Compétences : 
- FULL – Mais pas trop ! 

Possessions : 
- Artéfact magique (1 utilisation ; bague) 


	Nom du joueur : 
	DETRAIN Maxence

	Nom du personnage : 
	Napoléon Lepensu

	Classe : 
	Tavergiste

	Apprentissage :
	OUI – NON

	Race : 
	Humain

	Mana’s
	/

	PV :
	Ethéré



Description du personnage : 
Tavergiste qui fait toujours des blagues (souvent de mauvais goût), imbus de lui-même et qui adore raconter ses anecdotes d’aventurier (parce qu’il à tous fait dans sa vie) alors que ce n’est pas vrai. Sa main est toujours dans sa chemise (poche) façon Napoléon  Pas obligé que ce soit toujours la même main.
Personnage attaché : GAUBAIN Sandra ; Femme
Compétences : 
- Barde : chante ses épopées avec une voix rauque ; ceux qui sont présents dans la taverne sont obligés de rester pour l’écouter. Les personnes écoutant ses chants ne font plus preuve d’aucune agressivité.  Ne fonctionne que dans l’auberge. 
- Armes de jets : à ne pas abuser !!! 
- Blagues à la con 

Possessions : 
- Bouteille d’alcool rare 
- Du pain sec, du saucisson, du fromage, … 

Note : 
- Interdiction de trafiquer les boissons !!! 

	Nom du joueur : 
	GAUBAIN Sandra 

	Nom du personnage : 
	Joséphine Mondaubalcon

	Classe : 
	Serveuse à la taverne ; Femme du tavergiste

	Apprentissage :
	OUI – NON

	Race : 
	Humaine

	Mana’s
	/

	PV :
	Ethérée



Description du personnage : 
De nature naïve et rigole pour tout et n’importe quoi (l’humour de son mari est le meilleur et elle en est tombée amoureuse.) Kleptomane et maniaque du rangement (tables rangées et nettoyées toutes les 10 minutes.) Soucieuse des détails (personne mal habillée, elle va le rhabiller. Une chandelle de travers, la remettre droite.) 
Personnage attaché : DETRAIN Maxence ; Mari
Compétences : 
- Charme-personne : grâce à son décolleté voluptueux, elle omni bulle les hommes qui lui dévoile leur plus lourd secret. 

Possessions : 
- Nécessaire pour le nettoyage (plumeau, lavette, …) 


	Nom du joueur : 
	LEJUSTE Adrien

	Nom du personnage : 
	Kargamel 

	Classe : 
	Hermite et intermédiaire 

	Apprentissage :
	OUI – NON

	Race : 
	Humain

	Mana’s
	/ 

	PV :
	Ethéré



Description du personnage : 
Intermédiaire entre le monde des rêves et la réalité, mais qui doit en garder le secret. Asexué et aveugle, ne parlant qu’en énigmes. Hermite qui vit non-loin du village. Oracle façon série « viking. » Demande toujours une offrande ou un sacrifice. 
Compétences : 
- Connaissance des plans
- Divination et rituel
- Vision de l’esprit : peut obliger la personne à dire qui elle est réellement et ce qu’elle pense

Possessions : 
- Grigris 
- Cahute 
- Outils de rituel 
- Osselets


	Nom du joueur : 
	DELCOURTE Terence

	Nom du personnage : 
	Pills Yesever

	Classe : 
	Barde 

	Apprentissage :
	OUI – NON

	Race : 
	Humain

	Mana’s
	/

	PV :
	Ethéré



Description du personnage : 
Hippie, cœur sur la main, apprécié de tous avec une petite ressemblance avec un chanteur connu (Elvis Presley.) 
Compétences : 
- Hymne à la guerre : permet de donner 1PV supplémentaire aux joueurs (et pnj) lors des combats. 
- Hymne à l’amour : permet de créer une zone de paix, tous le monde s’aime (hors combats.)
- Tu es fou : lorsqu’il chante une chanson humoristique pour le chef, tout le monde est apaisé et rit. 
- Take me slowy : provoque un ralentissement. 

Possessions : 
- Instrument de musique (à la main)
- Armes courtes et de jets
- Chansonniers

Note : 
 Toutes les compétences se font lors d’une chanson !

	Nom du joueur : 
	

	Nom du personnage : 
	Michelle Hide

	Classe : 
	Médecin conventionnel

	Apprentissage :
	OUI – NON

	Race : 
	Humaine

	Mana’s
	/

	PV :
	Ethérée 



Description du personnage : 
Féministe ! Consciencieuse, aime que le travail soit bien fait et soigné, perfectionniste, casse-pied dû à son perfectionnisme, autoritaire et dans la lune lorsqu’elle ne travaille pas. Son but est d’empêcher son homonyme de créer un monstre à partir d’organes. 
Personnage attaché : Jackie Hyll ; Médecin fou
Compétences : 
- Chirurgie (spécialisation : couture parfaite)
- Chirurgie esthétique 
- Premier secours : Permets de rendre 1PV dans une LOC après 2 minutes. (à jouer avec les outils !!!)
- Soins avancés : Permet de rendre 3 PV DéLOC après 3 minutes. (à jouer avec les outils !!!) 
- Stabilisation : permet de stabiliser un membre pendant 15 minutes avant d’être soigné. 
- Hypnose (à ne pas abusé) : De manière anesthésique avant d’opéré. 

Possessions : 
- Pendule pour l’hypnose
- Matériel chirurgical stérilisé 
- Veste/tablier de médecine
- Torche à cautérisation


	Nom du joueur : 
	

	Nom du personnage : 
	Tanguy Youlost 

	Classe : 
	Marchand/Prêteur sur gage

	Apprentissage :
	OUI – NON

	Race : 
	Humain

	Mana’s
	/

	PV :
	Ethéré



Description du personnage : 
Joviale, sociale, courtois et poli. Bonne prestance et sournois lorsqu’il est en mode « marché noire. » 
Compétences : 
- Marchandage légal : devant tous le monde 
- Marchandage illégal : à cacher le plus possible
- Baratineur : savoir embobiner les gens pendant la phase de vente 
- Charismatique : jouer de sa carrure en séduisant les femmes et en impressionnant les hommes. Si la personne est convaincue, la personne est obligée de croire ce qu’il dit
Possessions : 
- 100 grains de café 
- 5 graines de pavots
- 15 pommes de terre
- 8 carottes 
- 1 vache
- 2 moutons 
- 12 œufs 
- 3 doses de cannabis
- 1 drogue hallucinogène 
- 2 doses de viagra
- Le parchemin de retour à la réalité ( Demande des infos aux orgas !) 

	Nom du joueur : 
	CELSY Emmanuelle

	Nom du personnage : 
	Mimisuki Toutrabugri

	Classe : 
	Prêtresse du chef ! 

	Apprentissage :
	OUI – NON

	Race : 
	Humaine

	Mana’s
	/

	PV :
	Ethérée



Description du personnage : 
Ne jure que par le chef, aime ce qu’il dit et l’admire. C’est son dieu ! Calme de nature, souriante mais se méfie des étrangers. Curieuse et s’intéresse à tout les cultes MAIS seul le chef est son véritable dieu. Elle ferait tous pour lui. Elle n’en est pas amoureuse car un dieu est inaccessible. Elle est l’élue du chef ! 
Compétences : 
- Rituel (sans sacrifices) : autant de fois que tu veux.
- Oratrice 
- Connaissances des religions (dans le monde des rêves, éclate-toi !) 
- Utilisation d’arme courante + port d’armure
- Utilisation d’objets magique ou divin 

Possessions : 
- Temple à la gloire du chef
- Livre avec des prières
- Armes courantes


	Nom du joueur : 
	ROLAND Ronald

	Nom du personnage : 
	Gaston Hër Furrures 

	Classe : 
	Chasseur – Tanneur – Cuisinier 

	Apprentissage :
	OUI – NON

	Race : 
	Humain

	Mana’s
	/

	PV :
	Ethéré



Description du personnage : 
Solitaire de nature mais accepte volontiers de transmettre son savoir. Une fois sorti de sa coquille, on ne peut plus l’arrêter, n’accepte pas que son apprenti aie des distractions (l’apprentissage se fait sans interruption.) 
Compétences : 
- Création d’armure légère : voir recette 
- Pistage 
- Dépeceur
- Tanneur 
- Cuisinier

Possessions : 
- Armes liées aux métiers
- Tannerie 
- 5 Fioles d’acide 
- Armure de cuir


	Nom du joueur : 
	AALANA Laurie

	Nom du personnage : 
	Jackie Hyll

	Classe : 
	Médecin Fou 

	Apprentissage :
	OUI – NON

	Race : 
	Humaine

	Mana’s
	/

	PV :
	Ethérée



Description du personnage : 
Son objectif est de collecter des organes afin de créer un genre de Frankenstein qui sera à son service. Elle est très proche de Michelle Hyde mais qui essaye d’empêcher l’objectif qu’elle s’est donné. Imbue d’elle-même, se croit la plus belle et la plus intelligente, libertine et crise de folie récurrente. Rageuse, ne supporte aucunes critiques (sur elle-même ou son travaille) surtout lorsque ça vient du chef. 
Personnage attaché : Michelle Hyde ; Médecin conventionnel 
Compétences : 
- Chirurgie barbare (spécialisation : dissection et ablation)
- Premier secours : Permets de rendre 1PV dans une LOC après 2 minutes. (à jouer avec les outils !!!)
- Soins avancés : Permet de rendre 3 PV DéLOC après 3 minutes. (à jouer avec les outils !!!) 
- Stabilisation : permet de stabiliser un membre pendant 15 minutes avant d’être soigné. 
- Hypnose (à ne pas abusé) : De manière anesthésique avant d’opéré. 

Possessions : 
- Scie 
- Matériel de médecine
- Tenue aguicheuse 
- Torche à cautérisation 
- Pendule pour l’hypnose 


	Nom du joueur : 
	RAGAS Yann

	Nom du personnage : 
	Bonta Nienne 

	Classe : 
	Fils du chef - Ecuyer

	Apprentissage :
	OUI – NON 

	Race : 
	Humain

	Mana’s
	/

	PV :
	Ethéré



Description du personnage : 
INTELLIGENT (plus raffiné que son père), se comporte comme un véritable aristocrate, maniéré et reprend son père sur ses mots mais se fait vite remettre à sa place. Timide (surtout avec les femmes), « râle » quand son père lâche une connerie et est totalement soumis à son père (« oui,père, pardon, père, … » Secrètement amoureux de Michelle Hyde (médecin conventionnel.) Collectionne tout et n’importe quoi (feuille, cailloux, …) 
Personnage attaché : Willems David ; Père
; (Femme) de ses rêves
Compétences : 
- Persuasion : Permet d’obligé une créature humanoïde à respecter le protocole aristocrate envers son papounet d’amour ! 
- Arnaqueur : Est capable de changer les prix de tout et n’importe quoi. 

Possessions : 
- Cravate/Nœud papillon
- Bijoux 
- La poche à papa : tu es le fils à papa de base, à toujours lui demander quelque chose 


	Nom du joueur : 
	WILLEMS Maïwen

	Nom du personnage : 
	Mafalda Scriptout

	Classe : 
	La commère du village, journaliste 

	Apprentissage :
	OUI – NON

	Race : 
	Humaine

	Mana’s
	/

	PV :
	Ethérée 



Description du personnage : 
Son but est de créer un journal sur tout ce qu’il se passe dans le village (pour les PJ’s et les PNJ’s.) Pipelette, agaçante, voix de crécelle, toujours à poser des questions, madame « oui, mais… », très tactile. 
Compétences : 
- Scriboullard : Pouvoir écrire son journal.
- Oubli : Permet de faire oublier à une personne qu’elle lui a donné une information.
- Verre du nez : Après 2 minutes d’agacement intense, la personne révèle ses secrets.

Possessions : 
- Papier journal, plume et « ancre »
- Petites lunettes 
- Carnet de notes
- Casquette visière 

	Nom du joueur : 
	

	Nom du personnage : 
	 Yvan Sintaurence

	Classe : 
	Styliste 

	Apprentissage :
	OUI – NON

	Race : 
	Humain

	Mana’s
	/

	PV :
	Ethéré



Description du personnage : 
Trèèèèès efféminé, amoureux du fils du chef car il pense qu’il est homosexuel. Adore appelé ses clients et amis « ma chérie » et est très câlin. Ne porte que des couleurs vives car pour lui, le soleil et la nature sont ses sources d’inspirations. Fuit lorsqu’un combat éclate. 

Compétences : 
- Fuite : va se cacher au moindre problème.
- Couture express : permet de recoudre n’importe quel tissu (et non cuir ou armure) en 1 minutes. 
- Dessinator : Permet de dessiner un modèle pour quelqu’un qui lui ira à la perfection en 5 minutes. 
- Je suis gay, ça me plaît : après 3 minutes de discussion avec une femme, celle-ci trouve ce personnage amitieux. 

Possessions : 
- Nécessaire de couture : mettre ruban, fils, aiguilles, ciseau, …
- Vêtements coloré, vif
- Tissus en rab voir des vêtements déjà tout fait 

	Nom du joueur : 
	

	Nom du personnage : 
	Carl Benlasieste 

	Classe : 
	Paysan fermier 

	Apprentissage :
	OUI – NON

	Race : 
	Humain

	Mana’s
	/

	PV :
	Ethéré



Description du personnage : 
Le paysan de base avec du blé dans la bouche, qui parle « comme sha… » Et qui fais délirer tous le monde. Un peu fainéant… 

Compétences : 
- Toutes les compétences « paysan » (c.f : livre des classes, sorts et attributs) SAUF métiers car tu es fermier 
- Parles à l’oreille des animaux (de la ferme)  

Possessions : 
- Fourche, bêche, … 
- Tenue de fermier 
- Du blé (à mettre dans la bouche) 
- FAIS NOUS RÊVER !!! ;) 

	Nom du joueur : 
	

	Nom du personnage : 
	 Vanina Gostispéré

	Classe : 
	Gouvernante d’un fantôme

	Apprentissage :
	OUI – NON

	Race : 
	Humaine

	Mana’s
	FULL

	PV :
	Ethéré



Description du personnage : 
Ancienne gouvernante assez stricte qui a vu la mort de l’enfant dont elle en avait l’occupation. Suivie par l’esprit de l’enfant, elle seule peut le voir et l’entendre et tout le monde la croit folle mais fait avec. Elle s’en occupe comme si il était encore de ce monde. 

Compétences : 
- Sort ; obéissance : tu as un bon contact avec les enfants et ceux-ci sont obligés de t’obéir. 
- Sort ; gros yeux : lorsque tu fais les gros yeux (et que tu lances ce sort), les gens ont peur de toi et doivent te rendre un service. 
- Sort ; animation : tu as la facilité de lancer un jeu (renard qui passe, 1 2 3 soleil, cache-cache, ….) Sort de masse qui touche 6 personnes (enfants et adultes, PJ’s et PNJ’s.) 

Possessions : 
- Baguette magique 
- Tenue stricte 

	Nom du joueur : 
	

	Nom du personnage : 
	 Allaie Daim 

	Classe : 
	Mendiant 

	Apprentissage :
	OUI – NON

	Race : 
	Humain

	Mana’s
	

	PV :
	Ethéré



Description du personnage : 
Très apprécié dans le village, tous le monde lui offre toujours à manger mais il en veut toujours plus. Il est très sournois et rusé. Un voleur dans l’âme mais ne se fait jamais prendre… 

Compétences : 
- Vol à l’étalage : Si tu te fais surprendre durant la phase de vol, toutes les excuses marchent pour te faire disculper. (Exemples : c’est pour nourrir mon perroquet, c’est pour que j’ai l’air moins tâche dans le paysage, …)  LIRE LE POINT « VOL » DANS LES REGLES 
- Crochetage : A JOUER CORRECTEMENT (avec outils, si besoin.) Lors de l’utilisation de cette compétence, vous devez avertir un orga. Une fois terminé, vous devez demander à l’orga (ou arbitre) si vous avez réussi et votre éventuel butin.
- Dissimulation urbaine et dissimulation rurale : L’acte de dissimulation doit être JOUER ! Votre cachète doit être cohérente. La main doit être posée au milieu du torse (et visible)
- Fouille avancée : Fouille en profondeur qui permet de détecter si la cible à une poche secrète (1 minutes, à jouer !!!)

Possessions : 
-Vêtements troués, déchirés
- Outils de crochetage

Note : le parchemin de retour à la réalité qui appartient au marchand n’est en aucun cas volable car lié à un scénario ! Pour le reste, éclates toi ! 

	Nom du joueur : 
	FOUYON Clément

	Nom du personnage : 
	 Saroudalf Galaborn

	Classe : 
	Mage

	Apprentissage :
	OUI – NON

	Race : 
	Humain

	Mana’s
	FULL 

	PV :
	Ethéré



Description du personnage : 
Très maladroit avec sa magie et remet toujours la faute sur les autres lorsqu’il se trompe de sort. Discret et parle très peu aux gens. S’intéresse à tout, mais ne retient rien. Il s’attache très vite à la prêtresse du village… 

Compétences : 
· Hébètement : Rend la cible incapable de se battre pendant 15 secondes.
· Son imaginaire : créer un son dans une zone.
· Ouverture / fermeture : Permet d’ouvrir ou de fermer les portes, coffres, poches, etc. (sans contact réel.) 
· Peur : Fait fuir la cible pendant 10 secondes.
· Sommeil : Endort la cible.

Possessions : 
- Une baguette magique
- Un livre de sort 
- Un chapeau de magicien (+ barbe ?) 

	Nom du joueur : 
	

	Nom du personnage : 
	 Yroh Quoi 

	Classe : 
	Paysan récolteur/alchimiste

	Apprentissage :
	OUI – NON

	Race : 
	Humain

	Mana’s
	/ 

	PV :
	Ethéré



Description du personnage : 
Très cultivé (héhé, jeu de mot), se comporte comme Iroh (dans la série « avatar. ») A une très bonne connaissance en thé et en fais tout le temps car c’est toujours l’heure du thé. 

Compétences : 
- Connaissance thé : connais toutes les sortes de thé (prendre exemple sur Booba dans « Forrest Gump. ») 
- Alchimiste du thé : permet de créer du thé avec des effets différents (bénéfique et/ou négatif.)  Demander aux orgas avant de le faire boire. 
- Récolte : ton point de récolte apparaît et disparaît selon tes désirs. Tu peux demander de l’aide aux joueurs mais en y mettant des contreparties… 
- Grande sagesse : personne ne peut lui mentir. 

Possessions : 
- Plateau avec théier, tasses, etc. 
- Panier en osier
- Dague (en latex !) 

	Nom du joueur : 
	

	Nom du personnage : 
	 Siméon Wakil 

	Classe : 
	Paysan mineur

	Apprentissage :
	OUI – NON

	Race : 
	Humain

	Mana’s
	/ 

	PV :
	Ethéré



Description du personnage : 
Siméon est très fier. Il a perdu son frère jumeau (ou sœur jumelle ; voir scénario du marchant avec le parchemin de retour à la réalité) et est  persuadé de le/la retrouvé(e) très bientôt. Adore faire chier son monde mais est très professionnel. 

Compétences : 
· Métier : Mineur
· Armes courante : épée courte, épée à une main
· Connaissance géographique : connais le chemin jusqu’à la mine (qui apparaît et disparaît selon ses envies.) 
· Main de balance : capable de déterminé le poids et la valeur d’un objet, d’une ressource, rien qu’en la soupesant à main nue
· Marchand : connaît la valeur de ses produits et ressources

Possessions : 
· 2 minerais de fer
· 3 minerais de charbon
· 1 minerai de bronze
