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RÉSUMÉ
Afin de clôturer mon cursus à l’Institut Universitaire Technologique de Montreuil, en filière Informatique, je dois effectuer un stage de fin d’études d’une durée de trois mois. Il me permet d’être formée professionnellement dans le but de mettre en pratique les connaissances théoriques que j’ai acquises au cours de mon cursus ains qu’en acquérir de nouvelles.
Mon stage de fin d'étude s'inscrit dans le cadre d'un projet de recherche portant sur la thématique de l’ethnomusicologie. Bien que je n’aie jamais eu d’expérience avec celle-ci, elle a suscité en moi une curiosité nouvelle.
Dans ce rapport, je présente mon environnement de travail ainsi que la mission principale que j’ai réalisée pour l’Universidade Nova de Lisbona, à savoir la réalisation d’un site internet présentant une application de recherche ethnomusicologique. Cette dernière porte le nom de Heritamus et a été développée par les chercheurs de l’Université de Nanterre en partenariat avec l’Université de Paris 8 et l’Universidade Nova de Lisbona, dans le cadre d’un projet européen (2011-2018). L’objectif de ce stage était double.
La principale mission était premièrement de présenter l’application par le biais de l’Internet, désormais indispensable dans la recherche et le stockage d’informations, et deuxièmement d’avoir un site intuitif et facile à utiliser pour les personnes non-informaticiennes. 
De plus, la version actuelle de l’application n’était pas aboutie et de nombreuses modifications devaient être apportées pour la rendre utilisable et intuitive par n’importe quelle personne qui souhaiterait recueillir ou apporter du savoir. Il a donc fallu déceler les erreurs de fonctionnement et les imperfections, ou encore suggérer des modifications. 
La seconde itération a été amorcée à l'issue du recueil et de l'analyse du résultat de des tests sus-cités. Ces résultats ont été partagés avec l'équipe de travail et le développeur pour déterminer un certain nombre d’ajustements.
Toutes les étapes de ce projet, allant de l’idée jusqu’à la publication sur internet, sont détaillées dans ce rapport.
Ce stage se déroule du 24 avril au 20 juillet 2018 et n’est pas encore terminé au moment du rendu de ce rapport.

Mots-clés: stage, projet, projet européen, ethnomusicologie, application, design, réalisation site internet, tests fonctionnels

ABSTRACT
In order to complete my studies at the Institut Universitaire Technologique de Montreuil, I must complete a three-month internship at the end of my studies. It allows me to be trained professionally in order to put into practice the theoretical knowledge I have acquired during my studies and to acquire new ones.
My final internship is part of a research project on the theme of ethnomusicology. Although I have never had any experience with these themes, they have aroused a new curiosity in me.
In this report, I present my working environment and the main mission I carried out for the Universidade Nova de Lisbona, namely the creation of a website presenting an ethnomusicological research application. The latter is called Heritamus and was developed by researchers at the University of Nanterre in partnership with the University of Paris 8 and the Universidade Nova de Lisbona, as part of a European project (2011-2018). The objective of this internship was twofold.
The main mission was firstly to present the application via the Internet, now indispensable in the search and storage of information, and secondly to have a site intuitive and easy to use for non-computer specialists.
Moreover, the current version of the application was not complete and many modifications had to be made to make it usable and intuitive by anyone who wished to collect or bring knowledge. It was therefore necessary to detect operating errors and imperfections, or to suggest modifications. 
The second iteration was initiated following the collection and analysis of the results of the above tests. These results were shared with the work team and the developer to determine a number of adjustments.
All stages of this project, from the idea to publication on the Internet, are detailed in this report.
This internship runs from April 24 to July 20, 2018 and has not yet been completed at the time of this report.
Keywords: stage, projet, projet européen, ethnomusicologie, application, design, réalisation site internet, tests fonctionnels





[bookmark: _Toc517350203][bookmark: _Toc517350463][bookmark: _Toc517351012]Remerciements
Remerciements : Avant tout développement sur cette expérience professionnelle, je tiens à adresser des remerciements aux membres du Centre de Recherche de l’Université de Nanterre, notamment Monsieur Victor Stoichita et Monsieur Dhin Ho qui m’ont accueilli au sein de leur groupe et ont eu la gentillesse de faire de ce stage un moment très agréable, aux côtés de Monsieur Pedro Felix qui m’a accompagné dans la rédaction du site.
Je tiens particulièrement à exprimer ma gratitude envers Mme Nedra Nauwynck pour m’avoir aidé à trouver le stage qui me correspondait parfaitement, ainsi qu’encadré et soutenu tout au long de ce dernier en y portant un intérêt particulier.  Elle a également su me conseiller sur la mise au point de ce présent rapport.
Pour finir, je remercie l’intégralité de la formidable équipe pédagogique de l l’Institut Universitaire Technologique de Montreuil qui a fait de mes années dans cet établissement un plaisir en me formant, m’aidant et m’encourageant continuellement.




Table des matières
Chapitre 1 : Contexte	8
1.1 Le défi du numérique dans la culture	8
1.3 Heritamus	11
1.3.1. Le concept	11
1.3.2. Le Rôle Des Partenaires	12
1.3.3. Présentation globale de l’application	13
Chapitre 2 : Début et analyse de la mission	13
2.1 Du projet étudiant au stage	13
2.2 Étude des besoins	13
Chapitre 3 : Déroulement du stage	14
3.1 Dispositifs et méthodes	14
3.2 Logiciels et moyens mis en oeuvre	15
3.2.1. Git, GitLab et GitHub	15
3.2.2 Autres outils utilisés	16
3.3 Refonte du site en un one-page	18
3.4 Traduction du site	19
Chapitre 4 : Résultats	20
4.1 Site Internet	20
4.1.1. Validation du code	20
4.1.2. Problèmes techniques rencontrés	20
4.1.3. Finalisation et tâches restantes	21
4.2 Bugs découverts dans l’application	21
Chapitre 5 : Bilan Personnel	22
5.1 Vécu et expérience	22
5.2 Rencontre de l’ethnomusicologie	23
5.3 Difficultés contextuelles	23
5.4 Influence sur mon parcours professionnel	24
Chapitre 6 : Conclusion et perspectives	24






[bookmark: _Toc517350204][bookmark: _Toc517351013]Chapitre 1 : Contexte
[bookmark: _Toc517351014]	1.1 Le défi du numérique dans la culture
L’Initiative de programmation conjointe de recherche (IPC) européenne, en anglais Joint Programming Initiative (JPI) soutient des projets de recherche sur le patrimoine culturel européen.
En effet, une large partie de la promesse du numérique en tant que concept qui démocratiserait et accommoderait l'accès à la richesse du patrimoine en tant que ressource sociétale n'a pas encore été accomplie. Bien loin de cela, la contusion numérique a sommé de nouvelles formes d’exclusion à celles persistantes. En recanche, des usages sociaux plus explicites du patrimoine voient le jour à l’aide des technologies digitales, qui ondoient de nouvelles communautés de pratique, ainsi que de nouveaux types de solidarité. Il est ainsi crucial de se focaliser les facteurs qui rendent ces ressources du patrimoine numérique utiles, mais aussi de défendre et assister les utilisations éducatives et non commerciales, en aidant à échafauder une perspective numérique plus bariolée et menée vers des utilisations sociologiques. Heritamus vise à cible à consolider le développement les outils nécessaires à la société pour former des penseurs analytiques et collaborateurs de la richesse culturelle plutôt que des consommateurs détachés. En tant que nouveau bien culturel collectif, l'accès à ces ressources précédemment inexploitées du patrimoine numérique est indispensable.


	1.2 Le projet Heritage: Présentation générale
Heritage Plus est une initiative de l’ère de digitale plus qui soutient le Joint Programming Initiative in Cultural Heritage (JPI CH) en mettant en avant des solutions concrètes pour la mutualisation de l'expertise et des ressources européennes, ainsi que l'établissement d'une coopération plus étroite entre les pays participants dans le domaine du patrimoine culturel. Le projet de soixante mois implique dix-huit propriétaires de programme et gestionnaires de [image: ]programme,[bookmark: _Toc517351482]Figure 1 Logo de l'appel Heritage Plus


engagés à s’impliquer avec un budget pour l'appel conjoint et des ressources pour le travail de coordination. Le projet a démarré en octobre 2013.

L'appel HERITAGE PLUS est conçu pour générer de nouvelles connaissances basées sur la recherche afin de promouvoir l'utilisation et la gestion durable du patrimoine culturel et ainsi répondre aux défis sociétaux et contribuer au développement de la société. 

[bookmark: _Toc517351015]	1.3 Heritamus
[bookmark: _Toc517351016]		1.3.1. Le concept
De nos jours, de nombreux enregistrements historiques réputés de Fado et de Flamenco ont été mis à disposition afin d’être revus et propagés. L’initiative a pour but de se concentrer spécifiquement sur la relation entre les styles patrimoniaux, les documents historiques sonores et leurs emplois contemporains. 

[bookmark: _Toc517351017]	1.3.2. Le Rôle Des Partenaires
Le projet HeritaMus regroupe trois partenaires – la faculté de sciences sociales et humaines de Lisbonne, l’université d’histoire et de géographie de Séville et le Centre de recherche en ethnomusicologie (CREM) du CNRS – ainsi que deux partenaires associés – le musée du Fado de Lisbonne et le Centre andalou de documentation du flamenco – dont les travaux ont déjà permis, depuis près de 10 ans, d’amorcer la sauvegarde d’un nombre considérable d’enregistrements historiques.
[bookmark: _Toc517351018]	1.3.3. Présentation globale de l’application
Heritamus est une application en ligne développée dans le langage JAVA permettant la création dynamique de graphes de données multimodales. C'est une plateforme informatique de type client/serveur pour la création participative de liens sémantiques entre objets. 
Il s’agit d'un service destiné aux ethnomusicologues et aux ingénieurs de la sauvegarde et de la diffusion du patrimoine culturel. Il permet la création et la modification de graphes dynamiques de données multimodales ( textes, dates, images, enregistrements audio et vidéo) : implémentation et manipulation de noeuds représentant une donnée, ainsi de liens de parenté entre ces noeuds. Ces graphes peuvent être exportés, enregistrés et publiés.

[bookmark: _Toc517350205][bookmark: _Toc517351019]Chapitre 2 : Début et analyse de la mission
[bookmark: _Toc517351020] 	2.1 Du projet étudiant au stage
Ma mission de stage s'inscrit dans un contexte particulier, puisqu'elle fait suite à un projet mené au sein du cours M4106-Projet tutoré - Compléments de l’IUT Informatique de Montreuil. Les fondateurs du projet ont fait appel aux étudiants du DUT pour proposer une solution à un problème posé en termes d'architecture de l'information et de design – en l’occurrence, celui de la présentation de leur application. 
La principale mission de stage avait donc pour objectif de finir, enrichir et amender le site internet entamé au cours du projet.


[bookmark: _Toc517351021]2.2 Étude des besoins
Les membres du projet Heritamus souhaitent pouvoir accéder aux informations engrenées dans l’application facilement depuis internet. Il s’agit donc de répondre à cette demande, en créant un site web pour promouvoir cette dernière. Les clients pourront avoir accès à beaucoup d’informations condensées dans une interface agréable à regarder. Il est également important d’inciter à l’internaute d’utiliser l’application, et lui en faciliter la prise en main



Il a été traduit en plusieurs langes (Anglais, Français, Portugais, Espagnol) et adopté un design conforme aux préférences de la communauté ethnomusicologue, en réduisant les effets de style. Il m’a également demandé d’utiliser la palette de couleurs des documents officiels, de mettre en évidence tous les partenaires et de ne pas utiliser d’autres images que les deux photographies fournies.


[bookmark: _Toc517350206][bookmark: _Toc517351022]Chapitre 3 : Déroulement du stage
[bookmark: _Toc517351023]	3.1 Dispositifs et méthodes
	J’ai eu la chance de pouvoir travailler dans mon établissement d’études où l’encadrement par des professionnels d’informatique, qui ont pu m’aider et me former, m’a garanti un environnement très efficace qui s’est révélé payant. Des postes de travail sous le système d’exploitation Linux Ubuntu étaient mis à disposition. La version en place de ce système était révisée de manière à stocker les comptes sur un serveur externe, et permettre la connexion à partir de n’importe quelle unité. Ce sont des outils de développement stables et efficaces, notamment grâces aux commandes shell et aux logiciels préalablement installés.
	Toutefois, je voulais être en mesure d’avancer sur mon projet en dehors des horaires de travail, ainsi que lorsque je ne pouvais pas me rendre à l’établissement. Le projet a par conséquent été réalisé sur mon ordinateur personnel, ainsi, les fichiers ont été stockés sur Git pour éviter tout éventuel incident et garantir la conservation du travail. 
[bookmark: _Toc517351024]	3.2 Logiciels et moyens mis en oeuvre
[bookmark: _Toc517351025]		3.2.1. Git, GitLab et GitHub

Git est un système de gestion de version (Version Control System en anglais, VCS) produit en 2005 par Linus Torvalds[footnoteRef:1].Ce logiciel supporte la préservation de l’historique des remaniements apportés dans le développement d’un projet informatique. Il est conséquemment plus aisé de connaître quel développeur a procédé à une modification, quand il a opéré, et particulièrement l’essence de ce remodelage. [1:  Créateur du noyau linux en 1991.] 

Sans contrôle de version, les membres de l'équipe sont soumis à des tâches redondantes, à des délais plus lents et à des copies multiples d'un même projet. Pour éliminer le travail inutile, Git et d'autres VCS donnent à chaque contributeur une vue unifiée et cohérente d'un projet, en mettant en évidence le travail déjà en cours. Voir un historique transparent des changements, qui les a apportés et comment ils contribuent à l'élaboration d'un projet aide les membres de l'équipe à rester alignés tout en travaillant de façon indépendante.Fonctionnement simplifié de Git

Étant l’unique développeur commissionné pour la réalisation du site web, les intérêts prédominants pour moi consistaient en la capacité gestion décentralisée, qui me permettait d’agencer des sauvegardes régulières et par conséquent annuler des changements, ainsi que de travailler hors-ligne.
Afin de l’utiliser, il faut savoir qu’un répertoire, ou projet Git, englobe l'ensemble de la collection de fichiers et de dossiers associés à un projet, ainsi que l'historique des révisions de chacun de ceux-ci. L'historique des fichiers apparaît sous forme de snapshots dans le temps appelés commits, et les commits existent sous la forme d'une relation liste liée, et peuvent être organisés en plusieurs lignes de développement appelées branches. En utilisant la ligne de commande (ou bien des interfaces graphiques que je n’ai pas souhaité utiliser), un répertoire git permet : l'interaction avec l'historique, le clonage, la création de branches qui permettant d’avoir plusieurs versions de travail dans un même dépôt sans conflit, la livraison (commit), la fusion (merge), la comparaison des changements entre les versions de code, et plus encore.
Voici les commandes les plus fréquemment utilisées afin d’envoyer ou récupérer les modifications du code source :
	git clone (adresse)
	Effectue une copie locale d’un répertoire existant. 

	git branch (nomBranche)
	Créé une nouvelle branche au sein du répertoire local. 

	git checkout (nomBranche)
	Change la branche vers nomBranche

	git add (nomDossier)
	Ajoute nomDossier au répertoire local.

	git commit –m (modificationsApportées)
	Enregistre l’état du répertoire local avec un message explicatif.

	git push
	Envoie le commit sur un répertoire externe


[bookmark: _Toc517351496]Tableau 1 - Commandes principales de GIT
Dans le processus d’intégration, il faut faire appel à GitLab ou GitHub. 
[bookmark: _Toc517351026]3.2.2 Autres outils utilisés
L’utilisation de la librairie javascript JQuery et de certains de ses plugins s’est avérée essentielle pour un développement aisé. Le slogan de JQuery « write less, do more » (« écrivez moins, réalisez plus ») illustre les avantages de l’exploitation de cette librairie. Ainsi, elle a permis d’ajouter rapidement nombre d’effets plus esthétiques que ceux originalement proposés par le langage Javascript. Les plugins implémentés pour cette librairie ont également offert une plus grande ergonomie au site, améliorant son interface et confort d’utilisation.
Quelques-unes des utilisations mises en œuvre :
· Animations fluides sur des images et textes (effets d’apparition et disparition par exemple)
· Boîtes de dialogue esthétiques
· Fonctionnalité d’auto-complétion sur des champs de formulaire (contact)
· Recadrage des images
· Etc.
J’ai également utilisé le logiciel PhotoShop, avec l’accord du personnel, pour rendre les images plus harmonieuses.
[IMAGES À INSÉRER]





[bookmark: _Toc517351027]3.3 Refonte du site en un one-page

Au début du stage, le design du site ne me convenait pas pour plusieurs raisons expliquées plus bas.
J’ai envoyé, le 29 avril, cet e-mail à mes superviseurs en réponse à une tranche de contenu que j’avais reçue, en joignant un exemple de page html :
(Dana, 2018)
TR: 
« Salut!
Merci beaucoup, ce sont toutes les informations dont j’avais besoin pour finir le site.
En revanche, avant de les intégrer, je voudrais finir le design: j’ai pensé qu’une seule page serait probablement optimale, étant donné que le seul but est de promouvoir et expliquer l’application.
Je voudrais savoir quel design vous semblerait le mieux adapté. Évidemment, si vous optez pour celui-ci, j’incorporerai un système de navigation déroulante avec un slider plein écran. 
Merci,
Dana»
		
						
Avec peu de contenu pour remplir chacune des pages, j’ai ainsi proposé d’effectuer une refonte complète du site sur le modèle « one-page ».
Un site One Page est un site constitué d’une seule page web contenant l’ensemble des contenus d’un site web. Cette page est divisée en plusieurs parties, dont les différents contenus sont accessibles en scrollant horizontalement ou verticalement (ou à l’aide de liens internes ancrés).[footnoteRef:2] [2:  https://www.1min30.com/dictionnaire-du-web/site-one-page] 

Cette idée a été acceptée par l’équipe, qui a considéré qu’elle correspondait à un site vitrine englobant relativement peu de texte, d’images libres de droit, et pour éviter le nombre important de redirections qui étaient nécessaires dans la première version.
Pour faciliter mon travail et améliorer le design, j’ai décidé de repartir de zéro et utiliser un modèle. Le template que j’ai installé est appelé : Canvas. Ce template permet la création de menu dynamique ainsi que la possibilité d’insérer une bande d’images comme entête de site pour un effet esthétique mais aussi instructif (photographies historiques).
La personnalisation de ce template est effectuée en deux étapes : 
D’abord, la modification de la feuille de style selon la palette de couleurs utilisée dans les pamphlets du projet. J’ai aussi enrichi cette feuille de style par d’autres styles : paragraphes, titres, liens…
Insertion d’images et de texte : les membres du laboratoire ont exprimé leur souhait d’insérer des photographies d’archives ainsi que des images illustrant le fonctionnement de l’application.

	CATÉGORIE
	CONTENU

	Accueil
	Coordonnées, choix de langue, barre de recherche, photographie principale

	À propos
	Courte présentation, lien vers l’application

	Documentation
	Liens importants en rapport avec le projet

	Help Center
	Tutoriel d’utilisation de l’application

	Équipe
	Logos des partenaires

	Contact
	Formulaire d’envoi d’e-mail, carte localisée


[bookmark: _Toc517351497]Tableau 2 Organisation et Contenu du site web
	 
[bookmark: _Toc517351028]3.4 Traduction du site

J’ai ensuite dû traduire le site, originalement rédigé en anglais, vers plusieurs langues. Le texte portugais a été fourni par Monsieur Pedro Felix, et la version française a été conçue par Madame Nedra Nauwynck et moi-même. Pour l’espagnol, qu’aucun de nous ne maîtrisait, nous avons utilisé le site DeepL[footnoteRef:3], qui donne des résultats très satisfaisants grâce à une intelligence artificielle avancée et des contributions humaines. Des documents de correction ont ensuite été envoyés… Le champ lexical est très simple et facilite la compréhension des informations recensées dans le site. [3:  www.deepl.com] 


Les périodes de conception des deux missions pouvaient tout à fait être réalisées à distance, car seule une connexion à Internet était nécessaire pour réaliser l'étude des besoins du projet, ainsi que déceler les problèmes existants afin de proposer des solutions techniques, dans le cas de l’application. 




[bookmark: _Toc517350207][bookmark: _Toc517351029]Chapitre 4 : Résultats
[bookmark: _Toc517351030]	4.1 Site Internet
[bookmark: _Toc517351031]		4.1.1. Validation du code
Au cours du développement, j’ai à plusieurs reprises fait valider le code HTML (le CSS étant géré avec l’IDE) par le checker W3[footnoteRef:4]: [4:  https://validator.w3.org] 


Le service de validation de balisage est un validateur du World Wide Web Consortium (W3C) qui permet aux internautes de vérifier si les documents HTML et XHTML sont bien balisés. Tout comme les textes dans un langage naturel peuvent inclure des fautes d'orthographe ou de grammaire, les documents utilisant des langages de balisage peuvent (pour diverses raisons) ne pas suivre ces règles. Le processus de vérification de la conformité d'un document aux règles de la ou des langues qu'il utilise est appelé validation, et l'outil utilisé à cette fin est un validateur. Un document qui réussit ce processus avec succès est appelé valide. 
[image: ][bookmark: _Toc517351483]Figure 2 Message de validation du code

La validation du balisage est une étape importante pour assurer la qualité technique des pages Web. Cependant, bien que la validation du W3C soit importante pour la compatibilité des navigateurs et la facilité d'utilisation du site, il ne s'agit pas d'une mesure complète de la conformité aux normes du Web.
[bookmark: _GoBack]
[bookmark: _Toc517351032]4.1.2. Problèmes techniques rencontrés
Certains membres du projet ne disposaient pas des outils ou connaissances nécessaires pour afficher un site PHP en local. Il a donc fallu l’héberger pour qu’il soit facilement accessible à tout le monde. J’ai choisi l’outil https://www.000webhost.com, qui proposait un hébergement gratuit et sans publicités. Cependant, plusieurs problèmes se sont présentés : maintenances, rejet du CSS, problèmes d’ajout de fichiers…
Suite à sela, Nedra l’a hébergé sur sa page personnelle, puis, une fois fini, il a été déployé sur la plateforme de la Faculté des Sciences Sociales et Humaines - Faculty of Social and Human Sciences de l’Universidade Nova de Lisbona. L’adresse du site est désormais : http://heritamus.fcsh.unl.pt. 
Une fois le site hébergé, il a été bloqué à plusieurs reprises par le Centre Commun de Ressources Informatiques (CCRI) de l’établissement, malgré plusieurs contestations. Ceci m’a poussé au télétravail pendant les dernières semaines, afin de pouvoir effectuer ce qui m’était demandé.

		
[bookmark: _Toc517351033] 4.1.3. Finalisation et tâches restantes
(à compléter)

[bookmark: _Toc517351034]	4.2 Bugs découverts dans l’application
J’ai utilisé l’application pendant plusieurs semaines afin de trouver les problèmes restants, puis fait part de quelques uns à Nedra et publié les plus importants sur GitHub.
	Issue
	Description
	Capture d’écran/ Vidéo
	Etat

	Legend contains nodes that aren't present in the graph
	Here, I have only a song, a group and a person. The legend shows "Concept" and "Entity" as well. I haven't deleted any node.
	[image: ]
	À CORRIGER

	First nodes created don't fit into the same window at standard zoom


	When creating nodes, the placement seems a bit off. See video:
	https://gitlab.com/epsilon-alcen/Heritamus/uploads/9e6a1fe7afce211e3dfa16e8a6c9f2ee/newGraph.mov
	IMPOSSIBLE À CORRIGER

	Name a graph when exporting it

	When exporting a graph, the name file will always be "save", even if the graph is saved on another name. Shouldn't it be possible to rename it directly from the application, to avoid confusion?
	NON
	À CORRIGER

	Relationship lines don't follow the mouse cursor
	The application has trouble following when there is mouse acceleration, and it doesn't readjust when the mouse goes out of the window...
	https://gitlab.com/epsilon-alcen/Heritamus/uploads/232c033d764ae41ff6ff02b6915ea15e/followMouse.mov
	À CORRIGER

	502 bad gateway - Website suddenly stops working

	This happens to me several times a day, and I managed to catch it on video
website suddenly stops working for no reason, then when you refresh a blank page with "502 Bad Gateway" written appears. Usually goes back to working when refreshed again, but not always. 
!
	https://gitlab.com/epsilon-alcen/Heritamus/uploads/eb7fe9de931b1ed27706e0f0bf82b739/badGateway.mp4
	RÉSOLU: CHANGEMENT D’HÉBERGEUR


[bookmark: _Toc517351498]Tableau 3 Répertoire des issues que j'ai repérées
	
[bookmark: _Toc517350208][bookmark: _Toc517351035]Chapitre 5 : Bilan Personnel
[bookmark: _Toc517351036]	5.1 Vécu et expérience
Cette expérience de stage a été enrichissante à plus d'un titre, en ce qu'elle a m'a permis de relever un certain nombre de défis. Ce stage a été effectué dans une institution publique plutôt qu'en entreprise, comme il est d’usage dans notre métier. Il n'est pas anodin de rappeler ce contexte au moment de faire le bilan puisqu'il a eu des implications très fortes sur mon apprentissage et ma manière d'envisager certaines problèmes d'architecture de l'information.
Ce type de gestion m'a laissé cependant une certaine marge d'erreur, car je pouvais redéfinir à tout moment les besoins selon l'évolution du projet, ce dont j’ai souvent eu besoin. Cette nouvelle manière de gérer un projet m'a aussi beaucoup plu, car je n'ai pas perdu de temps à rédiger de nombreux cahiers des charges, comptes rendus ou à planifier tout le déroulement du projet sur un planning de Gantt.
[bookmark: _Toc517351037]	5.2 Rencontre de l’ethnomusicologie
Avant d’avoir accepté ce projet, je ne connaissais pas le Fado et que très peu le Flamenco.
Grâce à l’application Heritamus, j’ai eu la chance d’écouter des enregistrements méconnus de ces deux genres. J’ai particulièrement apprécié certains morceaux qui m’ont évoqués des genres mélodieux de mon pays d’origine.
[bookmark: _Toc517351038]	5.3 Difficultés contextuelles

De plus, j’ai dû bénéficier d’un arrêt de travail d’une semaine pour cause de maladie contagieuse. Encore une fois, Madame Nauwynck a pris mon relais pendant ce temps-là pour faire en sorte de respecter les délais. Ceci m’a été d’une immense aide.
[bookmark: _Toc517351039]	5.4 Influence sur mon parcours professionnel

Je souhaite être reconnue dans le milieu du développement des nouvelles technologies de l’information et de la communication : le stage m’a permis de construire le site d’un projet de renom, donc j’espère pouvoir bénéficier de cette occasion pour me faire estimer dans ce domaine. 


[bookmark: _Toc517350209][bookmark: _Toc517351040]Chapitre 6 : Conclusion et perspectives
Ce stage de fin d'étude de 12 semaines abouti, il est temps de tirer les conclusions d'une telle expérience professionnelle. L’Universidade Nova de Lisbona m'a offert la possibilité de m'impliquer dans des projets intéressants et enrichissants. 

Le bilan de ce stage est dans l'ensemble positif, les principaux buts du projet étant accomplis. La plus grande partie du travail qui m'a été demandée a été réalisée. Les quelques modifications ou améliorations qui restent à apporter aux différents programmes développés seront effectuées durant le mois de stage qui me reste.
Le fondateur du projet a exprimé sa satisfaction par rapport à mon travail au travers d’une très belle lettre de recommendation (voir Annexe) qui m’a apporté une énorme satisfaction et donné encore plus de motivation pour la fin de ce stage.
La patience a été de rigueur, particulièrement dans le domaine du design. Même s’il est parfois nécessaire de défaire ce que l’on a fait, le client est roi. Sa satisfaction une fois le projet mené à bout est l’objectif final.
Pour conclure, j’en retire une expérience professionnelle enrichissante et bénéfique tant au niveau humain que technique.






Glossaire

W3C : Le World Wide Web Consortium, abrégé W3C, est un consortium fondé en octobre 1994 pour promouvoir la compatibilité des technologies du World Wide Web telles que HTML, XHTML, XML, CSS, PNG, SVG et SOAP. Le W3C n'émet pas des normes, mais des recommandations.

Webographie
http://www.jpi-culturalheritage.eu/wp-content/uploads/Heritage-Plus-FULL-PROPOSAL-FAQs-and-Glossary-v1-0-FINAL.pdf

https://www.era-learn.eu/network-information/networks/heritage-plus
https://www.google.com/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&ved=0ahUKEwjG1aGpy-LbAhWmCcAKHbpAA-IQFggoMAA&url=http%3A%2F%2Fwww.jpi-culturalheritage.eu%2Fec-projects%2Fheritage-plus%2F&usg=AOvVaw0yj_jcByU8EElIZHRLzXkd

http://www.jpi-culturalheritage.eu/wp-content/uploads/HERITAMUS2.pdf
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Tableau 1 - Commandes principales de GIT	16
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Tableau 3 Répertoire des issues que j'ai repérées	22


Annexes
Lettre du fondateur du projet, Monsieur Pedro Felix:
[image: /Users/dana/Downloads/Lettre Dana.pdf]
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A qui cela peut concerner,

En tant que co-coordinateur du projet dans lequel Dana Vieru a
collaboré, je recommande son travail.

Dans le projet, elle était en charge de la mise en place du site Web, une
tache qu'elle a réalisée avec rigueur, qualité et rapidité. En vue du projet
propose, elle a congu toute l'architecture du site, trouvant les solutions
appropriées pour réaliser ce qui avait été suggérée.

Dana s'est révélée de étre une technicienne trés puissante. Elle s'est
avéré créatif, pro-actif et trés axé pour trouvée les meilleures et les plus
efficaces solutions techniques.

Pour tout cela, je n'hésite pas a recommander son travail.

Je suis tout a fait prét pour toute clarification qui pourrait étre

nécessaire.

Lisbonne, 18 Juin 2018

Pedro Félix
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