Réunion Kirijins du 24/03/2018 ( 21h – 23h30 )

Prise de parole du satff avant le début de la conférence : Ketten, Sayo, Hisao

Explication de la décision du staff quant à la place du kage au village de Kiri. Post-event, le place de Mizukage sera occupé par un PNJ, Hyôsa Hakyô, qui sera narré par l’équipe administratifs dans le cadre des rps, mais dont les décisions au sein du village seront prises par Shiori, Kaya et Inja, qui seront dorénavant les modérateurs du groupe. Le staff, hormis rp avec le PNJ, n’aura théoriquement plus aucun contrôle sur les décisions inrp et hrp de Kiri, laissant de ce fait la gérance aux modérateurs.
A la fin de l’event, un nouveau clan intègrera le village, le clan Hyôsa ( nos super cousins trop sympa ), qui auront pour particularité d’être Assimilateur Hyôton. Grosso merdo, ils seront des Yuki+++ mais avec l’impossibilité d’utiliser autre chose que la glace et, à en croire leur background, ne seront pas sujet à la désertion de la nation, et ça c’est cool.
Des informations ont aussi été demandées concernant le Daimyo toujours très silencieux de Mizu no Kuni, qui ne devrait pas rester indifférent aux événements J.O. d’Hiver de Kiri. De ce que l’on a appris, ce personnage devrait jouer un rôle important dans le futur mais ne réagira pas immédiatement. Cependant, il sera autorisé d’entrer en contact inrp avec lui après la prise de pouvoir des Hyôsa, ce qui serait une bonne idée de mission.
A ce propos, des négociations seront ouvertes inrp entre les membres de Kiri, plus particulièrement Hyôsa Hakyô, Yamamoto ( Survivant des Enfers ), et qui voudra bien, pour justifier la prise de fonction de notre nouveau Mizukage. Une mission diplomatique au palais du Daimyo ne sera pas à exclure.
Enfin, l’avenir de village sera ENTIEREMENT aux mains de ses membres. En discutant ensemble de nos idées, et avec les concertations de notre tout nouveau trio modérateur, les kirijins pourront modeler le village qu’ils désirent. Ceci n’est pas une information à prendre à la légère, étant donné que c’est un statut particulier à Kiri, les autres villages n’ont pas cette liberté ( mais n’ont pas eut toutes les merdes qui ont précédées non plus… ). Par ailleurs, Hyôsa Hakyô sera un Mizukage PNJ temporaire, il n’est là que pour assurer la stabilité du village inrp, jusqu’à ce qu’un PJ décide de reprendre les rênes quand l’occasion se fera sentir, et si possible quand tout les feux seront aux verts.

 Discussions autour de l’avenir du village.
Les Enjeux.

Après lecture du document de Niijima Nana, la conclusion autours du Port de Kiri a été unanime, il doit être terminé au plus vite. D’après Inja et Shiori, il ne reste qu’une mission en suspend pour justifier sa construction, nous devrons l’effectuer le plus rapidement possible après l’event. Il ne sera pas exclu qu’une mission supplémentaire ou deux seront rajoutées pour l’occasion, nous demanderons aux membres disponibles et réactifs de bien vouloir mettre la main à la pâte pour ce projet. On compte sur vous, sincèrement, c’est important, je vous jure… 
Le renforcement de la sécurité du pays et de ses armées a aussi été évoqué. La construction du Port permettrait la mise en service d’une flotte maritime qui aiderait dans ce sens. Actuellement, Mizu no Kuni n’a pas sécurisé l’entièreté de son archipel. Afin de compléter cet enjeu, les kirijins devront effectuer des missions de reconnaissance et pacification de ces différents ilots. Nous devrons aussi former inrp les nouveaux PJ qui auront eu la bonté de rejoindre nos rangs, et qui n’auront pas cédés à la facilité du côté obscure ( aka. Kumo/Iwa ). Aussi, le cas des déserteurs a été discuté. Certains ont proposé de les traquer personnellement, mais on ne peut pas vraiment se permettre de se lancer dans une chasse aux sorcières alors que nous avons un village à reconstruire. L’idée de mettre en place un Bingo Book ( livret shinobi remit à chaque ninja regroupant la fiche et les primes de chaque déserteur ) pour palier à ce soucis. Nous sommes tous d’accord sur ce point, Kiri a très longtemps été un village où l’on sortait plus facilement qu’on ne rentrait. Les déserteurs ne peuvent pas rester impunis. L’élaboration d’un Bingo Book permettrait d’indirectement mettre en danger ces renégats, puisqu’il serait rendu public à tout shinobi, et pas exclusivement kirijins. De fait, des mercenaires et autres chasseurs de primes pourraient rendre la vie plus pénible à ces manants sans qu’on l’on ait eu besoin de bouger de chez nous. A ce propose, Shiori avait déjà essayé de mettre en place ce projet, elle nous permet de repartir sur sa base que voici : 
http://online.fliphtml5.com/gvqob/qgan/#p=1
De nouveaux enjeux seront à prévoir, et nous sommes toujours ouverts à des idées pour aider le village. La possibilité de bâtir une sorte d’Académie pour renforcer notre Endurance et notre Taijutsu semble avoir été la plus populaire. On peut aussi envisager de prendre de l’avance sur la Kuchoise à venir avec l’Arc 4, où alors lancer un programme de recherche sur le Kekkei Genkai ou la poursuite des Rouleaux Techniques. Les choix sont larges et la participation de tout les kirijins sera grandement appréciée.

Les Equipes.
Le constat a été fait que le système des équipes fixes ne correspondait pas à Kiri actuellement, du fait de l’activité incertaine des nouveaux membres. Et le manque de missions régulières était en partie responsable du faible intérêt que représentait le village. Pour pallier a ce problème, les idées de Nana et Goten ont été exposé, chacun avec leurs avantages et leurs défauts. Bien qu’aucune solution n’ait été adopté pour l’instant, il y a de fortes chances que l’on copie le système des autres villages, reposant avant tout sur le volontariat de ses membres.

Propositions

[bookmark: _GoBack]Je parle pour moi, Nana, pour le coup. Je pense être à l’avenir plus présent sur le vocal de Kiri, peut être un soir sur deux, pour discuter avec vous et regrouper vos idées. Il n’est pas écarté qu’une réunion soit de nouveau prévue une fois l’event terminée, restez à l’écoute. :3
