Le Programme de Nana
♪ La Vallée de Dana ♪


Avant-propos
Ceci est une mise à plat de mon ressentis quant à la situation actuelle de Kiri.
Ce n’est pas un coup de gueule contre le staff qui fournit un excellent travail.
Je ne fais qu’apporter mes idées et mes propositions, et ouvrir une discussion avec tout le monde.


I – Situation actuelle

N’en déplaise à certains détracteurs, Mizu no Kuni n’est pas en si mauvais état que ça. Certes, les kirijins en ont longtemps prit plein la tronche, encore en ce moment où la citée shinobi est transformé en stade olympique pour les J.O. d’Hivers. Cet event doit nous changer, et je le dis, je n’accepterais pas un borgne misogyne et cliché, doublé d’un pnj ( bien que joué par notre formidable staff ) prendre le contrôle de notre fière nation. Moi, Niijima Nana, La Plancha, l’ex-secrétaire de notre Mizukage rouquin sortant, refuse de laisser Kiri s’enfoncer un nouveau. Les Hyôsa proposent un retour à la Kiri Sanglante. Je vous le dis, des conneries ça, on ne fait plus peur à personne, et s’entretuer alors que nous avons déjà un faible effectif ne sera pas la meilleure des solutions.  


II – Enjeux

On ne va pas se mentir, les enjeux de Kiri sont au point mort. Le Port est… chômage technique il faut croire, on a tout pour le construire, mais pas d’immigrés portugais pour le bâtir à notre place, voila qui est problématique. Concernant le recrutement et renforcement des troupes, là aussi on pédale dans la semoule. A peine on parvient à faire venir un mercenaire qu’il détalle aussi sec.

No panic, Nana a la solution ! 

Premièrement, le Port. Faut se tirer les doigts du cul et le finir fissa. On mobilisera nos jonins s’il le faut, mais on doit terminer ce grand projet. Rendez-vous compte, Mizu no Kuni est la nation qui doit contrôler les océans, nous avons besoin de ce port. Mais ne pensez pas qu’achever le projet nous rendra la vie plus facile. Négatif. Nous devrons l’utiliser, et ce au sommet de son potentiel. Chantiers navals et docks doivent tourner à plein régime. N’oubliez pas que l’univers Naruto, et d’autant plus AoS qui se déroule dans une période nettement antérieure au manga, les shinobis ne sont pas légion, et les pays sont contrôlés par des Daimyo et leurs armées, samuraïs et autres légions d’ashigarus. Ces ‘civils’ doivent être intégrés à notre grande entreprise. Kiri doit se constituer une flotte militaire et profiter de sa position insulaire stratégique. Bien que je me demande encore comment à navire peut se défendre face à des ninjas pouvant marcher sur l’eau et cracher du feu… mais ça fera toujours bien pour notre image. Il ne faut pas aussi perdre de vue que le port devra être le point névralgique de toute notre économie. Il faut importer, mais surtout exporter et renforcer nos relations avec nos voisins. Tissus, alcools, et autres denrées doivent transiter par le village de Kiri. Ceci est une nécessitée afin de maximiser notre développement en tant que nation. Sachez qu’un pays avec des caisses vides ne peut pas évoluer, avant de pouvoir jalouser les terres de nos voisins, il est de notre devoir de consolider notre position.

Deuxièmement, la reformation de notre puissance militaire qui, avouons-le, est au plus bas. Nous ne disposons d’aucun shinobi de rang divin ( S ) actif en ce moment ( bien que nombre de rang A de chez nous mériteraient une promotion… *tousse* ). L’idée de faire appel à des mercenaires pouvaient être intéressante, mais notre noyau de membres actifs ‘réguliers’ est plutôt maigre, donc exit cette idée, et puis on fera des économies. Je pense avant tout que nous devons repenser l’organisation des équipes. Je ne jette pas la pierre à celui qui les a composées, ni aux membres ayant disparus des radars, ce sont des choses qui arrivent. Malgré tout, je vous propose un tout nouveau système plus flexible et adéquat quant à notre situation actuelle.

- Le système d’équipe fixe ne nous convient pas. Je m’explique, on n’est pas toujours certains qu’un membre restera plus d’un mois ou deux en activité, il peut disparaitre du jour au lendemain, avec ou sans explication, et plomber la progression de ses camarades.
- Les effectifs kirijins actifs ne sont pas bien nombreux en comparaison de certaines nations, mais ils restent un noyau solide sur lequel l’on peut compter.
- Je propose que chaque membre soit ‘étiqueté’ selon CES spécialités, à voir avec lui. ( Ex : ‘Trucmuche Leninjadelamort’ , Rang B , Junin : éligible chef de groupe pour missions E, D, C, B, potentiellement A, spécialités : Support, Reco, Agresseur. / Ce genre d’élément pourrait former sur le tas, avec d’autres membres de spécialisation ‘Reco’, une équipe dite A, et effectuerait une mission hors du pays, comme le rassemblement d’informations en territoire hostile, reviendrait à bon port, l’équipe sera dissoute, et ses membres libres pour être associés à d’autre pour une autre mission. ) Le but est ici de sélectionner en fonction des besoins des shinobis ayant une certaine synergie, des capacités communes, mais aussi la possibilité d’effectuer la totalité de la mission, pour former des Equipes temporaires, et pallier aux problèmes précédents des groupes fixes. Cela permettrait d’effectuer plus de mission, et permettre aux membres de rp plus souvent entre eux, et avec différentes personnes.
- Je propose de nommer certains membres, qui le désirent, des ‘Mentor’. Leur but serait de prendre en charge les nouveaux venus aux seins d’équipes de formation afin de les familiariser au rp et aux missions de bas rangs. Bien entendu, qui se porte volontaire pour faire du babysitting recevra des récompenses toutes particulières pour leurs bons et loyaux services.
- Les précédentes idées de groupes spéciaux, comme les ANBU et autres, est intéressante. Cependant, on ne peut pas se permettre de les mettre en place pour l’instant, à cause de nos faibles effectifs. Nous devons nous concentrer sur les équipes officielles avant d’aller chercher ces factions atypiques au sein de notre force militaire.


III – Relation Kiri / Reste du monde

Là, on va peut-être se fâcher. Mais bon, faut dire ce qui est. Actuellement, Kiri serait incapable de tenir une offensive de Kumo ou Iwa, il serait autant plus catastrophique de se lancer dans un conflit avec eux pour satisfaire notre égo bafoué. On n’a pas 36 solutions à vrai dire. Si l’event de Kiri venait à bien se terminer, dans le sens ou les Hyôsa seraient mit en déroute ET une quelconque personne *tousse* soit élu Mizukage *tousse, s’étouffe* nous devrons adopter une posture défensive non-agressive le temps de notre reconstruction.

OK. Les incestueux Kumojins couplés avec les… traitres Yuki Iwajins *tousse* auront l’ascendant sur nous. Notez que cela sera une situation temporaire, et il ne sera pas exclu de mener des actions sous couverts contre eux. Comment ça je dévoile notre plan à l’ennemi ? De toute façon tout le monde le sait qu’on se tire dans les pattes, on est dans un monde shinobis après tout…

IV – Hiérarchie Kirijin

Yuki, Kaguya, Sabreurs, forment le trio fondateur de Kiri. Je ne vais pas m’attarder sur l’avis que j’ai de chacun, ce ne serait qu’une perte de temps, notamment pour les premiers.

Dans l’idéal, le pouvoir du Mizukage ne me convient pas. Si l’on se fit à la situation politique de chaque pays, et même du manga, les Kage et les villages ninjas n’ont AUCUNE influence sur le pays ( tout du moins avant Naruto Shippuden ). Pour rappel, chaque nation est dirigée par un Daimyo en suivant le système féodal japonais. Si cela était possible, le Mizukage devrait s’accorder plus de pouvoir en se défaisant du lien avec son Daimyo. Cela peut paraitre absurde et, effectivement, je m’avance beaucoup en disant ça. Mais j’aimerais vraiment que le prochain dirigeant change totalement la façon de guider son village par rapport à ses prédécesseurs. Attention, on va rentrer dans de la grosse supposition, attachez vos ceintures.

*se racle la gorge*

Niijima Nana Mizukage, voici ma vision des choses pour le bien du pays. Les trois clans précédents devront conserver leur importance et leur notoriété, après tout ils ont contribué à la naissance du village en l’an 200. J’ai confiance envers les Yuki qui sont restés à Kiri, mais il est tout de même nécessaire de leur faire comprendre que les kirijins n’accepteront pas de nouvelles défections, par conséquent, ce clan devra être sanctionné, d’une manière ou d’une autre. L’influence actuelle de ces clans, en vue de ces membres actifs, est trop basse. En fait, il est vraiment dessué que de les considérer comme clans ‘majeures’ en ce moment. Désormais, Kiri adoptera un système politique semblable à une autorité Impériale. Malgré ce que j’ai dit précédemment concernant notre position non-agressive de Mizu no Kuni, j’ai toujours à l’idée que notre nation se doit d’être une force militaire respectée et efficace. A présent, la lignée ou le sang ne suffira pas à prétendre à de hautes fonctions, il faudra gagner sa place par les actes. Un sabreur n’aura pas forcément un grade élevé du simple fait qu’il manie une épée spéciale, cela ne suffira plus. Les clans Yuki et Kaguya ne seront pas non plus mis à l’écart, mais il faudra plus qu’un nom pour s’approcher du pouvoir désormais. Le but est de s’entourer de gens compétents. Aussi, une grosse partie du budget sera alloué à la formation des troupes, attendez-vous à voir des patrouilles plus présentes dans les rues. Pour combler notre manque d’effectives, et finaliser la construction du port, je propose d’autoriser l’esclavage, OUI MONSIEUR. Quitte à raider ces pèquenauds de Hi no Kuni, je vous promets que cela nous sera très bénéfique. Goten veut un bordel ? Bim ! Des esclaves ‘sexuels’, et voila problème réglé. Attention cependant, ils seront des esclaves ‘impériaux’, ils auront un minimum de droits et une condition de vie ‘suffisante’. Kiri doit se faire respecter, si on doit avoir le mauvais rôle, tant pis, mais nous ne pouvons plus nous permettre d’être à la traine. Concernant le Daimyo, il sera nécessaire de le faire plier à notre cause, changer les rôles, le Mizukage devra être supérieur à ce simple mortel ! Pour les nouveaux Enjeux de Kiri, nous devrons changement profondément notre ancien système, et assurer le contrôle total du pays et de ses iles. Vous voulez Kiri la Sanglante ? C’est pour les gamins ça, je vous propose l’Empire Kirijin, ça en jette plus, nan ?
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