Outils que vous pouvez trouvez sur paint tool saie �
Leurs Fonctions �
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Binaire: outil pour faire le Line et le remplissage, il est utilisé pour le shade lorsqu'il s'agit du pixel art. Il est l’équivalent du crayon dans gimp.


Le line dois etre de 1 px et sans angle droit.





Crayon: équivalent du pinceau dans gimps , il sert à shader!  Moi je le regle à 0,5px avec une densité reglé entre 30 et 50 lorsque je fais mes plis:D





voici donc l'effet obtenue avec chaque outil:


1er trait en partant de la gauche est le résultat obtenue avec le crayon, le 2eme trait a été obtenue avec le pinceau, le 3eme avec aero, le 4eme avec aquarelle, le 5eme avec le marker
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 je vous conseille de faire un trait avec chacun de ces outils afin de les comparer et voir les différents effets obtenue .





Habituellement  j'utilise aero pour placer mes ombres et lumière de base , j'utilise aquarelle ou la gomme à faible densité pour dégrader mon shade .





L'autre outils que j'utilise est le marker (bon je l'utilise pas souvent mais c'est un outil qui peux s’avérer très utiles pour donner un effet de matière à ce que l'on shade )





vous avez d'autre outils ( bon ce sont des outils que je me sers jamais mais vous pouvez les utiliser aussi mais perso je vous déconseille d'utiliser le «flou» et le «doigt»)








Faire du digitale art = shader avec le pinceau (sur pts = crayon, pinceau , aero, et aquarelle)


Faire du pixel art = shader uniquement avec le crayon ( sur pts = binaire)








Vous avez la possibilité de régler les paramètre de votre outil (formes du contour, taille, densité=opacité, texture) , il suffis juste de cliquer sur l'outil pour voir ces paramètres.





Vous avez un sélecteur de couleur ( le cercle de couleur ) et un selecteur Rgb activé sur l'image à a gauche:  ceci me sert à faire ma palette de couleur  , vous pouvez aussi activé un nuancier  pour y mettre vos nuances de couleur )


le petit carre gris blanc qui se trouve entre le carre noir et blanc , lorsque vous cliquer dessus , cella transforme n'importe quel outil en gomme . 


Le petit carre en pointillé est un sélecteur qui a pour possibilité de transformer, redimensionné ou de faire une rotation de la zonne selectionné.











































































































Pts vous propose deux type de calques: normal ou vectoriel


le menu outil que je vous ai montre en premier est celui que vous trouvait avec  un calque normal.





Vous avez aussi l'outil groupe de calque: il sert à trier vos calque.





Vous pouvez aussi regler l'opacité d'un calque ou un groupe de calque  ( ceci peut etre tres outils si vous faite un objet transparent par exemple ) 































































































Je vous conseille de mettre les calque qui sert de shade en intersection avec l'aplat afin de shader sans déborder et ainsi éviter les pixels baladeurs)




















voici donc les outils du calques vectoriel: 


courbe: fait des traits arrondis (parfait pour faire un cercle par exemple)


ligne:  fait des traits droits (parfait pour faire un carre par exemple)


pression:  sert à dégrader l'opacité du trait







































































vous avez la possibilité de recadrer votre image , il suffis juste de sélectionner une zone et de mettre recadrer l'image .






























































Vous avez la possibilité d'enregistrer  sur plusieurs format votre fichier .


Si vous voulez conserver le fichier avec leurs calques , enregistrer le en format saie ou pts (le format pts vous permet de pouvoir l'ouvrir avec d'autre logiciel comme gimp , photoshop ( il est très pratique quand on travaille sur deux logiciels en même temps ) le fichier saie ne s'ouvre uniquement qu'avec paint tool saie .


 Ensuite pour avoir le fichier en mode image , il faut l'exporter en png . Par contre si vous devez poster le fichier en cdt , il faut que ce fichier soit en format gif .  Pour transformer un format png en gif , il faut simplement renommer le fichier :  fichier.png ? fichier.gif


�
�



