	1 – Hurlevent – Forêt d’Elwynn
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 HYPERLINK "http://fr.wowhead.com/quest=28292" \t "_blank" Ce n’est pas une pyramide ! à Harrison Jones
[image: image2.png]




 HYPERLINK "http://fr.wowhead.com/quest=28295" \t "_blank" Rendez-vous à la caravane à Harrison Jones (ou http://fr.wowhead.com/quest=28558/lappel-du-heros-uldum) pour ceux qui n’ont pas fini le tréfonds avant) 

	2 – Vallée des Chardonniers – Tanaris
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 HYPERLINK "http://fr.wowhead.com/quest=28295" \t "_blank" Rendez-vous à la caravane à Adarrah
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 HYPERLINK "http://fr.wowhead.com/quest=27003" \t "_blank" Argent facile à Adarrah
	


	3 – Cité perdue des Tol’vir – Uldum
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 HYPERLINK "http://fr.wowhead.com/quest=27003" \t "_blank" Argent facile à Adarrah
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 HYPERLINK "http://fr.wowhead.com/quest=27922" \t "_blank" Traîtres ! au Prince Nadun (cinématique non fonctionnelle, dommage, mais quête validée)
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 Traîtres ! au Prince Nadun
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 De la fumée dans leurs yeux au Prince Nadun (quête auto-valide, objet fonctionnel vu que les bottes de foin brulent, mais non comptabilisées, pas de killcredit non plus)
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 Kavem le Cruel au Prince Nadun
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 Le plan de Budd à Budd
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 De la fumée dans leurs yeux au Prince Nadun
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 Kavem le Cruel au Prince Nadun
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 Le plan de Budd à Budd
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 Évasion de la Cité perdue au Prince Nadun
	

	4 – Ramkahen – Uldum
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 Évasion de la Cité perdue au Roi Phaoris
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 Des représailles imminentes au Roi Phaoris


	5 – Sceau du roi-soleil – Uldum
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 Les reliques du roi-soleil au Prêtre du soleil Asaris 
[image: image18.png]


 L’antidote sang-venin au Prêtre du soleil Asaris (propose également « Le chef de guerre des bandits » trop tôt)
	(non débloquées lorsque l’on parle au prêtre, il faut rendre la quête précédente pour débloquer les quêtes de ce lieu, pas très logique mais bon)
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 Les reliques du roi-soleil au Prêtre du soleil Asaris
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 L’antidote sang-venin au Prêtre du soleil Asaris
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 Le chef de guerre des bandits au Prêtre du soleil Asaris
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 Le chef de guerre des bandits au Prêtre du soleil Asaris

	6 – Mar’at – Uldum
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 Damnez-leur le pion ! à Mack (quête en auto-valide au bout de quelques secondes)
	


	7 – Tombe de Khartut – Uldum
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 Damnez-leur le pion ! à Harrison Jones
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 Une explosion prématurée à Harrison Jones (idem, auto-valide, bizarrement un Harrison Jones neutre est présent légèrement au nord de celui à qui on rend la quête, mais ne sert à rien)
	

	 
	 

	

	8 – Obélisque des Étoiles – Uldum
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 Une explosion prématurée à Harrison Jones
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 Un travail de terrain au Cadavre de pygmée des sables (Ce PNJ n’est pas implanté, c’est Harrison Jones qui fournit cette quête pour le moment ; http://fr.wowhead.com/npc=45186/cadavre-de-pygmee-des-sables)
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 À bâtons rompus au Disque élaboré (Harrison Jones propose également cette quête, il ne devrait pas)(Le http://fr.wowhead.com/npc=45205/sultan-oogah loot directement http://fr.wowhead.com/item=60868/hampe-des-etoiles , il ne devrait pas vu que c’est un objet fabriqué à partir du bâton + le disque)
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 Un service rendu au monde en tuant une Hyène galeuse (Tuer une hyène ne lance pas la quête, c’est le premier Harrison qui fournit la quête : ID 44860)(Se rend à ce même PNJ alors qu’elle devrait se valider toute seule)
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 Un service rendu au monde
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 À bâtons rompus à Harrison Jones
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 Un travail de terrain à Harrison Jones
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 Sur un gros coup à Harrison Jones (quête proposée par deux Harrison Jones, celui qui est censé la donner, et celui à qui on est censé la rendre, le bon étant http://fr.wowhead.com/npc=45180/harrison-jones)
	


	9 – Chambre des Étoiles – Uldum
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 Sur un gros coup à Harrison Jones (quête auto-valide, de même que pour une d’avant, un Harrison Jones neutre est posté au bord de l’entrée du temple, pour rien)
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 Le frisson de la découverte à Harrison Jones
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 Une mission dans vos cordes grâce à un Bout de corde ramassé sur un Pilleur de tombes tourmenté (pas de loot alors que le taux est de 98% : http://fr.wowhead.com/npc=45765/pilleur-de-tombes-tourmente Mais la quête peut-être prise au squelette décrépit après avoir validé Le frisson de la découverte)
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 HYPERLINK "http://fr.wowhead.com/quest=27541" \t "_blank"  Les leçons du passé à l’Eclaireur de Schnottz (ne propose la quête qu’après avoir valider le Frisson de la découverte)
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 Le frisson de la découverte à Harrison Jones
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  Une mission dans vos cordes à Harrison Jones
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 Les leçons du passé à Harrison Jones
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 Un peu plus près des étoiles à Harrison Jones (propose « Un équilibre précaire » trop tôt)(propose également http://fr.wowhead.com/quest=28602/tenez-vous-prets à faire avant de rendre un « équilibre précaire », sinon disparaît, la quête ne devrait pas être proposé si on a réalisé « Une mission dans vos cordes », c’est l’un ou l’autre)
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 Un peu plus près des étoiles à Harrison Jones
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 HYPERLINK "http://fr.wowhead.com/quest=27431" \t "_blank" Un équilibre précaire à Harrison Jones (auto-valide)
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 Un équilibre précaire à Harrison Jones
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 Après la chute à Harrison Jones
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 Un coup de cafard en tuant un Scarabée de la salle (comme pour les hyènes, tuer un scarabée ne lance pas la quête, c’est Harrison Jones qui propose la quête une fois « Après la chute » rendue)
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 Un coup de cafard (il n’y a qu’un seul scarabée saphir de pop : http://fr.wowhead.com/npc=46127/scarabee-saphir)
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 Après la chute à Harrison Jones
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 À vous l’honneur à Harrison Jones (auto-valide)
	

	10 – Obélisque des Étoiles – Uldum
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 À vous l’honneur à Harrison Jones (devrait se rendre au même harrison jones à l’intérieur mais se rend à un autre harrison jones à l’exterieur)


	11 – Ramkahen – Uldum
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 Des représailles imminentes au Roi Phaoris
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 La vengeance d’Al’Akir au Roi Phaoris

	12 – Comptoir d’Arsad – Uldum
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 La vengeance d’Al’Akir au Prince Nadun
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 Les sbires d’Al’Akir au Prince Nadun
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 Sous le sable exactement au Général Ammantep (ne propose pas les deux quêtes à ce moment là ; « sous le sable exactement » dispo après avoir rendu « les sbires d’al’akir »)
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 Le prophète Hadassi au Général Ammantep (débloquée après avoir rendu « sous le sable exactement »)


	13 – Orsis – Uldum
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 Le prophète Hadassi au Prophète Hadassi
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 Les derniers mots du prophète au Prophète Hadassi
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 Les derniers mots du prophète aux Hiéroglyphes couverts de sable
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 Les gardiens colossaux aux Hiéroglyphes couverts de sable
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 Les gardiens colossaux aux Hiéroglyphes couverts de sable
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 Le sceptre d’Orsis aux Hiéroglyphes couverts de sable
	

	14 – Comptoir d’Arsad – Uldum (quêtes précédemment rendues pour débloquer la suite)
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 Les sbires d’Al’Akir au Prince Nadun 
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 Sous le sable exactement au Général Ammantep
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 Le sceptre d’Orsis au Général Ammantep
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 Un message pour Phaoris au Prince Nadun


	15 – Ramkahen – Uldum
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 Un message pour Phaoris au Roi Phaoris (cinématique non fonctionnelle :s )
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 Le vote du grand prêtre au Prince Nadun (PNJ pop en deux exemplaires)
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 Le vote du vizir au Prince Nadun (pas disponible à ce moment là : (disponible après avoir rendu « la corruption à sa source »)
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 Le vote du haut-commandant au Prince Nadun (pas disponible à ce moment là : dispo après avoir rendu « le vote du haut-conseil »)

	16 – Barrage de la Vir’naal – Uldum
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 Le vote du grand prêtre au Grand prêtre Amet
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 Stop à la propagation au Grand prêtre Amet
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 Des intrus aquatiques au Grand prêtre Amet
	ok
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 Stop à la propagation au Grand prêtre Amet
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 Des intrus aquatiques au Grand prêtre Amet
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 Le rituel des profanateurs au Grand prêtre Amet
	ok
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 Le rituel des profanateurs au Grand prêtre Amet
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 La corruption à sa source au Grand prêtre Amet
	ok
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 La corruption à sa source au Grand prêtre Amet ok (puis on saute le point 17)

	17 – Avant-poste de la légion Ramkahen – Uldum
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 Le vote du haut-commandant au Haut-commandant Kamses (dispo après avoir rendu « le vote du haut-conseil »)
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 Le maillon faible au Haut-commandant Kamses
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 De la charrue à l’épée au Haut-commandant Kamses
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 L’aspect de l’équipement au Sergent Mehat
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 Le maillon faible à Salhet
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 Mise en forme à Salhet


	18 – Champs d’Akhenet – Uldum
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 Le vote du vizir au Vizir Tanotep 
[image: image87.png]


 Le fils de Tanotep au Vizir Tanotep
	

	19 – Porte d’Hamatep – Uldum
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 Le fils de Tanotep au Vizir Tanotep
	
[image: image89.png]


 La prison de Neferset au Vizir Tanotep


	20 – Delta de la Vir’naal – Uldum
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 La prison de Neferset (auto-valide, se rend au vizir, devrait se rendre auto)
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 La fosse des Écailles au Vizir Tanotep (auto-valide)
	

	 

	

	21 – Champs d’Akhenet – Uldum
	 


	[image: image92.png]


 La fosse des Écailles au Vizir Tanotep (propose « la décision du haut-conseil » qui ne devrait être proposée que par le pnj « haut-commandant kamses ») NB : qui la propose déjà alors que les quêtes de l’avant poste ne sont pas faites* Et là on n’a plus que « la décision du haut-conseil de dispo »…


	22 – Crête du Guette-soleil – Uldum
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 Mise en forme à Salhet
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 Le secret de Salhet à Salhet
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 Le secret de Salhet à Salhet
[image: image96.png]


 Salhet le tacticien à Salhet (demi-script, on a pas d’aide des lions pour tuer les 30 hyènes…dommage et un peu difficile pour un lvl 83-84 vu le nombre de mobs packés)
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 Salhet le tacticien à Salhet
[image: image98.png]


 Retournez au camp à Salhet
	

	23 – Avant-poste de la légion Ramkahen – Uldum
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 Retournez au camp au Haut-commandant Kamses
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 De la charrue à l’épée au Haut-commandant Kamses
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 Des armes anciennes au Haut-commandant Kamses
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 L’aspect de l’équipement au Sergent Mehat
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 La décision du haut conseil au Haut-commandant Kamses (on part donc de celle-ci après avoir fini : « la fosse des ecailles ») -> phasing donnant « le vote du haut-commandant »
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 Des armes anciennes au Haut-commandant Kamses


	24 – Ramkahen – Uldum
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 La décision du haut conseil au Roi Phaoris
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 Nahom doit résister au Roi Phaoris

	25 – Nahom – Uldum
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 Nahom doit résister à Salhet
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 Le secret de Nahom à Salhet
[image: image109.png]


 Punissez les intrus ! au Prophète du soleil Tumet
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 Punissez les intrus ! au Prophète du soleil Tumet
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 Le secret de Nahom à Salhet
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 Le cryptogramme de Keset à Salhet
	

	 

	[image: image113.png]


 Le cryptogramme de Keset à Salhet
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 La défense de Nahom à Salhet (auto-valide)
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 La défense de Nahom à Salhet
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 La poussée vers l’ouest à Salhet
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 La malédiction des tombeaux au Prophète du soleil Tumet (pas disponible ?)


	26 – Terrasse Solpierre – Uldum
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 Intelligence artificielle grâce au Communicateur de l’A.I.D.A. ramassé sur les ouvriers de la zone
	

	27 – Nahom – Uldum
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 La malédiction des tombeaux au Prophète du soleil Tumet


	28 – Avant-poste des géomètres – Uldum
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 Intelligence artificielle au Terminal A.I.D.A.
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 Une distraction désarmante au Terminal A.I.D.A.
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 Codes d’accès du noyau au Terminal A.I.D.A.
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 Une distraction désarmante au Terminal A.I.D.A.
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 Codes d’accès du noyau au Terminal A.I.D.A.
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 Piratage du Wibson au Terminal A.I.D.A. (auto-valide)

	29 – Plongeur C.O.U.A.C. – Uldum
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 Piratage du Wibson au Noyau de fusion
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 Gnomeblitération au Noyau de fusion (non script, se valide en tuant les 1000 gnomes un par un… une médaille ?)
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 Gnomeblitération au Noyau de fusion
	


	30 – Faubourg de Neferset – Uldum
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 La poussée vers l’ouest au Roi Phaoris
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 Les lieutenants des ténèbres au Roi Phaoris
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 Saigner l’ennemi au Roi Phaoris (http://fr.wowhead.com/npc=47729/sauvage-de-neferset : inattaquable)
[image: image132.png]


 Le stratagème de Salhet à Salhet (non disponible à ce moment là : disponible après avoir rendu les deux précédentes : auto-valide)
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 Le stratagème de Salhet à Salhet
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 Les lieutenants des ténèbres au Roi Phaoris
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 Saigner l’ennemi au Roi Phaoris
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 La chute de Neferset au Roi Phaoris
	

	31 – Ramkahen – Uldum
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 La chute de Neferset au Roi Phaoris
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 Cette lueur dans les yeux à Adarrah


	32 – Obélisque du Soleil – Uldum
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 Cette lueur dans les yeux à Harrison Jones
[image: image140.png]


 Laissez-le-moi ! à Harrison Jones
[image: image141.png]


 Ils ne savent pas ce qu’ils ont à Harrison Jones (pas disponible à ce moment là : disponible après avoir rendu « laissez le moi »)(On loot directement le mécanisme d’activation alors qu’on devrait le créer à partir de 6 morceaux : http://fr.wowhead.com/object=206531/coffre-de-lobelisque-du-soleil)
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 Des fouilles efficaces grâce au livre Fouilles efficaces ramassé sur les Officier de la force aérienne de Schnottz
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 Laissez-le-moi ! à Harrison Jones
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 Ils ne savent pas ce qu’ils ont à Harrison Jones
[image: image145.png]


 Contact ! à Harrison Jones (le gardien n’attaque pas : http://fr.wowhead.com/npc=47032/gardien-titanesque#abilities)
	

	33 – Chambre du Soleil – Uldum
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 Contact ! au Mécanisme des titans


	34 – Obélisque du Soleil – Uldum
	 


	[image: image147.png]


 Mitrailleur de queue ! à Harrison Jones (auto-valide)
	

	35 – Barrage de la Vir’naal – Uldum
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 Mitrailleur de queue ! à Harrison Jones


	36 – Accostage de Schnotzz – Uldum
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 Des fouilles efficaces à Belloc Brillelame
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 Une hospitalité orientale à Belloc Brillelame (il faudrait ne pas tuer les pnj pour valider la quête…)
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 Une hospitalité orientale à Belloc Brillelame
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 Une faveur pour le fourreur à Belloc Brillelame
[image: image153.png]


 Le renard du désert au Commandant Schnottz (pas proposée à ce moment là : proposée après avoir rendue une faveur pour la fourreur)Propose également « idolatrie » et « des esprits en colère » qui ne sont censés être dispo qu’après avoir rendu « le renard du désert »

	37 – Berceau des Anciens – Uldum
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 De sales oiseaux en tuant un Vautour malade (contrairement aux deux autres quêtes du même genre vu précédemment, celle-ci fonctionne bien)
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 De sales oiseaux


	38 – Accostage de Schnotzz – Uldum
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 Une faveur pour le fourreur à Belloc Brillelame
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 Uniformode à Belloc Brillelame (auto-valide)
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 Le renard du désert au Commandant Schnottz
[image: image159.png]


 Idolâtrie au Commandant Schnottz
[image: image160.png]


 Des esprits en colère au Commandant Schnottz (la quête marche trop bien, l’objet marche même si l’esprit n’a pas subi les 50% de dégâts minimum requis)
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 Uniformode à Belloc Brillelame
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 Idolâtrie au Commandant Schnottz
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 Des esprits en colère au Commandant Schnottz
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 Gloubbels ! au Commandant Schnottz (auto-valide)
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 Gloubbels ! au Commandant Schnottz
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 Rendez-vous utile ! au Commandant Schnottz (auto-valide)
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 Rendez-vous utile ! au Commandant Schnottz
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 Gestion de crise à Belloc Brillelame (auto-valide)
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 Gestion de crise à Belloc Brillelame
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 Guerre éclair ! au Commandant Schnottz (quête auto-valide proposée par deux « commandant schnottz » dans la même pièce, celui à qui on doit la prendre (47159) et celui à qui on doit la rendre (47940))
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 Guerre éclair ! au Commandant Schnottz
[image: image172.png]


 Je fous ai tant manqué ! au Commandant Schnottz (auto-valide)
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 Je fous ai tant manqué ! au Commandant Schnottz
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 La cellule disciplinaire au Commandant Schnottz (auto-valide)
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 La grande évasion à l’Auteur prolifique
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 La cellule disciplinaire au Commandant Schnottz
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 Envoyer un message au Commandant Schnottz
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 La grande évasion à l’Auteur prolifique
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 Envoyer un message au Commandant Schnottz
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 Le peloton d’exécution au Commandant Schnottz (auto-valide)
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 Le peloton d’exécution à Harrison Jones
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 Rendez-vous à Vir’sar à Harrison Jones

	39 – Oasis de Vir’sar – Uldum
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 Rendez-vous à Vir’sar à Harrison Jones
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 L’ami d’un ami à Harrison Jones
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 L’ami d’un ami à Sullah (PNJ pop en deux exemplaires (48203))
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 Les deux tentes à Sullah (auto-valide)
	


	40 – Stand de Sullah – Uldum
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 Les deux tentes à Sullah
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 Le maître trappeur à Sullah
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 Tire-dromadaire à Sullah (auto-valide)
[image: image190.png]




 HYPERLINK "http://fr.wowhead.com/quest=28351" \t "_blank" Un potentiel illimité à Sullah (auto-valide)
	Propose également « la tête de myzerian » mais qui devrait débuter avec l’objet loot sur myzerian lui-même.
http://fr.wowhead.com/item=63700/tete-de-myzerian
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 Le maître trappeur à Sullah
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 Tire-dromadaire à Sullah
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 Un potentiel illimité à Sullah
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 Jonesy vous demande à Sullah

	41 – Oasis de Vir’sar – Uldum
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 Jonesy vous demande à Harrison Jones
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 Une productivité réduite à Harrison Jones
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 Éléments d’information manquants à Harrison Jones
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 Une productivité réduite à Harrison Jones
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 Éléments d’information manquants à Harrison Jones
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 Quel guêpier ! à Harrison Jones


	42 – Stand de Sullah – Uldum
	 


	[image: image201.png]


 Quel guêpier ! à Sullah
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 Le voile des Faiseurs à Sullah
	

	43 – Oasis de Vir’sar – Uldum
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 Le voile des Faiseurs à Harrison Jones
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 Schnattendez ! à Harrison Jones
	


	44 – Chambre de la Lune – Uldum
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 Schnattendez ! à Harrison Jones
[image: image206.png]


 Mauvaises données à Harrison Jones (auto-valide)
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 Mauvaises données à Harrison Jones
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 Je vais le faire manuellement à Harrison Jones
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 Je vais le faire manuellement à Harrison Jones

	45 – Obélisque de la Lune – Uldum
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 Le cadeau de Sullah à Sullah


	46 – Précipice du Pèlerin – Uldum
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 Le cadeau de Sullah à Harrison Jones
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 Le feu du ciel à Harrison Jones (auto-valide)
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 Le feu du ciel à Harrison Jones
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 On se revoit de l’autre côté !  à Harrison Jones

	47 – Ruines de Khintaset – Uldum
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 On se revoit de l’autre côté ! à Harrison Jones
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 Gloire et fortune à Harrison Jones
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 Gloire et fortune à Harrison Jones
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 Harrison Jones et le temple d’Uldum à Harrison Jones (auto-valide)
	


	48 – Temple d’Uldum – Uldum
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 Harrison Jones et le temple d’Uldum à Brann Barbe-de-Bronze
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 Touche pas à mon coffre ! à Brann Barbe-de-Bronze
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 Touche pas à mon coffre ! à Harrison Jones
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	49 – Berceau des Anciens – Uldum
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 Coffry-fret à Brann Barbe-de-Bronze
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 Le coffre des merveilles à Brann Barbe-de-Bronze
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 Le coffre des merveilles à Brann Barbe-de-Bronze -> permet d’attaquer la quête des salles de l’origine.


