Salut Mila, désolé pour hier ma box à fait une mise à jour sans mon consentement :<.(Apres plusieurs tentatives de reboot sans succès).

Je vais te faire un p'tit récap d'hier :
But d’un druide restauration dans un raid : 
-Stabiliser le raid à travers nos soins sur la durée (hots) et de puissants sorts tels que tranquillité, l’arme artéfact. En cas de dommages importants sur un joueur, on utilisera la prompte de guérison et le rétablissement. 
Ne pas négliger le dps via les 2 éclats (lunaires & solaires) et le courroux solaire.
Forces et faiblesses de la classe ! 
Forces : grande mobilité tout en soignant, défensivement très bon surtout avec affinité du gardien 
Faiblesses: MANAVORE !!!! Overheal et peu efficace en Healing zone:/ (Croissance sauvage et efflorescence uniquement)

Stats à privilégier : Intelligence, Maitrise, Hâte, Critique et la Polyvalence qui ferme la marche.
Pourquoi la maitrise ?  Vos soins sont augmentés de (ton % de maitrise) pour chaque effet de soin sur la durée de Restauration appliqué à la cible. On dispose de 7 sorts qui permet d’augmenter les soins sur le joueur : Récupération, Germination (via talent 90), fleur de vie, croissance sauvage, cultivé (via talent 75), Protection cénarienne (via talent 15), floraison printanière (via talent 90). Ce qui rend cette stat très forte.
Talent (RAID) :
Palier 15 : Prospérité (idéal lorsqu’ on a le t20 afin d'exploiter au maximum le 4P)
	    Protection Cénarienne (Puissant hot à refresh tout le temps sur le tank  important !)
Palier 30 : Transfert bestial : gain de temps / survie, bref un must !

Palier 45 : Par défaut affinité du gardien : Passif réduction de 6% de dégâts  et le fait de morph en ours, on dispose de techniques défensives puissantes telles que la régénération frénétique, ferpoil. C’est l’un des meilleurs talents def par rapport à toutes classes confondues heal (beaucoup de points de vie, de l’amure) On AIME !
Affinité avec farouche : Peut-être pas mal pour apporter plus de dps si on se sent à l’aise (maitrise des strats , timers etc….)

Palier 60 : Peu importe fais toi plaisir :D (Typhon par défaut pour les adds)
Palier 75 : -Cultivé Pourquoi ?  de 1/ ca rajoute un sort pour notre stat : la maitrise (donc plusss de soin)                                                    2/ Passif, on pose une récupération, le talent se met en action sous les 60% automatiquement (elle est pas belle la vie ou ….plus belle la vie sur France 3, série d’une qualité médiocre, AH si y ‘a le générique qui est pas dégueu……oula je m’emballe, /vanish  ! )
· Incarnation : Arbre de vie : Puissant, grand, fort, beau : talent assez situationnel (utiliser au bon moment !) Astuce : couplé avec Innervation ca rends le heal plutôt agréable sans se soucier de notre ressource.

-Ame de la forêt : Peut être intéressant si la bague légendaire équipée qui nous confère ce talent : avec le t20 et le talent niveau 15 Prospérité,  on utilisera croissance sauvage voire récup/ rétablissement sur le tank.

Palier 100 : Epanouissement : le meilleur : à utiliser sans modération !!!!! Astuce : Mettre quelques hots sur le raid, suivi de croissance sauvage, Epanouissement, arme artefact cela donne une mini tranquillité :D.

Les sorts en vracs : 
Innervation (3min): Incontournable ! bien de l’utiliser au début du fight (90% du boss) dès que les dégâts tombent sur le raid. Sachant que le combat dure entre 5-6 min (suivant si y a des morts) le fait de l’utiliser 2 fois c’est juste INSANE en gain de mana !)
Touché guérisseur : A proscrire en raid ! Temps de cast lonnnnnnnng mais très lonnng (zZzzZ)
Ecorcefer : Cd def : à utiliser à  la demande du tank / raid lead / ou tout simplement sur un joueur en PLS !

Augure de clarté : Proc via le sort fleur de vie. IMPORTANT : En raid, le rétablissement n’est pas un sort à spammer ! Il faut l’utiliser soit via le proc, soit en mode URGENCE sur quelqu’un !

Legendary : 1/Le bijou Velens, que dire il fait le café par ses stats passives et son « use » 15% de soins en plus et répartitions du overheal vers les autres joueurs en PLS ! 
	         2/ Prydaz : tristats (haste maitrise et critique) ainsi qu’un bouclier : SURVIE SURVIE SURVIE SURVIE couplé avec la forme d’ours….. INCREVABLE !
	         2/ Epaulette : Viable uniquement avec le t19 !
	         3/ bague de l’archidruide : bonne synergie avec le t20 et peut fournir de jolies résultats !
         4/ La ceinture : Très intéressant pour le healing tank ! par contre faut maintenir à 99% la  fleur de vie sinon ça sert à rien hein :D.
Et puis …………..le reste  (hop à la poubelle :D)
Voila voilou ce guide touche à sa fin, je l’ai fait vraiment de manière rapide, succinct. En espérant rien n’oublier. Si tu as des questions ou compléments d’informations n’hésite pas 
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