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[image: H:\capture kivy\Capture du 2017-03-10 14-24-09.png]On pose la condition du lancement du programme.
On définit le contenu de la page deu programme.

On crée un bouton « clear » permettant d’effacer le contenu de la page.  
La ligne est amovible.
On définit une nouvelle variable, qui lorsqu’un click est fait, une couleur aléatoire change
On définit un cercle avec ça dimension avec une ligne de la même couleur
On déclare les variables par importations.





Le programme fonctionne :
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randon import random

kivy.app import App

kivy.uix.widget import Widget
kivy.uix.button import Button
kivy.graphics import Color, Ellipse, Line

s MyPaintWidget(Widget):

def on_touch_down(self, touch):
color = (random(), 1, 1)
with self.canvas:
Color (*color, mode="hsv')
d = 30.
Ellipse(pos=(touch.x - d / 2, touch.y - d / 2), size=(d, d))
touch.ud['Tine'] = Line(points=(touch.x, touch.y))

def on_touch_move(self, touch):
touch.ud['line'].points += [touch.x, touch.y]

s MyPaintApp(App):

def build(self):
parent = Widget()
self.painter = MyPaintWidget()
clearbtn = Button(text='Clear')
clearbtn.bind(on_release=self.clear_canvas)
parent.add_widget(self.painter)
parent.add_widget(clearbtn)
return parent

def clear_canvas(self, obj):
self.painter.canvas.clear()

if _name_ == '__main__':

HyPaintApp().run()
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