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Galaad
[image: Galaad retire l'épée de la roche]
Vous êtes Galaad, fils d'Ellan (fille du roi pêcheur, gardien du Graal) et de Lancelot du lac.
Bien que conçu sans amour, votre père ayant été abusé par un filtre d'amour, vous êtes l'incarnation de la pureté et représentez à la perfection la chevalerie et l'ensemble de ses idéaux.
[bookmark: _GoBack]Elevé par des nonnes, celles-ci décèlent très vite votre immense potentiel, et vous poussent à vous présenter auprès du roi Arthur pour l'aider dans sa Quête. Votre succès sur place est immédiat et fulgurant : vous vous asseyiez sur le siège périlleux (seul siège de la table qui diffère des autres : seul le chevalier qui sera à même de terminer la Quête pourra s'y asseoir, les 'rejetés, finiront engloutis par les profondeurs de la Terre) et en ressortez intact, puis vous parvenez à retirer l'épée du roi David enfoncée dans la pierre, ce qui fait de vous le 'meilleur chevalier du monde,
Malgré vos exploits, vous n'avez jamais cessé d'être humble et preux, et n'avez jamais (contrairement à votre papounet) été détourné de la Quête. Le Diable et ses sbires ont maintes fois tenté de le faire, mais vous avez passé chaque épreuve avec succès, la plus notable restant celle dite du 'Chatel aux pucelles, durant laquelle il délivra sept femmes retenues prisonnières sans avoir jamais ressenti la moindre envie face à leur nudité (ce n'était pas un pervers comme tous les autres quoi –'). 


NB : je ne compte pas la fin de l'histoire pour le jeu, mais elle est assez intéressante pour être citée : Au terme de la Quête, Galaad trouve le Graal, des centaines de chevaliers qui l'accompagnaient n'en restent que 2 (selon quelques version) : Perceval et Bohort. Galaad est le seul chevalier qui se montre assez 'parfait, pour soulever le voile et voir le contenu du graal, mais il meurt suite à cela : après en avoir vu le contenu, il ne pouvait plus vivre (l'ultime révélation) …






Objectifs : 

* Partie finie sans avoir tué d'être humain  10 points 
* Exorciser le mal (exorciser  détruire dans ce contexte)  5 points

Pouvoir :

Pouvoir unique : perfection chevaleresque : permet automatiquement de gagner le jeu en cours, la personne qui perdra un point de vie doit obligatoirement révéler sa couleur si ce n'est déjà fait – si c'est un bleu, Galaad perd immédiatement 1 point de vie, sinon il choisit un joueur (il peut se choisir lui-même) qui regagne 2 points de vie.
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