P.S. : quand c’est votre partie vous pouvez broder entre les différents points. Si vous avez un jeu spécifique à votre ordre, un affond spécial, une tradition originale, etc.

P.P.S : GM SHO doit rappeler à tout le monde de mettre chaque fois une personne d’une corpo différente dans les ailes.

P.P.P.S. : par gain de place, les tyros de chaque ordre n’auront pas de places assises, leur domaine sera la cuisine ou le fond quand ils doivent participer – ils servent à boire (le TM peut être avec eux pour les guider)

Partie 1 : SHO

- Omnes ad loca - Omnes accedes - Silentium !
- Gaudeamus Igitur – Brabançonne - Chant de Saint-Jérome - Ad Fundum
- Choisir 1 censor et un cantor
- Accueil du GM, explication du SHO
- Rapport de chancellerie (si y a celui de la raclette)
- Parole au Sénat si il le souhaite
- Pierreuse (raccourcie ?)
- Jeu 1 : Réécrire le chant du SHO en fonction des autres ordres, les GM sont juges. (parole au responsable animation)
- Un chant (modifier un mot régulier par une autre corporation)
- Un chant en langue étrangère (demander au Cercle des Allophones ?)
- Chant de Marie-Haps

Partie 2 : Glossaire

- Omnes ad loca - Omnes accedes - Silentium !
- Chant du Glossaire – Cri du Glossaire
- Choisir 1 censor et un cantor
- Accueil du GM, explication du Glossaire
- Jeu 2 : les balances (parole au responsable animation)
- Un chant (modifier un mot régulier par une autre corporation)
- Un chant en langue étrangère (demander au Cercle des Allophones ?)
- Chant de l’ISTI

- OPTO UT TEMPUS COMMUNE SECUNDUM MULTISECULAREM TRADITIONEM PISSANDI VEL ROTANDI SIT ! – OPTAMUS !

-ON MANGE-

Partie 3 : CHO

- Omnes ad loca - Omnes accedes - Silentium ! – chant d’entrée du CHO
- Chant du CHO + cri
- Choisir 1 censor et un cantor
- Accueil du GM, explication du CHO
- Jeu 3 : Questionnaire psycho
- Un chant (modifier un mot régulier par une autre corporation)
- Chant du Cercle Psycho (nouveau et ancien)

Partie 4 : AGR

- Omnes ad loca - Omnes accedes - Silentium ! 
- Chant de l’AGR
- Chant du Cercle des Allophones
- Choisir 1 censor et un cantor
- Accueil du GM, explication de l’AGR
- Jeu 4 : chants du Bitu traduits dans d’autres langues à retrouver (parole au responsable de l’animation)
- Un chant (modifier un mot régulier par une autre corporation)
- Un chant en langue étrangère (demander au Cercle des Allophones ?)

Partie 5 (finale) : SHO

- Omnes ad loca - Omnes accedes - Silentium
- La bière
- Jeu 5 et 6 : Questionnaire sur les autres corporations / Echange d’oripeaux 
- Si il reste du temps avant le second tempus (vers minuit) : chants et jeu 7 : culture générale ridicule
- Remerciements
- Rappel de la prochaine session + festivités 40ème
- Fermeture de séance
- Mère Gaspard si encore des motivés
- Ordinem dimitto usque ad proximam sessionem ! – DEO GRATIAS !
- La mère Gaspard.

Partie 6 : non officielle

- Toutes les places de chacun change toutes les deux minutes ou tous les chants
- Flash chant
- Jeu 7 : culture générale ridicule
- Affonds spéciaux
- Estafettes
- Délires Ad Libitum

FIN

Courses 

Bières (Coluche)
Softs (Coluche)
Carnet de chants
Papiers et bics
Bougies (dans le décorum SHO ?)
PQ (Coluche)
Décorums (chaque ordre)
[bookmark: _GoBack]En-cas du tempus (AGR)
Bonbons de récompenses pour les jeux (Coluche)


A prévoir

Clé et paiement salle vendredi matin
Remise des clés lundi matin
Trouver des tabourets, chaises, etc. pour mettre tout le monde





