En fonction des clubs utilisés l'influence du vent varie .
- ( du driver au fer 4 ) : + 10 yards / 1 M de vent .
- ( fer 5 et fer 6 ) : + 7 yards / 1 M de vent .
- ( fer 7 et fer 8 ) : + 5 yards / 1 M de vent .
- ( fer 9 et wedges ) : +2,5 yards / 1 M de vent .

Vous le savez sûrement la pluie raccourcît votre tir de 11% et les nuages de 6%
par exemple 154yds:
-Sous la pluie
154 + 15,4 + 1,5 = 171 yds -----> tire 17 yds de plus
-Sous les muages:
154 + 7,5 + 1 = 162,5 -----> tire 8.5 yds de plus

Calcul de la taille du cercle
Pour commencer, on va déterminer la taille de votre cercle de mire (je ne sais pas si elle diffère entre les joueurs)
En 1er, placez votre cercle entre le drapeau et un point repérable.
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Ensuite, placez-vous sur ce point réparable 
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Et voilà ici le cercle fait 13y

 100y sous la pluie

Pour effectuer un tir de 100 yds sous la pluie il faut tirer : 100 yds + 11% = 111 yds
Pour obtenir cette distance rien de plus simple, nous allons utiliser le cercle dont nous connaissons le diamètre.
Placer la limite du cercle sur le drapeau, donc logiquement l’autre côté du cercle se trouve à 13yds du drapeau (image 1)
Et voila vous avez le point à viser !
Placer ensuite le centre du cercle sur ce point (image 2)
Ensuite il ne vous reste plus qu’à tirer (si bien sûr vous êtes sur terrain plat, green à même hauteur, etc….)
Attention : le centre du cercle représente le 1er point d’impact, à vous d’adapter la mire en fonction de votre effet, de la pente du green, etc.
Dans cet exemple je tire avec le PW donc un petit rebond d’environ 2 3 yds et la balle stop, je tire donc un peu moins de 100%.

Placer le cercle pour le calcule des 11yds en plus. 
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Placer le centre de la mire sur le point voulu.[image: image9.png]‘Signaler comme inapproprié
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Résultat (99% un peut trop fort ^^)[image: image11.png]‘Signaler comme inapproprié
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100y avec nuages

Ce cas la est le plus simple placer le bord de votre cercle sur le drapeau et tirer un peut moins que 100%.[image: image13.png]‘Signaler comme inapproprié
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200y avec nuages

Là aussi, le cas est assez simple : le cercle vous donne le point à viser, après placer la mire.
Calculez :
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Visez :
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Pour rappel, je vous indique que soleil 25-26° permet une frappe à 100% de la distance
Attention soleil 21° perte de distance de 3 à 5%
si nuage perte de puissance de 6%
si pluie perte de distance de 11%

pour le driver on decale de 1 clic a gauche ou a droite pour 1,2 m/s de vent
pour bois 3 et 5 on decale de 1 clic a gauche ou droite pour 1 m/s
du fer 3 au 5 on décale de 1 clic pour 0,9 m/s
du fer 6 au fer 9 on décale de 1 clic pour 0,7 m/s de vent
les Wedges 1 clic par 0,6 m/s de vent.
exemple pour un vent de gauche a droite de 2,4 M/s de vent
au drive on décale de 2
au wedge de 4

cela est valable pour les coups sans effets 3 ou 9h
