Charte de Guilde
*allume sa pipe au coin du feu*

Toute histoire commence par une bonne pipe les enfants. Je me présente, je suis votre Maître de Guilde, Fearun. Je suis ici pour vous raconter l'histoire d'Eternal, alors prenez place et soyez attentifs.

Eternal, c'est, c'est avant toute chose une guilde de gens bons. Plus sérieusement, elle a été crée en juin 2015 par des joueurs soudés, animés de la même passion dévorante pour Wolrd of Warcraft et l'exploration d'Azeroth tout entière.

Mais se trimballer à dos de Raptor dans les champs ne suffisait plus et nous nous sommes dirigés vers les contenu PvE, quelque soit sa difficulté. Notre but était de poutrer le maximum de gros mobs, tout en gardant la sève de ce qui fait notre guilde : la bonne ambiance.

Toutefois, vous n'êtes pas sans savoir que pour garder une bonne ambiance et vivre en communauté, il faut respecter certaines règles basiques (comme s'essuyer les pieds avant de rentrer chez mémé). De fait, je vais vous donner quelques informations sur notre fonctionnement :
> Dans le général, sur le vocal, les canaux, en groupe avec d'autres gens, nous attendons de vous :

• La politesse.

C'est un peu le B-A-BA de toute vie de groupe. Quand vous arrivez, et que vous partez, ça ne coûte rien de dire "bonjour" ou de saluer un nouvel arrivant.  Vous avez le droit d'être absent quand quelqu'un arrive et vous vous prendrez peut-être quelques vents parfois, mais ne vous formalisez pas. Dans le général, soyez courtois les uns envers les autres et tout ira bien.

• Le respect.

Parce que c'est sensiblement différent de la politesse, il faut en parler. Pas de scandale et dans la limite du possible, aucune insulte. Vous pouvez vous accrocher avec quelqu'un, mais vous faites ça en privé et n'essayez surtout pas de venir tirer sur les jupons des Officiers pour obtenir gain de cause. vous êtes adultes, nous ne sommes pas vos mamans ou des policiers, donc réglez vos soucis comme des grands, avec tout le respect qu'on doit à un autre individu (oui, même un Nain).

De même, on sait que vous avez un poster d'Alain Soral chez vous et que vous fantasmez sur des idoles misogynes, mais gardez ce genre de provocations inutiles pour vous. Pas de discrimination, pas d'atteinte à l'intégrité physique ou morale des autres, c'est une question de savoir-vivre.

> Sur le Mumble :
Vous avez un nombre incalculable de canaux dans lesquels vous trouverez sans doute de la place pour discuter.

Il n'y a pas de particularité spécifique, hors mis le fait qu'il est évident que le respect et la politesse sont toujours de mise, c'est comme à l'écrit.

Veillez juste, si vous invitez des connaissances, à ne pas faire n'importe quoi. Les Admins ou Modérateurs se réservent le droit de vous éjecter si jamais vous dépassez les bornes.

Et pour les quelques règles qui peuvent exister en PvE, je vous invite à aller consulter notre [url="nom-de-la-page-avec-la-charte.truc.com]Charte de Raid[/url].

> Dans le Banque de Guilde :
Commencez par vous essuyer les pieds.

Ensuite, sachez que nous fonctionnons sur la base d'un système "d'échange équivalent". Ceci veut dire que vous pouvez jouir de composants d'artisanat, de potions, de mascottes etc., mais que vous avez aussi le devoir de déposer des composants quand vous le pouvez.

Nous faisons parfois des appels à la participation et il est normal que tout le monde mettre la main à la patte.

Nous offrons les créations artisanales faites par nos membres, aussi il est légitime que chacun participe à l'effort de guerre dans la limite de ses moyens. Nous attendrons de vous que vous mettiez votre compétence à notre disposition, comme nos savoir-faire seront au vôtre.

Et, si jamais vous aviez d'autres questions concernant la Banque de Guilde, vous pouvez toujours vous mettre en contact avec Norcadia qui gère cette dernière.

Pour résumer, vous n'êtes pas seuls au monde, donc retirez avec parcimonie, ne mettez pas le bordel dans les onglets et si vous ne savez pas quoi faire, appelez le taulier !

> Sur le Forum :
C'est le moyen le plus efficace de vous communiquer des informations importantes, alors passez dessus régulièrement et n'hésitez pas à proposer des améliorations ou suggestions si jamais vous en avez !

Pour le reste, vous vous en doutez, politesse et respect.

Voilà pour la présentation générale.

Je mets aussi à votre disposition ci-dessous, un récapitulatifs des grades de guildes et du cortèges des Officiers. Si jamais vous avez une question, essayez de vous diriger vers eux pour obtenir les bonnes réponses.

• Chef de guilde : Fearcham "Fearun"

• Second en Chef :

- Melodiie "Takagiie", Responsable Recrutement
- Norcadia, Responsable Coffre de Guilde & RaidLead
Officiers Supérieur :

- Estil 

- Menzor

- Nerwir

• Vétéran

• Roster
• Membre
• Novice
Bien sûr, vous aurez compris que cette Charte s'accompagne de possibles sanctions vis à vis de ceux ou celles qui transgresseraient nos règles. Chaque cas sera étudié minutieusement et la sanction sera appliquée, sans appel possible.
Les Officiers prendront leurs décisions ensemble, après concertation et prise de l'avis des membres de la guilde. Cependant, ils se réservent aussi le droit de décider de manière arbitraire d'une modification quelconque du fonctionnement de la guilde ou du sort d'un membre si cela s'avère nécessaire.

Vous savez à peu près tout ! Si jamais vous avez un doute ou une question, venez nous demander et nous nous ferons un plaisir de vous répondre !

A bientôt en jeu !

