Tout ce qui suit a été vu en un après midi, a peu près 4h de jeu. Je n’ai donc bien sur pas tout découvert.

Nouvelles features : Club de moto :
Achat via site internet en jeu
Même principe que le pdg.
On achète un bâtiment qui sert de club (on ne peut en avoir qu’un)

    Great Chaparral Clubhouse - $200,000
    Sandy Shores Clubhouse - $210,000
    Grapeseed Clubhouse - $225,000
    Paleto Bay Clubhouse(68 Paleto Blvd.) - $250,000
    Paleto Bay(1 Paleto Blvd.) Clubhouse - $242,000
    Downtown Vinewood Clubhouse - $472,000
    Hawick Clubhouse - $495,000
    Pillbox Hill Clubhouse - $455,000
    Rancho Clubhouse - $420,000
    La Mesa Clubhouse - $449,000
    Vespucci Beach Clubhouse - $395,000
    Del Perro Beach Clubhouse - $365,000

On peut évidement le custom. J’ai pris celui à 495k j’en ai eu pour 2.000.000 en tout (avec les modifs donc)

A l’intérieur, il y a un ordi pour acheter des laboratoires (similaire aux entrepôts)
On peu acheter une armurerie (même principe que celle du bureau)
Des trucs inutiles comme un bar, table de bras de fer, etc (pas de billard…)

Il y a un mécano également, qui sert à customiser les nouvelles motos (uniquement ce mécano pour les nouvelles motos, et pas les anciennes)
Il y a aussi un garage 10 places, uniquement pour des motos.














Les laboratoires :
Dès qu’on a un Club, on peut donc passer par l’ordi pour acheter des laboratoires (UN de chaque)
Plusieurs types ; contrefaçon de papier, labo de weed, contrefaçon d’argent, amphétamine et coke.
Avec ces labos, il faut faire des missions types « caisses » de pdg, ça s’appelle juste des matériaux cette fois, et qu’en gros, on ne va chercher qu’une caisse; une fois ; par labos (5 labos, 5 caisses).
Exemple, j’achète un labo de weed, depuis l’ordi du labo, je commande des matériaux (15k, ou vol) je ramène ça au labo, ça lance une production de weed.
La production augmente seule avec le temps (je ne sais pas si faut rester chef du club ou pas pour que ça monte)
Ca coûte 9.000 par jour in game (15mn)
Une fois au max (palette remplie), ça continue de coûter 9k par jour, donc il faut bien revendre, sinon on perd de l’argent (vu qu’on est au max)
Une fois revendue, faut aller rechercher des matériaux
ETC
Je ne sais pas encore en combien de temps on arrive au max une fois les matériaux déposés
Evidement, on peut revendre avant d’atteindre le max de la palette.
Faisable donc en parallèle sur les 5 labos (papiers, argents, weed, amphet, coke)
La coke est ce qui se revend le plus cher, les faux papiers le moins
La mission de revente est similaire à celle des entrepôts.

Document Forgery
    Grapeseed - $650,000
    Paleto Bay - $732,000
    Elysian Island - $975,000
    Textile City - $1,235,000
Weed Farm
    San Chianski Mountain Range - $715,000
    Mount Chiliad - $805,200
    Elysian Island - $1,072,500
    Downtown Vinewood - $1,358,500
Counterfeit Cash Factory
    Grand Senora Desert - $845,000
    Paleto Bay - $951,000
    Cypress Flats - $1,267,500
    Vespucci Canals - $1,605,500
Methamphetamine Lab
    Grand Senora Desert - $910,000
    Paleto Bay - $1,024,800
    Terminal - $1,365,000
    El Burro Heights - $1,729,000
Cocaine Lockup
    Alamo Sea - $975,000
    Paleto Bay - $1,098,000
    Elysian Island - $1,462,500
    Morningwood - $1,852,500
Nouvelle mission en chef de club : (comparable gros bonnet) :
Des missions alacon type,
 Assassine X cibles en moto pendant un certain temps, le premier gagne plus de sous que le 2ème, etc…
Reste dans la zone et contre des joueurs pendant 20mn (30k en 20mn, pour info la même mission en gros bonnet, c’est 20k pour 10mn)
ETC
Je ne précise pas plus, parce que c’est tout du déjà vu, à quelques nuance près
Et j’avoue, je n’ai pas tout testé, mais y’a pas 20 nouvelles missions non plus…

Armes :
Rien de transcendant, à part la hachette de bataille qui fait pas mal de dégâts au cac (pour les combats à moto) Les nouvelles armes à feu font moins de dégâts que ce qu’on avait…

Pipebomb : Moins de dégâts que les grenades. Plus précis (super)…
Lance grenade compacte : Plus de dégâts que celui de base, moins que le RPG…
Nouveau shotgun : Moins bien que ceux d’avant…
Hache de bataille : Pour le combat à moto, mieux que la machette.
Mini smg : Moins bien que le pistolet perforant (best weapon ever^^)
Clé anglaise : …
Queue de billard : …

Combat au cac en moto :
Clavier : X + clic gauche/droit
Xbox : A + lb/ rb




















Véhicules : 
(Une partie des véhicules seront débloqués pendant les semaines à venir)
Les motos qui sont actuellement débloquées, elles sont nazes en termes de performances…
 J’ai joué tout l’aprem avec des clubs de biker (en pick up) ; je jouais avec  l’Akuma, je devais sans cesse les attendre sur la route. Concernant les skins, c’est subjectif.
Point positif, un quad qui permet de faire de wheeling (pas possible avec l’ancien quad qu’on avait)
On ne peut « super  custom « QUE les nouvelles motos
Il y a un Trike (2 roues à l’arrière) et bientôt un Spyder (deux roues à l’avant), un quad,et d’autres trucs (moto du film TRON), mais principalement des motos.

   Shitzu Defiler - $412,000
   Nagasaki Chimera - $210,000
   Western Zombie Chopper - $122,000
   Pegassi Faggio Mod - $55,000
   Pegassi Faggio Sport - $47,500
   LCC Avarus - $116,000
   Western Nightblade - $100,000
   Western Zombie Bobber - $99,000
   Western Wolfsbane - $95,000
   Nagasaki Street Blazer - $81,000
   Maibatsu Manchez - $67,000
   Western Rat Bike - $48,000
   Western Bagger - $16,000
   Shitzu Hakuchou Drag - $976,000

Glitch de la RE-7B (aileron carbone + roue d’origine = supervitesse) patché

Fringues et accessoires :
 Nouveau fringues moches (sincèrement), nouvelle coupes de cheveux (crètes, etc), pas de barbes, nouveau accessoires (lunettes style biker, masque de ski Oo, bracelet à clou de dépressif, etc) nouveaux tatoos, nouveaux casques. A peu près 75 EN TOUT
