alors, résumons déjà vite fait les bases
c'est l'univers perso du MJ, où la terre a régressé à une ère quasi médiévale après un cataclysme technologique, peu de gens ont encore conscience de l'existence d'un univers tout ça
je joue une mage extraterrestre (humanoïde) d'une race avec un grand potentiel magique (dominiens), mais traquée par les démons qui les ont quasiment génocidé
du coup les dominiens détectent la présence d'un démon assez proche (selon sa puissance) et réciproquement
bref, donc mon PJ du nom de Kinmune doit fuir sa planète et se crashe sur terre
bref, après un scénar et demi qui se passe normalement, le groupe est constitué de moi, d'un rôdeur humain et d'une centauresse samurai
ninja c'est un peu difficile pour un centaure de 400kg XD
donc on se retrouve dans une ville assez grande en infiltration chez les nobles pour tenter de comprendre leurs jeux de pouvoir qui ont lieu au mépris du peuple
après avoir à priori bien géré une mission difficile, d'autant qu'on voulait éviter de tuer un mec, on se fait doubler par un archimage à qui on avait demandé un coup de main (après lui avoir volé des tableaux XD)
il met un sort de quête sur le rôdeur, ce qui nous oblige à bosser pour lui et assassiner un rival pour éviter la mort de notre compagnon
la cible se trouve dans un quartier protégé, entièrement protégé par un dôme de protection magique
donc, j'examine la barrière, je réunis des améthystes pour les enchanter pour pouvoir passer au travers ou faire un trou dedans
et au moment où je reviens sur la barrière magique pour faire mon truc
ECHEC CRITIQUE
(à ce moment là, le MJ est plié en deux et tape un fou rire de deux minutes en répétant sans cesse "ho putain, ho putain, qu'est ce que je vais faire là ?!")
haha ouais, je m'assure juste de pas trop bourrer histoire que tu puisses lire quand même^^
parceque là c'est juste le début^^
donc, conséquences de l'échec critique
Kinmune commence à absorber TOUTE l'énergie de la barrière, avant de restituer le trop plein
>>> BOUM
donc, elle se réveille à poil au milieu d'un gros cratère, en train de luir en violet
les deux autres ont été projetés jusqu'à ce qu'un truc les arrête (la centauresse a pulvérisé une maison sur la route)
et eux luisent aussi
point positif : ben, plus de barrière XD
bon, on trouve vite une maison vide pour se planquer alors que les gardes paniqués forment un cordon de sécurité autour du quartier
on décide de passer la nuit en espérant qu'on arrête de luire
du coup, pendant la nuit, un truc fantomatique apparait pour me parler et me dit "tu es consciente de ce que tu viens de provoquer ?"
bref, du coup on passe le reste de la nuit, et on décide de profiter de la confusion pour atteindre notre cible plus facilement, donc on va voir le nécromancien dans sa tour et on le marave (après une superbe incantation défensive qui l'empêche d'invoquer un démon de justesse, le mj était dégouté^^)
donc sort de quête levé, on retourne dans la maison abandonnée histoire de réfléchir à la manère dont on va sortir de ce merdier
bon, mes camarades ont une mèche de cheveux violets, ma chevelure est elle complètement violette et continue de luire par intermittence
et là, un portail magique s'ouvre pendant la nuit, et un mec en sort : c'est celui qui m'avait contacté la veille
(c'est en gros un mage en mode je porte mes couilles qui a détecté l'événement depuis l'autre bout de la galaxie)
donc petite discussion, il nous invite à le suivre à travers le portail
je précise que mes deux compagnons à ce moment ne savent toujours pas que je ne viens pas de la terre, et n'ont aucune notion d'espace, d'univers, d'autres mondes....
donc on se retrouve dans un sanctuaire, un chateau moderne avec l'électricité et des portes automatiques XD
déjà WTF total des camarades
bref, on est placés en soins, puis le mec nous explique que l'explosion magique a créé une perturbation qui a enclenché une convergence de points d'énergie vers la ville voisine de là où on se trouvait
que si cette convergence arrive à terme >>> boum, mais à grande échelle, et qu'il fallait aussi éviter que quelqu'un de mal intentionné ne puise ces points d'énergie
bref, en gros il nous dit gentiment d'aller nettoyer notre merde
ha, accessoirement il nous révèle que l'accident a créé un lien vital entre nous : si on s'éloigne trop (genre un qui sort et s'éloigne de la ville), on perd de l'énergie progressivement, jusqu'à mort potentielle.
bon, ça nous gratifie aussi de capacité spéciales
le rôdeur peut utiliser une de mes compétences une fois par jour
la centauresse est affectée par tous les effets que subissent les autres, que ce soit positif ou négatif
et je peux directement utiliser la mana de mes compagnons
par contre, si je subis des dégâts, les deux autres prennent 50% de ce que je prends XD
ha, et je dois faire un jet d'entropie à chaque fois que j'utilise de la magie
en gros, à chaque sort, je lance 1D6, si je fais 1, je perds le contrôle du sort, conséquences au bon vouloir du MJ^^
(ce qui sera déterminant, en bien comme en mal par la suite^^)
bref, après tout ça, le mec nous renvoie à deux pas de la ville où les points d'énergie convergent
bon, du coup j'explique à mes camarades le pourquoi de ma peau bleue pâle : mes origines, ainsi que l'existence d'autres planètes (là ils sont totalement mindés)
et je leur explique aussi que je suis basiquement devenu un phare à démons avec toute l'énergie que j'ai absorbé XD
voilà, donc il nous renvoie vers la ville voisine, pour nous occuper de ces points d'énergie, qu'on doit soit éliminer, soit éloigner
bon vu que son sanctuaire est un sanctuaire, le temps s'y écoule différemment, donc en deux jours, en réalité sur terre il s'était écoulé 2 ans^^
donc bon, on sauve un noble d'une attaque de brigands avant de rentrer dans la ville, et on commence à chercher ce que pourraient être ces points d'énergie
je vais pas tout te détailler les quêtes, ça représente à peu près une année de sessions de JDR^^
donc, je vais déjà résumer vite fait les points d'énergie
un extraterrestre (genre khajiit de 3 mètres de haut et 400kg) qui s'est crashé dans la baie et s'est établi sur une presqu'ile, tuant tous ceux qui venaient le faire chier (quand on est arrivés on surnommait ce coin l'ile du découpeur)
un fantôme dans un phare
un regroupement des armées orcs, gobelines et drows
un démon enfermé dans un scellé sous la cathédrale de la ville
un dragon
deux "anciennes" (première race créée par le dieu suprême, qui sont des humains surpuissants qu'il a jugé trop forts et qu'il a rendu infertiles)
un mage en train d'accumuler de la puissance en vue de devenir une liche
une nana doté d'un pouvoir quasi infini mais n'en n'ayant pas conscience et surtout aucun contrôle
voilà, ils y sont tous il me semble
Donc, le Découpeur, c'est le premier qu'on a voulu voir, bon on a lamentablement chié nos jets en allant sur l'ile et ils nous a capturé, mais étant moi-même extraterrestre, il s'est dit que je pourrais comprendre son problème et l'aider, contrairement aux humains
bon, du coup on a vite abandonné l'idée initiale de lui latter la gueule, et il a fallu expliquer aux gars de la ville qu'il faudrait renflouer un truc de la taille d'une galère, mais entièrement métallique et qui vole, et de donner 60kg d'or pour réparer les circuits électriques du truc XD
bon, du coup avant qu'il puisse redécoller, on a fait d'autres trucs, et du coup le découpeur nous a aidé pour un autre truc
donc, en suivant une quête secondaire à la con, on a découvert l'histoire de l'alliance orc / gobelins / drows, donc on a préparé la défense du fort
grosse bataille, au cours de laquelle les drows sortent un golem de pierre
bon là truc marrant : je tente de lancer un sort de perte d'équilibre sur le golem, mais je foire mon jet d'entropie : heureusement, cette fois, la conséquence était positive
les yeux du golem sont passés du rouge au vert, il s'est retourné et à commencé à piétiner les drows : j'en avais pris le contrôle^^
(bon je me suis complètement mis à dos une matronne drow dans l'histoire XD)
bon, à la fin les orcs et les gobelins sont en déroute et fuient
nan une fois par mois environ, mais on fait ça sur un week end donc beaucoup d'heures de jeu à chaque fois
bref, ne sachant pas quoi faire de ce gros truc (et ayant peur que le MJ ne décide que ma prise de contrôle ne soit que temporaire), je lui donne l'ordre de poursuivre les créatures vertes
Au jour d'aujourd'hui, on raconte qu'on peut encore voir un golem courir après des gobelins dans la forêt, et les attaques de gobelin sur le village voisin ont définitivement cessé^^
enfin, au milieu des cadavres de gobelins, je récupère un artefact magique qu'une noble elfe de la ville recherchait
et dont on avait pris le contrat
problème : je me rends compte qu'il s'agit de la clef d'un scellé démoniaque
on va voir le maire pour le prévenir, mais je sais plus quelle connerie a dit la centauresse, bref le maire nous a dit qu'en tant que nouveaux arrivants c'était notre parole contre la sienne et que si on ne donnait pas l'objet on ne respectait pas notre contrat et qu'on serait enfermés...
bon ben du coup la nuit-même, tremblement de terre, la cathédrale s'effondre sur elle-même et une tour démoniaque en sort....
donc, toutes les nuits, plein de gargouilles sortaient en continu de la tour jusqu'au lever du jour, et il a fallu deux ou trois jours pour déblayer les décombres de la cathédrale et libérer une entrée dans la tour
du coup on a été chercher une deux deux anciennes (deux soeurs jumelles, une guerrière ultra-protectrice de sa soeur, mage muette après avoir été traumatisée suite à une tentative d'assassinat des anges)
bon on a pu latter la gueule du démon, qui était une succube
ha, j'oubliais, pendant que le découpeur nous aidait à taper sur les gargouilles et que je faisais des chainkills avec des rayons de lumière
une autre succube, qui prétendait être aussi enfermée dans le même scellé (mais je commence à douter de ça par rapport au background de mon perso^^)
qui vient dans mon dos, me lance un "joli tir", et commence à taper la tchatche sans complexe en essayant de m'aguicher un peu (mon perso étant toujours une nana de la race anti-démon à mort^^)
avant de me dire que rien ne l'intéresse ici et qu'elle s'amuse juste à observer, avant de disparaitre^^
le lendemain, entropie sur un sort de lumière à l'orée de l'aube, entropie, je caste un voile de ténèbres prolongeant la nuit d'une heure XD
enfin, fast forward, on défonce la succube de la tour, qui s'écroule peu après.
ha si j'oublie encore un truc
la noble elfe a libéré la succube en utilisant sa fille pour le rituel
fille qui était l'amoureuse du fantôme de la tour, comme celui-ci nous l'avait révélé (et oui, ils nous avait demandé vaguement de la sauver sans expliquer le danger^^)
d'ailleurs j'en profite, il nous fallait des armes enchantées si on voulait l'affronter au cas où ça tournerait mal, on en avait pas, donc on a filé au bazar pour trouver un truc, et j'ai trouvé, un seul truc, qui me permettait d'enchanter avec de la foudre les armes alliées pendant une certaine durée
j'ai fait un artwork du truc tellement c'était débile : https://scontent-mad1-1.xx.fbcdn.net/v/t1.0-9/10394830_10202923811002312_6115634238627033812_n.jpg?oh=881d3110994ed2faa3e4ea4f0e7d94d9&oe=5836F753
et cette guitare me permet aussi de lancer mes sorts par son intermédiaire
donc, j'apprends à jouer du métal avec les musiciens de notre auberge
jusqu'à ce que je fasse un échec critique....
l'achat de nouveau mobilier et la réparation des dégâts m'ont coûté 5 PO (les cheveux des musiciens c'était gratuit^^)
du coup j'ai continué dehors, derrière l'auberge, en face de l'ile du découpeur, qui me regardait avec insistance depuis la plage, genre "bon t'arrêtes tes conneries et tu t'occupes de mon chasseur ?"
bon, alors qu'on se demandait comment le fantôme allait réagir à la nouvelle, une énergie me perturbe et le sommet d'une montagne s'illumine de rouge, avec un grooos orage au sommet
bon, du coup on se dit qu'il faut aller voir au plus vite
on monte, on monte, et d'un coup, la forêt dense laisse place à des bois entièrement brûlés
on campe un peu plus bas pour reprendre des forces, et là, une nana s'approche et dégage une énorme énergie que j'identifie clairement : un dragon
bon, en gros le dragon nous explique gentiment qu'il a "faim" et qu'il se ferait bien les deux anciennes pour son 4 heures, et que si on ne les lui ramène pas, soit il nous bouffe nous, soit il va mettre la ville à sac
bon, les anciennes nous ont bien rendu service et mine de rien je me suis lié un peu avec (même si la guerrière a vraiment une tête de cochon et est prête à tout pour protéger sa soeur)
donc je vais les voir dans le village voisin pour les prévenir, mais la guerrière me dit avant même que je finisse qu'il est hors de question qu'elle vienne là haut se battre avec le dragon, et on leur avait déjà demandé gentiment de partir de là à cause de la convergence, mais elle refusait car c'était le seul coin tranquille où personne n'allait les emmerder ou savoir ce qu'elles étaient
bon, du coup le rodeur nous a sorti une belle tirade en portant monstrueusement bien ses couilles en lui disant que c'était complètement con de rester avec sa sœur si elle voulait la protéger alors qu'un dragon prêt à les traquer se trouvait dans le coin
donc finalement elles sont parties
nous laissant seuls pour gérer le dragon du coup XD
alors je vais à l'académie pour chercher des infos sur le dragon pour pouvoir le combattre
je cherche à voir l'archimage pour avoir un peu d'aide, le mec à l'accueil me dit qu'il ne reçoit personne, je tente donc le coup de poker et lui demande d'annoncer ma race à l'archimage
et ça marche, il accepte de me voir immédiatement !
étonné, et du coup méfiant, je suis le serviteur, et je me dis "ça pue quand même, je vais faire une détection de magie en frappant à la porte pour voir si elle est piégée"
... tu l'as deviné ?
L'échec critique !
bon du coup je me prends en pleine gueule une cage de force qui m'immobilise avec 1 seul PV
le mage part au sous-sol, fier d'avoir trouvé la source d'énergie qui lui manquait pour accomplir son rituel XD
bon, mes camarades arrivent peu après, alertés par l'énorme perte de PVs qu'ils ont subit sans raison apparente^^
Et ils me sortent de la cage de force
bon, je tente un sort de soin de groupe (rayon de lumière qui se propage trois fois)
première tentative, je rate. Bon, ok, pas grave, je vais le refaire, mais je le concentre
>>> entropie
sur un sort de lumière concentré
avec un mec en train d'accomplir un rituel d'ombre pour se transformer en demi liche
pile en dessous
colonne, conflit entre énergies positives et négatives
Boom
académie vaporisée, ainsi que tout ce qui se trouvait autour
bon, on a pas eu besoin d'affronter la demi-liche^^
mais bon, du coup le mec qui nous avait transporté dans son sanctuaire a du nous récupérer encore un coup, donc encore deux jours de perdus, pendant lequel le fantôme a explosé, et explosé le phare avec lui
et surtout, on a des primes sur la tronche^^
bref, on se réfugie au fort, vu qu'on a quand même marqué de gros points avec eux, et ils acceptent de faire venir LA maire ("le" maire qu'on avait rencontré était un imposteur)
donc on lui raconte toute l'histoire, elle nous dit que ouais, elle sait pas trop si elle doit nous croire, alors du coup elle me file une orbe en disant "tuez le dragon ou enfermez le là-dedans et on pourra arranger les choses"
j'ai récupéré un livre parlant du dragon aussi, je sais plus comment, que j'ai pu faire traduire magiquement par la mage ancienne avant leur départ
donc j'ai la formule pour enfermer le dragon dans l'orbe
problème : le cast coûte 10 en temps, ce qui me prendra 5 rounds XD
alors j'envoie mon familier en éclaireur (une colombe, je peux voir à travers son regard)
on scoute la zone et on repaire une clairière dans la forêt dans laquelle on va attirer le dragon
je passe deux jours à m'enchanter un collier pour masquer mon énergie
(comme je prends du retard et que l'ultimatum du dragon est proche ben je dors peu, donc malus XD)
et bon, fallait aussi masquer mon odeur.... avec du musc de cerf....
bon, je me trouve une planque, la centauresse hurle une provocation au dragon, qui mord complètement et pète un échec critique quasiment d'entrée et se pète une aile XD
du coup mes équipiers ont bien pu occuper le dragon, qui m'entendait caster sans savoir où j'étais
chance, je foire pas mon jet (je t'explique pas le stress quand t'as passé 5 tours à caster et qu'un dragon brûle un pan de forêt au pif à chaque tour^^
donc j'enferme son âme dans la sphère
putain de victoire
on rentre au fort, c'est la méga fête, la maire n'est pas là
je me dis que je vais refourguer cette sphère le plus vite possible à quelqu'un de confiance avant qu'il n'arrive une couille
mais le capitaine est déjà complètement beurré
et je suis crevée et je pue la mort, donc je vais prendre un bain et dormir
en gardant la sphère avec moi
pendant la nuit, leMJ me demande un jet de volonté pour voir si le dragon arrive à hanter mes rêves
>>>>
ECHEC RITIQUE
au réveil, l'orbe est vide
méga stress, on dit rien et on prétexte d'aller explorer l'antre du dragon pour voir si le corps est toujours là
oui, il est toujours là
(au passage je repère un critique en faisant une détection sur le trésor du dragon, je le crois maudit et refuse d'y prendre quoi que ce soit)
donc, on redescend, on va voir la patronne de bordel de la nana au potentiel magique infini pour lui dire de l'envoyer loin d'ici
je passe devant un miroir, mes yeux deviennent un instant reptiliens et une vois caverneuse résonne en moi
ouais, l'âme du dragon est passée dans mon corps XD
alors ça a augmenté ma résistance aux sorts de feu au point qu'à la dernière session, j'ai pris une boule de feu dans la gueule de la aprt d'un mage et j'ai eu 0 dégâts
et je peux théoriquement utiliser n'importe quel sort de flammes, mais si je le fais, je donne à chaque fois un peu plus de contrôle au dragon....
donc : NOPE
ha, pendant la nuit, il essaie de me faire chier aussi, et si je foire mon jet en volonté, il se passe des trucs drôles genre un message en lettres de flammes sur le mur en face de moi au réveil
voilà, donc, à ce stade, on a réglé tous les problèmes, sauf un (que j'avais oublié de détailler au début)
la cité voisine (celle où j'ai tout fait péter la première fois) compte envahir cette ville à l'aide d'une arme magique surpuissante
ça, ça fait depuis le début qu'on le sait, et qu'on essaie de prévenir, mais personne nous croyait
donc ben la ville déjà à moitié dévastée n'a commencé à préparer ses défenses que 3 jours avant le lancement de l'assaut (j'ai détecté quand ils ont sorti l'arme magique, c'est dire si c'est puissant^^))
bref, la succube qui m'avait trollé se repointe à la tête d'une petite troupe de mercenaires, et vient "proposer" son aide pour la bataille, avant de me dire en lousedé que le gros mago qui nous a envoyé régler le problème de convergence est un bon manipulateur et que vu qu'il ne reste que ce point d'énergie, notre mission est techniquement accomplie et qu'on pourrait se barrer
mais on reste, après tout je me dis que ce qui arrive à cette ville est un peu notre faute, donc on va les aider jusqu'au bout
l'arme magique se révèle être un générateur d'ouragan
donc en fait ils ont approché par bateau, tranquilles dans l'oeil de l'ouragan
et quand leur armée à accosté, ben la ville était déjà super affaiblie
bon, on a pu buter le mage qui nous avait trahi y'a deux ans alors qu'il essayait de faire rentrer des bombes magiques dans la ville, mais la bataille a tourné court
avec la succcube qui vient me voir couverte de sang, seule, et qui me dit de fuir
méfiant, j'envoie la colombe
>>> massacre
à contrecoeur, mais forcés, on se barre
d'autant que bon, en vérité, le dernier point d'énergie, c'était moi, et je le savais très bien, donc je pouvais clairement pas risquer la capture
donc, finalement, mission accomplie, mais au prix de la ville....
du coup, sur les conseils d'un prêtre nain auprès duquel je m'étais confié au sujet de l'a^me de dragon, on est en route vers un autre royaume, dont le roi est possédé par l'ame d'un dragon aussi (mais "gentil" celui-là )
bon, c'est à 2.500 km, et là on a fait deux jours de marche, donc 60 bornes quoi, et on va déjà devoir confronter un démon XD
[bookmark: _GoBack](et là c'est le stade où nous en sommes actuellement)
