Salut à tous ! 

Maintenant, vous pouvez regarder cette vidéo https://youtu.be/JT9ngswut_0 et dire :

“Non mais sans déconner !? c’est hyper simple je te fais la même en 20 minutes top chrono”

Bref, on est super heureux que l’atelier ait plu à tout le monde, que ce soit aux élèves ou à l’administration de l’école. 

Pour un premier essai “augmenté” de la Graphic Live, c’est une réussite !

On espère faire une nouvelle session très bientôt, à l’école ou hors les murs… l’avenir nous le dira.

Pour que vous ne restiez pas sur votre faim, je vous ai fignolé un petit guide pour aller plus loin.

Tout d’abord et le plus important : n’ayez pas peur d’expérimenter autre chose ! Vous avez eu un aperçu de ce que pouvait donner du graphisme interactif ; faire des choses plus complexe n’est pas aussi difficile qu’on pourrait le croire (personnellement j’ai commencé avec des vagues notions de code et mes souvenirs de cours de techno du collège).

La première chose à savoir est qu’il y a une ENORME communauté derrière ces outils : artistes, designers, développeurs, bricoleurs, bidouilleurs et j’en passe. Si vous vous posez une question, il y a 99% de chances pour que quelqu’un ait la réponse (merci internet).

Pour commencer, le super site Floss Manuals offre des cours et tutos (en français) sur à peu près tout ce qui touche à la création graphique et numérique : 3D, 2D, fontes libres, arduino, processing, vidéo mapping, etc. 

http://www.flossmanualsfr.net/ 

Concernant la vidéo : pour ceux qui veulent expérimenter le vidéo mapping, vous pouvez télécharger Resolume. C’est un des rares logiciels qui est puissant, facile à utiliser et compatible pc et mac. Il permet de faire à la fois du mapping et du VJing. Tout pour briller en soirée quoi. Il est également facile à trouver en version crackée… mais bien entendu vous allez utiliser une version légale, n’est-ce pas ?

https://resolume.com/ 

Sinon pour les aventuriers du graphisme, de la vidéo générative ET interactive, je vous recommande vivement VVVV qui est gratuit, open source et très puissant. Vous pouvez monter des scénographies interactives uniquement avec ce petit bijou. Pour la prise en main c’est un poil moins facile, il s’agit de programmation graphique (comme Pure Data ou Max MSP pour les connaisseurs) par contre ça ne marche que sur pc -à moins d’être motivé et d’installer boot camp sur mac- : https://vvvv.org/ 
Pour les graphistes qui veulent plus se diriger vers le contenu Web interactif et animé voici un autre logiciel, présent gratuitement dans la suite CC d’Adobe : Edge Animate ! 

Édition numérique, publicité « Rich Media », responsive, scrollable, mobile device, effet parallax, etc. ça te parle ? Le logiciel génère des animations HTML interactives sans avoir à mettre les mains dans le camboui ! 

http://www.adobe.com/be_en/products/edge-animate.html 
Si vous avez besoin de bidouiller quelque chose, direction Insctructables !

Ce site offre des tutos (toujours gratuits) pour fabriquer tout et n’importe quoi, étape par étape.

Vous voulez créer de la typo en microbes, fabriquer votre papier… construire un vélo lance-flammes ou faire des petits cupcakes mignon à la cannelle ? On trouve absolument tout sur ce site.

http://www.instructables.com/ 
Question matériel, sachez qu’il y a une boutique à 2 pas de l’école qui vend à peu près tous les outils que vous avez utilisé samedi : https://hackspark.fr/  (vraiment à deux pas)

Pour info, il existe plusieurs évènements ouverts et collaboratifs qui mélangent le graphisme avec d’autres disciplines : programmation, design, game design, art, musique…

Par exemple muséomix : http://www.museomix.org/  ou les Culture Experience Days : https://cultureexperiencedays.adami.fr/ 
Et pour finir, voici un petit tour des outils que vous aviez à disposition :

Arduino : la carte programmable par excellence, ce petit micro contrôleur sera votre meilleur ami si vous voulez créer des installations interactives : https://www.arduino.cc/ 
Pour la prise en main, je vous conseille de commencer par le starter kit : http://www.gotronic.fr/art-starter-kit-arduino-k020007-en-francais-22949.htm 
Bon, c’est environ 100€ mais cela vous donnera une très bonne base de matériel et surtout il est accompagné d’un livre de 170 pages avec plein de tutos divers et variés pour maîtriser la bête.

Makey makey : la petite carte qui transforme tous les éléments conducteurs en clavier ! 

Pas besoin de programmation, parfait pour faire de l’interactivité très rapidement 

http://www.makeymakey.com/ 
Touch board : Même principe mais pour le son ! Et avec la touch board, pas besoin d’ordinateur, les sons importés d’un ordinateur ou téléphone sont enregistré sur une carte SD : http://www.bareconductive.com/shop/touch-board/ 
LittleBits : Arduino version lego ! Les Littlebits vous donnent la possibilité de construire plein de prototypes interactifs sans aucune programmation, on connecte les briquettes et ça marche !

Seul problème, ce n’est pas donné… http://littlebits.cc/shop 
Pour processing je n’épiloguerai pas sur ce sujet, le pro là-dessus c’est Ludovic : je compte sur vous pour le spammer.

https://processing.org/ 
Et enfin, n’oubliez pas qu’il n’est pas nécessaire d’avoir de la technologie pour créer de l’interactivité. Bidouillez avec tout ce qui vous entoure ! On a eu deux très beaux exemples samedi avec l’affiche aimantée “FRISSONS” et la typo “idée” qui se révèle au froid.

Soyez curieux !

À très bientôt
