Percy Jackson FED Jdr papier
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Prénom : 
Âge : 
Parent divin : 
Défaut fatal : 
Classe : 
Points de pouvoir (PP) : 
Points de vie (PV) : 
(Vous avez 300 pts à répartir sur PP et PV)
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	(Voir liste des compétences) ( 150 pts à répartir)
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	Dégâts  (100 pts à répartir)

	
	

	
	

	
	



	Equipements :

	








Liste de compétences

	Premiers secours (20 pts)
	Permet de récupérer 10 points de vie à la fin du combat.

	Arts-martiaux (20 pts)
	Permet d’infliger + 15 dégâts à chaque coup.

	Serrurier (5 pts)
	Savoir crocheter des serrures.

	Escamotage (5 pts)
	Permet de voler en toute discrétion (ou pas) comme un pickpocket.

	Hackeur (5 pts)
	Permet de cracker des digicodes ou d’autres choses utiles.

	Gymnaste (10 pts)
	Permet d’éviter le coup d’un adversaire deux fois par combats ou de se rattraper sans perdre de PV après une chute.

	Chance 1 (25 pts)
	Permet d’avoir une action gratuite par combat (sans jet de dé).

	Chance 2 (20 pts)
	Permet de relancer une fois le dé si celui-ci a raté.

	Linguistique (1 pts)
	Permet de parler et (ou pas) de savoir écrire dans une autre langue.

	Bavard (5 pts)
	Permet d’obtenir des informations supplémentaires de la part d’un PNJ.

	Armes (5 pts)
	Savoir utiliser plusieurs types d’armes. 

	Alliés (7 pts)
	Permet d’avoir un animal utile en combat qui enlève 5 points de vie (rester logique)

	Dextérité (5 pts)
	Permet à un lancer, un archer, de ne pas louper sa cible et de lui infliger au moins 1 dégât.

	Escalade (5 pts)
	Escalader des arbres, des murs,… sans risques.

	Equitation (5 pts)
	Permet de monter un animal de type équin.

	Natation (2 pts)
	[bookmark: _GoBack]Savoir nager.

	Expert : Géographie (1 pts)
	Connaissance du climat, pays, peuples, types de terrain du monde.

	Expert : Mythologie grec & romaine (1pts)
	Connaissance des divinités grecques et romaines ainsi que des héros.

	Expert : Bestiaire (5 pts)
	Connaissance des monstres, des points faibles. Permet d’infliger + 5 en dégât à un monstre.

	Expert : autre (2 pts)
	Connaissance dans un domaine en particulier.

	Evasion (5 pts)
	Permet de se défaire d’une étreinte.
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