Chapitre3: Image numérique                                                                            3ème S.I (T.I.C)


Image numérique

1- Définition : Une image numérique désigne toute image (dessin, icône, photo,…) acquise, crée, traitée ou stockée sous forme binaire.
2- Caractéristiques

a) Définition : C’est le nombre de points (pixels) qui la constituent. C’est le produit du nombre de points en largeur par celui de la hauteur. Exemple 800 x 600 = 480.000 pixels.
b) Résolution : C’est le nombre de pixels par unité de largeur dans une image, elle se mesure en dot per inch (dpi) ou points par pouce (ppp). 1 pouce = 2,54 cm.
c) Taille : C’est le nombre d’octets qu’elle utilise pour son codage. L’unité de mesure est en KO ou MO. 
NB: Toutes les images traitées dans les activités et les applications se trouvent dans  «C:\Program Files\Microsoft Office\CLIPART\PUB60COR».
Activité1: - A l’aide du logiciel «gimp», ouvrez l’image «AG00165_.gif»  et l’enregistrer dans «C:\3si…g…» sous le nom «avion1.gif».
· Donner la résolution de l’image, ses dimensions à l’écran et ses dimensions à l’impression
…………………………………………………………………………………………………...

…………………………………………………………………………………………………...

· Quelle est la relation entre la résolution de l’image, ses dimensions à l’écran et ses dimensions à l’impression: Largeur d’impression = (……………………….. / .……….…)

· Augmenter la résolution de cette image à 300 dpi et l’enregistrer sous le nom «avion2.gif».
· Comparer les dimensions et les tailles de ces deux images. Que remarquez-vous ? 

…………………………………………………………………………………………………...
…………………………………………………………………………………………………...

Activité2: - A l’aide du logiciel «gimp», ouvrez l’image «AG00172_.gif»  et l’enregistrer dans «C:\3si…g…» sous le nom «marteau1.gif».

· Augmenter la largeur et la hauteur de cette image à 170x166 dpi et l’enregistrer sous le nom «marteau2.gif».
· Comparer les qualités et les tailles de ces deux images.  

…………………………………………………………………………………………………...

…………………………………………………………………………………………………...
d) Formats : 
Activité3: Copier l’image «AN00853_.WMF» vers «C:\3si…g…» et la renommer par «chien.wmf», À l’aide du logiciel «gimp», ouvrez «chien.wmf» et l’enregistrer sous différents formats en gardant le même nom et compléter le tableau ci-dessous.
	Format de sauvegarde
	Taux de compression 
	Taille de l’image

	BMP
	
	

	TIFF
	
	

	PNG
	
	

	GIF
	
	

	JPEG
	
	


3- Acquisition

a) Scanner : Scanner à plat, Scanner à main, Scanner par défilement, Scanner de film

b) Appareil photo numérique 
· Mémoire : Pour stocker les photos, il faut disposer beaucoup de mémoire. On peut acquérir des cartes mémoires additionnelles (Smart Média, Hitachi, Scan Disk, Memory Stick ou MMcard).

· Transfert des photos : Connexion série, Connexion USB, Connexion IEEE 1394 (Fire wire), Connexion sans fils (wifi, bluetooth ou infrarouge), Lecteurs de cartes.
4- Traitements avancés : 
a) Ajout du texte

Activité4: Ajouter à chacune des images «avion1.gif», «marteau1.gif» et «chien.gif» le texte correspondant et les enregistrer.
b) Gestion des couleurs
Activité5: - Ouvrez l’image «chien.gif» et la transformer en niveau de gris et l’enregistrer sous le nom «chien_g.gif».
· Ouvrez l’image «chien.gif» et la transformer en noir et blanc et l’enregistrer sous le nom «chien_nb.gif».

· Ouvrez l’image «chien.gif» et la transformer en noir et blanc tramée et l’enregistrer sous le nom «chien_t.gif».
· Ouvrez l’image «chien.gif» et la transformer en 256 couleurs et l’enregistrer sous le nom «chien256.gif».

· Ouvrez l’image «chien.gif» et la transformer en 16 couleurs et l’enregistrer sous le nom «chien16.gif».

c) Filtres et effets: Flou, Amélioration, Distorsions,…
Activité6: Apporter les effets «supernova»,  «dessin au crayon» et «coin de page» respectivement aux images  «avion1.gif», «marteau1.gif» et «chien.gif».
d) Réglages d’image: Balance des couleurs, Teinte-saturation, Luminosité-Contraste,…
Activité7: - Modifier la Balance des couleurs de l’image «avion1.gif».
- Modifier la Teinte de saturation de l’image «chien.gif».

e) Outils de retouches: de sélection, de peinture, de transformation, de couleurs,…
Applications 
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