Systèmes D’exploitation
I Définition d’un système d’exploitation
Un système d’exploitation d’un ordinateur peut être défini, de prime abord, comme étant
L’ensemble des logiciels qui permettent à un usager d’exploiter les potentialités de cet ordinateur en termes de stockage d’informations, de calcul, de traitements divers ou de communications réseaux.
On peut alors dire qu’en absence du système d’exploitation, un ordinateur s’apparentera
A un agrégat de composants électroniques n’ayant aucune utilité.
Un système d’exploitation possède
Souvent une structure assez complexe ;
mais nous pouvons dire d’une manière
[image: ]assez sommaire qu’il est compose d’un	
noyau (kernel en anglais) et d’un grand
nombre de librairies et d’utilitaires cohérents
et complémentaires les uns aux autres.
– Le noyau est la partie qui est intimement
Liée au matériel et qui assure le dialogue
avec ce dernier.
– Les librairies et les utilitaires gèrent
eux plutôt les services offerts aux applications
et aux usagers.
La figure 1 illustre le positionnement et la
structure d’un système d’exploitation.

Voici quelques exemples de systèmes d’exploitation :
– La famille Microsoft Windows (98, 2000, Millenium, XP, …) pour les ordinateurs personnels
(PC)
– Les distributions Linux (Fedora, Redhat, Novell/Suse, Mandriva, …) pour les ordinateurs
personnels (PC)
– Le système MacOS pour les micro-ordinateurs du type Macintosh
– Le système Solaris dédie principalement aux stations de travail de la marque Sun
Microsystems.
– Le système AIX pour la gamme mini et gros ordinateurs d’IBM.
II Services offerts par un système d’exploitation
Les principaux services offerts par un système d’exploitation sont :
II-1 La gestion et le partage des ressources matérielles
Les système d’exploitation est responsable du dialogue avec toutes les ressources matérielles
de l’ordinateur (le processeur central, la mémoire vive, le disque dur, la carte graphique,
le modem...). Il permet également de gérer les périphériques d’un ordinateur en facilitant
leur installation, leur configuration, leur mise a niveau ou leur suppression. Les périphériques
sont souvent gères a travers des modules logiciels appelés pilotes (drivers en anglais).
Par ailleurs, le système d’exploitation assure le partage de ces ressources par les différents
programmes applicatifs qui sont en exécution.

II-2 Gestion des ressources logicielles et le service multi-tâches
Le système d’exploitation facilite la gestion des ressources logicielles en apportant a l’utilisateur l’aide convenable a l’installation, a la configuration, a la mise a jour et a la désinstallation cohérente des logiciels auxquels il a recours sur son ordinateur. Par ailleurs, dans le cas ou un utilisateur serait amène a lancer l’exécution simultanée de plusieurs logiciels, le système d’exploitation assurera, via ce qu’on appelle le service muti-taches, le déroulement cohérant de ces logiciels. Il s’agit en général d’un pseudo-parallelisme puisque le système d’exploitation ne fait que partager le temps d’un unique processeur central entre les différents programmes concurrents.

II-3 Gestion des sources de données (fichiers et répertoires)

Les fichiers sont des structures qui permettent de stocker les données des utilisateurs sur
les périphériques de stockage. Ils sont en général organises en répertoires. Le système d’exploitation offre les services de création, de mise a jour et de suppression de fichiers et de
répertoires. Le service responsable de cette gestion est appelé le système de gestion de
fichiers.
Le système de gestion de fichiers offre également les services de partitionnement du
disque dur (découpage physique du disque en plusieurs espaces) et de recherche de fichiers.
Ces services sont utiles surtout dans le cas de gros volumes de données. Les versions récentes de systemes d’exploitation intègrent les services de gravure sur CD ou sur DVD et de reconnaissance d’arborescences de données a partir de clés USB.

II-4 Gestion du dialogue avec l’utilisateur

Il s’agit du service le plus visible du système d’exploitation. En effet, les systemes d’exploitation offrent souvent des interfaces graphiques sous la forme d’un bureau de travail permettant d’organiser l’accès aux applications et aux ressources périphériques. L’interface utilisateur permet également de faciliter la configuration de ces ressources.
III) C o n c e p t s d e b a s e

Le système d’exploitation est un logiciel complexe dont la conception repose sur un
ensemble de concepts dont les plus pertinents sont les suivants :

1.  Les fichiers et les répertoires
· Un fichier est une structure qui permet de stocker des données ou des programmes sur
un support physique. Souvent un fichier possède un nom sous la forme nom.extention.
L’extension sert a identifier les types de fichiers. L’extension html, par exemple, désigne des
pages web, l’extension doc désigne des documents produits avec le logiciel du traitement de
textes Microsoft Word.
· Plusieurs fichiers peuvent être stockes dans un répertoire ou encore un dossier. Un répertoire peut contenir également aussi bien des fichiers que d’autres dossiers appelés sous-répertoires. On parle ainsi d’arborescence de répertoires.
2. Les processus
Un processus est un programme en cours d’exécution. Un système d’exploitation en fonctionnement s’apparente a une ≪ usine ≫ a processus partageant les ressources de la machine (processeur, mémoire, …). 
On distingue deux types de processus :
– les processus système qui font partie du système d’exploitation lui-même (par exemple les
processus internes charges de la gestion de la mémoire centrale).
– les processus applicatifs qui correspondent a des applications lancées par les utilisateurs
pour accomplir certaines taches (applications de bureautique telles que Microsoft Word,
Adobe Acrobat Reader , … ).
3.  Les utilisateurs
Un utilisateur correspond a une identité sous laquelle le système d’exploitation le reconnait
des l’ouverture d’une nouvelle session de travail.
- Un groupe correspond a un ensemble d’utilisateurs travaillant ensemble sur les mêmes
applications
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