Validation Fiche :	 Validation Paiement :	Validation Matériel:	

Fiche d'inscription
Identification joueur 
Prénom, nom :		
Courriel : 		
Téléphone :		

Caractéristique personnage
Nom :						
Race :						
Classe (voie) :
Alignement :
Déité :				

Disciples 
Optionnel. Inscrivez le nom du prêtre duquel vous voulez être disciple. Si vous êtes prêtre, inscrivez ici vos disciples.




Compétences
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-


Objectifs
Exemple d'objectif : Devenir chef du village, défendre la forteresse, tuer une créature puissante, être alchimiste, inventer un nouveau sort, trouver un objet puissant,  créer une religion, être un assassin, tuer un joueur précis, accumuler un trésor, avoir du plaisir.
Exemple à ne pas faire : Tuer l'ours-hibou qui a tué ma famille. 







Historique
Rappel : 10 ans ont passés depuis les évènements du dernier GN. Egeïs est au cœur d'une zone envahie par les morts de la Peste Rouge. Le Culte de Calliope contrôle les morts à l'aide de la flûte noire, qui protègent la forteresse et l'humanité des invasions orques. 
Si vous voulez reprendre votre personnage, insistez sur les éléments que vous avez vécu à Égeïs sur lesquels vous souhaiteriez un retour (exemple : J'ai déchiffré un sceptre magique, J'étais un assassin, J'étais lycanthrope, J'ai combattu la peste rouge. etc). 

















