
Être staff sur Artefact
Bien le bonjour ou bonsoir, cela dépendra de l’heure à la quelle vous lirez ce document. Sachez qu’à travers ce document, toutes les informations seront présentes sur le fait d’être staff. Avant de commencer, sachez qu’en étant prit dans le staff vous devez acquérir certaines qualités, certaines valeurs ce document vous aidera à en savoir un peu plus.
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I – Les postes disponibles et leurs principales fonctions.
· L’Animateur.

En étant Animateur, votre but principal est d'animer un maximum et non pas de modérer. Votre poste consiste à apporter un moment de détente et d’amusement aux joueurs, pour cela vous disposez des événements afin de parvenir à cette tâche. Sachez que les événements sont nombreux et ne doivent pas se limiter seulement aux événements des plus basique : Rekop/Lettre/Course/PvP. En effet, afin de diversifier votre animation ce qui attirera la sympathie de vos supérieurs vous pouvez vous referez à ce document pour avoir plus d’inspirations sur votre événement. 
Sachez que vous êtes maîtres de vos événements et qu’aucune personne n’a le droit d’intervenir dans cet événement. Si un autre membre du staff vient à vous faire une remarque ou contestation sur votre événement vous pouvez me le signaler à moi-même qui aura une discussion avec ce dernier. Dans le cas contraire, un staff voyant le mauvais déroulement d’un   événement ou un non respect du règlement peut et se doit même venir m’en informer à moi-même avec des preuves.
-Vous n'avez pas le droit d'abuser de vos pouvoirs, les sanctions ne doivent pas être trop lourdes et vous n'avez absolument pas le droit de donner des items ou avantagés des joueurs avec les commandes sous peine d’exclusion de votre staff, de plus la personne avantagée ainsi que votre joueur sera sanctionné durement.
-Il vous est strictement interdit d’ajouter votre joueur en événement, sachez qu’en étant staff vous vous confrontez à du bénévolat et que votre amusement s’effectue sur votre personnage joueur. De plus cela permet d’éviter toutes formes de favoritisme (Choix des combats, difficulté de l’épreuve..). 
-Vous devez répondre à toutes les questions qu'on vous pose, gentiment même si la personne a du mal à comprendre, il convient d’appeler un modérateur via la conversation Skype ou le canal staff (/q) si vous n’avez pas la réponse à sa question ou bien que vous n’êtes pas en mesure de résoudre son soucis.
-Vous devez utiliser un langage respectable en jeu, nous ne voulons voir aucune insulte, que ça soit pour rire ou non. Il va de soi que vous devez avoir un minimum d’orthographe, il vaut mieux par fois se taire si vous n’êtes pas à l’aise dans la compréhension écrite.
-Vous devez être impartial, vous n'avez pas le droit de faire du favoritisme envers vos amis, votre guilde.
-Vous devez respecter les gains en évent qui vous sont imposés par vos supérieurs.*
- Vous devez garder votre identité secrète, c'est à dire que vous n'avez pas le droit de dire qui sont vos personnages joueurs sous peine de bannissement du staff.
Si vous n'avez pas compris, n'hésitez pas à demander à un de vos supérieurs.
*Les gains des Evénements :
Pour les événements, l'administration a décidé de faire un système plutôt simple et original.
Pour chaque événement, le joueur aura le choix comme lot entre :
- Un ballon de la couleur de son choix. (Rouge/Vert/Bleu/Jaune).
- 1 cape Rolivan/Parabiote.
- 1 coiffe Rolivan/Parabiote.
- 1 titre (en fonction de l'évent, on ne lui donne pas n'importe quel titre).*
- 300 PB (Si l’événement requiert une certaine longueur).
Si ces lots ne sont pas respectés, vous serez avertis et/ou sanctionné.
Les sorts indispensables pour les évents :
- Robo-initialisation : ID 491
- Alcane du Pandule déléglé : ID 873
- Rekop du Dopeul Eca : ID 2087
- Piège Sournois : ID 65
- Tir éloigné : ID 172
- Doom : ID 415
*En ce qui concerne les titres, un autre bloc-note vous est donné à votre entrée où les ID y sont regroupés, je vous demanderais de respecter les périodes des titres.
Quelques commandes vous seront indispensables !
-all (pour faire les annonces en rouge)
-map (Pour faire des annonces sur la map en rouge)
-morph ID NAME (Pour vous morpher, ou autres)
-size TAILLE NAME (Pour vous agrandir ou vous rétrécir)
-Force/Chance/Intelligence/Agilite CHIFFRE (Uniquement pour booster votre personnage STAFF sans trop y abuser, éviter la sagesse sa fausse le classement PvM).
-mute NAME TEMPS (Pour muter un joueur)
-kick NAME (Pour déconnecter un joueur complètement)
-leftfight NAME (Pour kicker un personnage du combat uniquement)
-jail NAME TEMPS (Pour mettre en prison une personne)
-gomap (x:y) (Il est plus utile d’utiliser la carte et de double-cliquer)
-setevent (Pour changer l'emplacement du .event)
-resetevent (Pour remettre l'emplacement du .event )
-honor name nombredeph (Pour donner des PH a un joueur ayant bug en agressions)
-learnspell ID NAME(Pour apprendre un sort, la liste des sorts important a était donnée au dessus.) (Le site est : http://citydofus.forumgratuit.org/t74-liste-id-sort-dofus )
-spellpoints CHIFFRE ( pour avoir X points de sorts )
-infosperso NAME ( connaître l'emplacement de la personne, son IP et son level )
-win NOM DE L’EVENT PSEUDO (Fait remporter au joueur ciblé 1 point de succès pour l'évent en question)
-title Pseudo ID (Donner un titre)
Sachez que les commandes qui sont en italiques demandent l’application du bloc-note sur les durées des sanctions.
Pour finir, il vous est demandé un temps de connexion de 25 à 30 minutes par jour minimum en temps de semaine. A travers ce temps de connexion vous devez effectuer deux événements minimum. Ce temps de connexion est exigé ! Sachez que si ce temps n’est pas respecté vous serez sanctionné, de plus il existe un r  à la fin du mois sur vos jours de connexions. En dessous de 21 jours de connexion dans le mois c’est l’exclusion du staff pour inactivité.
· Le Modérateur

L'équipe de modération est chargée de faire en sorte que le jeu et les forums conservent une ambiance conviviale. Les modérateurs sont des joueurs bénévoles à qui les administrateurs accordent leurs confiances et des outils pour garder le jeu le plus agréable possible. 
Leur rôle consiste à faire de la prévention auprès des joueurs en leur faisant prendre conscience des risques qu'ils encourent s'ils ne respectent pas les règles d’Artefact, afin de leur éviter d'être sanctionnés. Pour maintenir une bonne ambiance en jeu, les modérateurs ont quelques outils à leur disposition.
Il faut savoir avant tout que ce topic reste le plus important (http://artefact.exodia-serveur.us/forum/index.php?/topic/4285-le-r%C3%A8glement-dartefact/) ! Il vous sera exigé de connaître toutes les transgressions possibles afin de mieux résoudre les soucis.
-Il vous est demandé de répondre aux questions.
-Cela ne sert strictement à rien de rester connecté et absent, cela provoque la réaction négative des joueurs et vous qualifie de modérateurs incompétents.
-Vous devez être juste dans vos sanctions, c’est pour cela que le tableau des sanctions est mit à disposition.
-Il vous est interdit de sanctionner une personne plus qu’une autre, l’égalité est quelque chose d’important sur le serveur.
-Il ne vous est pas dispensable d’animer. En effet, l’animation peut-être effectuée par un modérateur si celui voit qu’un animateur n’est pas là.
Mit à part ça, vous devez aussi appliquer certaines règles des animateurs. Voici quelques commandes supplémentaires par rapport aux animateurs.
-Ban PSEUDO TEMPS (En heure).
-/ui itemselector (Permet d’afficher la liste de tous les items avec leurs ID).
-item ID (Permet de se procurer un item. Il vous est demandé d’afficher la raison de cet item).
Concernant votre temps de connexion, il vous est demandé de vous connecter entre 35 à 40 minutes par jour afin d’assurer le bon déroulement du serveur. Encore une fois, un topic sur vos jours de connexions est affiché ! Si vous ne vous êtes pas connecté plus de 21 fois vous serez exclu du staff.
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II – Les différents types d’arnaques et remboursements.
· Les arnaques.
Les arnaques sont quelques chose de punit par Artefact. Il existe plusieurs types d’arnaques.
-L’arnaque d’échange de comptes : Sachez avant tout que les joueurs sont responsable de leurs transactions et de leurs échanges. Il va donc de soi que si une personne échange son compte contre un autre il en est l’unique responsable et donc en cas d’arnaque ne se verra pas réattribuer son compte.  De plus, il n’est pas stipulé que vous devez assurer la transaction d’échanges de comptes. Donc vous pouvez assister à la transaction de compte afin que cela se déroule dans les meilleures conditions possibles, mais vous n’êtes pas obligés. Cependant il vous est demandé de sanctionné si vous êtes témoins d’une arnaque avec le tableau des sanctions.
-Le mulage est une forme d’arnaque, si vous arrivez à trouver une personne qui mule vous devez le remettre au grade 0 à travers la commande (setalign) mais aussi le sanctionner.
-Pour éviter toutes formes d’arnaques à travers les codes audiotels, tout commerce de codes audiotels sont interdit et donc sanctionnable.
-Tout usebug doit être sanctionné, veuillez constater l’usebug à travers une preuve avant la sanction. C'est-à-dire en être témoin ou en avoir un screen. Il sera de votre faute si vous sanctionnez un joueur qui n’a rien fait sans n’avoir eu la preuve.
· Les remboursements.
Les remboursements ne peuvent s’effectuer qu’en cas de preuves. Concernant les remboursements il en existe deux types :
-Les remboursements de pH : Concernant ces derniers, ceux-ci sont remboursable par l’intermédiaire de deux choses : Perte d’un combat du à un bug, un usebug, un multi, un non respect des intervalles d’agression. Alors si le joueur vous fournit un screen vous vous devez rembourser le joueur et sanctionner le(s) fautif(s) bien évidemment. Le deuxième type de remboursement en pH est la perte de pH massif du à un ami, une fausse commande. Là le remboursement ne s’effectue pas. Encore une fois la personne est responsable de ses comptes, donc s’il s’amuse à donner son compte il en est entièrement responsable et en assume les conséquences. S’il fait une mauvaise manipulation il est en responsable encore une fois, une prévention est faîte à chaque fois que quelqu’un s’apprête à faire une mauvais manipulation.
De plus les remboursements de plus de 2000 pH doivent avoir l’approbation d’un administrateur.
-Les remboursements de Starpass sont faisables que par un administrateur. En effet, seulement nous pouvons rembourser un joueur dont le code audiotel acheté ne fonctionne pas. Pour l’unique raison, qu’avec l’expérience on arrive à distinguer les vrais remboursements des faux. Donc si une personne qui souhaite se faire rembourser son starpass, vous devez lui demander de contacter un administrateur via le forum (Messagerie OU section : Demande de remboursement).
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III – L’événement : Tournoi des dieux.
Comme vous le savez, le tournoi des dieux s’occasionne à toutes les vacances françaises. Au tournoi des dieux DIX une réforme a eu lieux concernant le tournoi d’un point de vue de l’organisation. J’ai pu cependant constater que de nombreux problèmes venaient notamment du staff qui ne savait pas gérer cet événement. En effet, de nombreuses classes ont étaient bâclés ou bien mal gérés sans même parler de la corruption de ces titres prestigieux qui veulent être offerts à vos amis. Pour cela une nombreuse liste de réformes est à effectuer.
-Pour commencer, deux comptes communs seront crées pour gérer l’événement. Pourquoi commun ? Déjà pour l’unique raison pour induire en erreur les joueurs de celui qui anime le tournoi dieu. A travers cet anonymat complet, les joueurs ne crieront pas au favoritisme pour le tournoi. Et pourquoi deux comptes ? Car si les tournois se croisent il faut pouvoir assurer donc deux comptes. Il va donc de soi qu’il ne faudra pas révéler qui anime le tournoi.
-Concernant l’appel, si le joueur ne revient pas avant la fin du tournoi il est éliminé et ne peut être introduit par la suite dans le tournoi. Le retard n’est pas tellement acceptable.
-L’animateur en charge de l’événement est maître de celui-ci, il vous est donc interdit de contester les choix de cet animateur. Si vous le faîte, vous serez exclu de l’événement et obtiendrez une sanction sur votre staff.
-Le temps d’attente lorsqu’un joueur s’absente est de 12 minutes, au-delà le joueur est éliminé du tournoi. 
-Il vous est interdit d’ajouter des victoires ou d’en enlever avec le tableau, je contrôlerais le tableau à la fin de chaque tournoi. 
-La  participation de l’intégralité du staff est nécessaire, va falloir apprendre à gérer un tableau et un événement aussi grand que celui-ci, vous pouvez vous appuyer sur un membre de l’équipe pour qu’il s’occupe de la communauté et de la modération. Ceux qu’ont du mal à remplir leurs tableaux peuvent me contacter je leurs ferait une explication détaillée d’Excel.
A travers ces règles j’espère parvenir à un meilleur tournoi encore.
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IV – Le forum.
Le forum est une plateforme importante d’Artefact. Il permet de garder un énorme contact entre les joueurs et le staff. Pour ceux qui ne le savent pas encore... le lien est http://artefact.exodia-serveur.us/forum/ ! Concernant le forum, vous devez au moins faire un tour par jour, vous tenir au courant des post. Animateurs comme Modérateurs vous vous devez de sanctionner ceux qui ne respectent pas le règlement du forum. Pour cela vous disposez d’outils comme supprimer ou masquer ainsi qu’attribuer des points d’avertissements. Si vous voyez une personne qui ne respecte pas de nombreuses fois le règlement venez m’en avertir je le sanctionnerais plus lourdement. N’hésitez pas à répondre aux demandes de dé bannissement et aux candidatures. Vos avis s’ils sont fondés sont toujours bons à prendre. En somme ce que je recherche à travers le forum c’est que vous soyez un peu plus actif dessus.
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V – L’équipe d’Artefact.
Donc, nous arrivons à la fin de cette réforme staff. Et comme toute réforme staff il faut savoir faire des modifications du staff. De plus j’apporterais le rôle des administrateurs.
· Melancholia : Créateur. Il est là pour développer le jeu, il est le chef suprême du serveur.
· Hiron : Administrateur. Il est là pour assurer le bon déroulement du serveur, il est axé plus dans la gérance de l’équipe et du tournoi dieu et aide Melancholia.
· Methanol : Administrateur. Il est là pour assurer le bon déroulement du serveur, il est axé plus dans la gérance du serveur des remboursements.
· Frostyze : Administrateur. Il est là pour aider de tant à autres les deux administrateurs à gérer leurs rôles.
· Perazzi : Service secret. Il est là pour contrôler le staff avec ses statistiques. Rien ne lui échappe. 
ANIMATEURS :
[Sustanolys] : Pense à diversifier ton animation.
[Gorlam] : Un relâchement présent ces derniers temps, pense à te reprendre et à mieux t’organiser et à ne pas mêler personnage staff et joueur. 
[Eden] : De nouveau dans l’équipe, je n’ai rien à dire pour l’instant. Mais n’oublie pas tes erreurs du passé pour ne pas les reproduire. 
[Kotei] : Fait attention à ta présence, je t’accorde un avertissement d’inactivité, j’attends la semaine prochaine pour me décider.
[Roussignol] : Animateur canadien qu’a un impact lors de ses connexions du soir. Cependant pense à animer quelques trucs lorsque tu es présent ! Soit plus diplomate sur le forum.
[Brooklyn] : Tu n’es plus actif, on pourra en parler quand tu seras de retour. Tu m’as quand même bien aidé, merci de ton passage.
[See] : Nouveau dans l’équipe afin de remplacer Brooklyn.
Un autre animateur sera recruté prochainement.

MODERATEURS :
[Abtod] : Très bien d’un point de vue de ton activité, tu fais beaucoup d’événements ce qui peut-être bien. Evite maintenant de t’occuper des remboursements, les administrateurs s’en assureront. Continue ainsi.
[Blowslys] : Un peu déçu du dernier mois par rapport à ton activité qu’a était très faible. Je pense que tu t’es reprit mais fait y attention à ne pas retomber dans cela. Sinon tu fais du bon boulot et tu t’investis. 
[Hayce] : Actif, fait attention à ton langage par fois IG qui peut être désagréable.
[Bubbles] : Tu as trop était absent sans donner de nouvelles, je pense que tu comprends. Je te suspends pour l’instant j’attends que tu reviennes, on en parlera à ton retour. Merci beaucoup de ton investiture !
[Teyra] : Pour compenser la perte de Bubbles je pense que Teyra peut être le plus ample à passer le grade supérieur du à son ancienneté et sûrement ses compétences. Fait attention quand même dés fois tu vas trop loin, évite de menacer tes supérieurs sa marchera pas sa. J’espère ne pas me tromper.


Voilà, à travers ce document j’espère que vous serez plus organisé et donc plus compétents. Soyez droit et on vous le rendra pas des récompenses sur vos joueurs. Merci d’avoir prit le temps de lire.

Cordialement Hiron et les administrateurs.

PS : Pour la création des MAPS, fin la refonte des cellules je vous prêterais un compte spécial à chaque fois et vous expliquerez comment procéder. Vous viendrez me voir.
PS² : J’ai demandé à Melancholia d’intégrer la commande pour spawner des MOBS celle-ci sera effectuée à la prochaine MàJ et vous permettra de faire des événements PvM.


>> http://artefact.exodia-serveur.us/forum/index.php?/topic/3900-les-titres-dartefact/ 

1 : Administrateur 
 2 : Animateur 
 3 : Modérateur 
 4 : Art'Helper 
 5 : Reine du Artefacminator 
 6 : Miss Artefact 
 7 : Mister Artefact 
 9 : Roi du Artefacminator 
 10 : Artefactien 
 11 : Artefactienne 
 12 : Quizzeur 
 13 : Sherlock Holmes 
 14 : Morphologue 
 15 : Morphologueuse 
 16 : Ange du PvP 
 17 : Démon du PvP 
 18 : Fou du PvP
 19 : Folle du PvP
 20 : Kolizeteur 
 21 : Kolizeteuse 
 22 : Fou du clavier 
 23 : Folle du clavier 
 24 : Seigneur du PvP
 25 : Princesse du PvP 
 26 : Kolize'Roi 
 27 : Kolize'Reine 
 28 : Kolizeteur Acharné  
 29 : Kolizeteuse Acharnée 
 30 : Maître du Kolizeum 
 31 : Fifou du PvP 
 32 : Fifolle du PvP 
 40 : Brute Intrépide 
 41 : Archer Implacable 
 42 : Bouclier Humain
 43 : Invocateur Fou 
 44 : Soigneur Emérite
 45 : Minou Déjanté  
 46 : Momie Furieuse 
 47 : Poilu en Rogne 
 48 : Buveur sans Fin 
 49 : Bourreau Démoniaque 
 50 : Papi Déchainé  
 51 : Guerrier Perfide 
 60 : Dieu des Crâ 
 61 : Déesse des Crâ  
 62 : Dieu des Ecaflip 
 63 : Déesse des Ecaflip
 64 : Dieu des Eniripsa : 
 65 : Déesse des Eniripsa : 
 66 : Dieu des Enutrof : 
 67 : Déesse des Enutrof 
 68 : Dieu des Feca 
 69 : Déesse des Feca 
 70 : Dieu des Iop 
 71 : Déesse des Iop 
 72 : Dieu des Osamodas 
 73 : Déesse des Osamodas 
 74 : Dieu des Pandawa 
 75 : Déesse des Pandawa 
 76 : Dieu des Sacrieur 
 77 : Déesse des Sacrieur 
 78 : Dieu des Sadida 
 79 : Déesse des Sadida : 
 80 : Dieu des Sram 
 81 : Déesse des Sram 
 82 : Dieu des Xelor 
 83 : Déesse des Xelor
 84 : Le Fweteur 
 85 : Terroriste de Nowel 
 86 : Arte'Noweliste 
 87 : Cawotteur de Nowel 
 88 : Guirlande de Nowel 
 89 : Noweliste Paumé 
 90 : Noweliste Farfelu
 91 : Bouboule de Neige 
 92 : Twolleur Pro 
 93 : Le Skillé  
 94 : Miel Pop's 
 95 : Tout Puissant 
 96 : Sapik de Nowel 
 97 : Froid Imperceptible 
 98 : Arriéré Réfrigéré  
 99 : Arc Givré  
 100 : Brute des Glaces 
 101 : Sadique Enneigé  
 102 : Vieux Papy Congelé  
 103 : Médecin Gelé  
 104 : Chaton Frigorifié 
 105 : Alcoolique Verglacé  
 106 : Invocateur de Yéti 
 107 : Protecteur Refroidi 
 108 : Lutin de Nowel 
 109 : Reine des Guildes 
 110 : Gestionnaire D'Animation 
 111 : Maître du Jeu 
 200 : La tondeuse 
 201 : Porte-Malheur 
 202 : Brise-fer 
 203 : Marchand de sable 
 204 : Pilier du comptoir 
 205 : Dompteur 
 206 : Stratège 
 207 : Anesthésiste 
 208 : Séropositif 
 209 : Sniper 
 210 : Casseur de pipe 
 211 : Ghostbuster  
 212 : Roi du PvP  
 213 : Adepte du PvP 
 214 : Fou du PvP 
  215 : Commandant  
 216 : Patriarche du PvP  
 217 : Rapido 
 218 : Immortel 
 219 : Parfait :  
 220 : Cible 
 221 : Adepte du Kolizeum  
 222 : Roi du Kolizeum 
 223 : Larbin du Kolizeum
 224 : Honte du Kolizeum 
 225 : Patriarche du Kolizeum 
 226 : Démineur
 227 : Mannequin
 228 : Sherlock Holmes
 229 : Détraqué du Buzzer  
 230 : Transformer  
 231 : Introuvable 
 232 : Terminator 
 233 : Black-Jack
 234 : Coiffeur 
 235 : Einstein 
 236 : Eventophile 
 237 : Volatile 
 238 : Mister Pingouin 
 239 : Winnie l'ourson  
 240 : Laineux 
 241 : Wakstatis'tic 
 242 : Explosif 
 243 : Féca-rence  
 244 : Adventurier
 245 : Glaçons 
 246 : Rouquin  
 247 : Warrote 
 248 : Garde du corps 
 249 : Gorille 
 250 : Piou-Rsin 
 251 : Epouvantaille 
 252 : Démon des mobs
 253 : Kalasheur 
 254 : Bourreau 
 255 : Retour de flamme 
 256 : Spiddy Gonzales 
 257 : Esprit Fraternel 
 258 : Sans pitié 
 259 : Massacreur 
 260 : Pro des events 
 261 : Vétéran  
 300 : Tête d\'Oeuf 
 301 : Lapin Crétin 
 302 : Artepâquien 
 303 : Artepâquienne 
 304 : Dofus en Chocolat 
 305 : Lapin d\'Or 
 306 : La cloche
 307 : La pondeuse 
 308 : Kinder Surprise
 309 : L'emballé  
 310 : Chocolat fondu 
 311 : Sériane Killer 
 312 : Pourfendeur de Châteaux de Sable 
 313 : Maître Nageur 
 314 : Parasol 
 315 : Crème Fouettée 
 316 : Sauveteur en Mer
 317 : Chamallow 
 318 : Cocktail 
 319 : Tireur de Cornets
 320 : Palmier
 321 : Trésor Englouti 
 322 : Temps Ensoleillé 
 323 : Soleil Ombragé 
 324 : Roi Soleil 
 325 : Coup de Soleil 
 326 : Bigorneau de Mer 
 327 : Surfeur d\'été
 328 : Art\'été 
 329 : L\'ensablé 
 330 : Touriste 
 331 : Vacancier d'été
 332 : Le Bikini Bottom 
 333 : Campeur 
 334 : Plancton des Mers  
 335 : Melan's Lover 
 336 : Laura Ingal's 
 337 : Charles Ingal's 
 400 : Protecteur de Javian 
 401 : Protectrice de Javian 
 402 : Protecteur de Flovor 
 403 : Protectrice de Flovor  
 404 : Protecteur de Martalo 
 405 : Protectrice de Martalo 
 406 : Protecteur d'Aperirel 
 407 : Protectrice d'Aperirel 
 408 : Protecteur de Maisial 
 409 : Protectrice de Maisial : 
 410 : Protecteur de Juinssidor 
 411 : Protectrice de Juinssidor 
 412 : Protecteur de Joullier 
 413 : Protectrice de Joullier
 414 : Protecteur de Fraouctor
 415 : Protectrice de Fraouctor 
 416 : Protecteur de Septange 
 417 : Protectrice de Septange 
 418 : Protecteur d'Octolliard 
 419 : Protectrice d'Octolliard 
 420 : Protecteur de Novamaire 
 421 : Protectrice de Novamaire 
 422 : Protecteur de Descendre 
 423 : Protectrice de Descendre 
449 : Assassin de Nowel 
450 : Archer des Temps Hivernaux 
432 : Infirmier frigorifié 
433 : Tavernier de Frigost 
434 : Dresseur de Rennes
435 : Minotoboule de Nowel
436 : Chat d'Antarctique 
437 : Aventurier de l'Avent 
438 : Poupée congelée 
439 : Glutin Farceur
440 : Barbe glacée
441 : Découpeur de Missiz Frizz 
442 : Sang-froid
443 : Roi de Nowel
444 : Noweliste Grandiloquent 
445 : Reine de Nowel
446 : Trouffion des neiges
447 : Horloger des Terres Gelées 
448 : Protecteur de la banquise 
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