DE NOWNOW À AAZNAHKRII

Le making-of
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APPARENCE PHYSIQUE

La tendance générale aux couleurs claires (teint, cheveux chataîn clair / blond) laisse imaginer un dragon aux teintes globalement pâles. La préférence aux cheveux portés longs peut donner lieu à une longueur de pics en conséquence (=> aime porter ce genre d'attributs, qui pourraient être considérés comme une gêne pour d'autres). Les cheveux était naturellement ondulés, on peut penser à une courbure des cornes raisonnablement prononcée.

Les yeux tendant au bleu/gris/vert, on peut penser à une couleur semblable pour les yeux du dragon ; de plus, cela est plutôt en accord avec d'autres éléments de réponse (le turquoise étant la deuxième couleur préférée).

Comme Now, Aaznahkrii serait de grande taille et élancé. On peut aussi supposer une belle envergure.

NB : La partie psychologique qui suit suggère une forte tendance à l'action, la réactivité et un certain caractère explosif. Des marques rouges (= couleur de l'action, des émotions fortes, de l'agressivité) présentes sur le corps d'Aaznahkrii seraient intéressantes pour marquer cet aspect de sa personnalité.

PSYCHOLOGIE

On a affaire à une personnalité globalement extravertie, avec quelques difficultés liées à une hyperactivité et à la gestion des émotions. La colère est identifiée comme un moteur (et non quelque chose de mal à la base, comme ce pourrait être le cas pour d'autres). Fait important, le concept de "crises" de colère est évoqué.

On a donc clairement un dragon de type actif/agressif plutôt que réflexif. Dans les faits, cela se traduirait assez facilement en un dragon aisément séduit par le régime d'Alduin et le culte du dragon  (les dragons agressifs aspirant sans complexe à la domination).

Le côté un peu naïf ("Je suis à la fois trop naïve et optimiste") peut aussi aller dans ce sens : Aaznahkrii pourrait, par exemple, choisir de suivre Alduin sans se méfier de lui au début, et par la suite éventuellement déchanter.

Autre point intéressant, la capacité à mener un groupe (cotée à 8). Cela écarte le côté "simple et innocent suiveur d'Alduin" pour suggérer un dragon plus haut placé, estimé et craint - des autres dragons comme des mortels. Cela est renforcé par l'aspect "aime être différent - être remarqué" (coté à 7) et l'importance donnée au regard des autres. De plus, le métier idéal de Now est désigné comme étant un métier de scène.

Avec les éléments ci-dessus, on obtient qu'Aaznahkrii est :

- expressif/démonstratif

- agressif

- sujet aux crises de colère

- ayant une confiance un peu trop grande en Alduin & combattant à ses côtés

- haut placé parmi les dragons et craint des mortels

Pourtant, ces tendances très nettes à l'agressivité et à la domination sont assez largement tempérées par d'autres aspects. On retrouve un intérêt pour les arts/activités calmes (chant/dessin). Et la capacité à pardonner les erreurs est cotée à 9... Chose qui entre presque en contradiction avec les points vus précédemment.

La solution serait d'imaginer Aaznahkrii comme un dragon tiraillé entre un bon fond et des comportements agressifs incontrôlables. L'influence d'Alduin exacerberait la tendance aux crises de colère, mais la volonté interne d'Aaznahkrii serait de trouver une certaine paix, de dépasser sa condition de "machine à tuer". Il ne se l'avouerait peut-être pas dans un premier temps (axe de progression 

Le mot Zahrahmiik (= sacrifice) a été choisi dans le questionnaire. On peut prendre cela à la fois comme un signe de violence de la part du dragon (Aaznahkrii exécute l'acte de sacrifier, des prêtres-dragons dans le cadre d'une crise de colère éventuellement), mais aussi comme l'amorce d'une certaine rédemption par rapport à ces mêmes comportements agressifs... Aaznahkrii "se sacrifie", dans le sens où il choisit d'essayer de changer son comportement plutôt que de continuer l'infliger aux autres... En d'autres termes, il accepte de changer son comportement pour le bien de tous.

AUTRES ÉLÉMENTS DE VIE

LIEU DE VIE : La préférence pour le froid est indiquée. Je ne sais pas pourquoi, mais je verrais très bien Aaznahkrii au mont Anthor, au nord de Vendeaume (même si c'est un endroit haut perché et qu'une tendance au vertige est indiquée). C'est l'endroit qui m'est immédiatement venu à l'esprit en pensant à Aaznahkrii. C'est un lieu froid et isolé du reste du monde, parfait pour l'apparition d'un dragon comme celui-ci. De plus, on y trouve le mur de dragon indiquant le mot IIZ (GLACE).

CROYANCES : La préférence pour le temps est indiquée par rapport à la nature, donc on peut penser que la divinité de préférence pour Aaznahkrii serait Akatosh. Cependant est admise la complexité et le côté magique de la nature et de la vie, donc on peut penser qu'Aaznahkrii porterait aussi beaucoup d'intérêt à Kynareth... Peut-être sous l'influence de Paarthurnax (connu pour sa dévotion à la déesse) ?

GÉNÉRALITES :

Le feu et - dans une moindre mesure - l'eau sont choisis. Ces choix me confortent dans ce que j'ai pu déduire des questions de personnalité : le feu et l'eau sont tous les deux des éléments agités et potentiellement dangereux (alors que je considère l'air et la terre comme plus sereins par nature, bien qu'ils puissent aussi tout à fait être dangereux), ce qui est le cas d'Aaznahkrii lui-même. Cela semble indiquer que l'histoire d'Aaznahkrii est particulièrement mouvementée.

Qualités principales :

Je suis très contente, car elles rejoignent parfaitement Aaznahkrii (sauf peut-être "j'aime Reborn", qui est plus difficile à placer dans le contexte de Skyrim o/).

• "Sociale", "ambitieuse" et "impulsive" sont particulièrement représentatifs. On peut doter Aaznahkrii d'un bon sens de l'humour pour justifier "Clown" et "Toujours souriante".

• "Pleine de vie" me fait réaliser que malgré les difficultés qu'il rencontre, Aaznahkrii est un dragon qui est fort dans sa tête. Il ne s'apitoie pas sur son sort, et va toujours de l'avant. Cela colle aussi avec "persévérante".4

• "Loyale" pourrait s'expliquer une éventuelle difficulté à se séparer d'Alduin, même après qu'Aaznahkrii ait réalisé tout ce qu'impliquait d'avoir un maître tel que celui-ci.

• "Imaginative"... Celui-ci pourrait donner lieu à un rapprochement avec les arts... Je pense à une interaction avec l'académie des Bardes de Solitude (comme Now chante...).

• Je ne sais comment justifier "je suis chou". Un dragon n'est pas chou (enfin de mon point de vue si, mais je n'ai jamais rencontré quelqu'un qui soit d'accord avec moi), et Aaznahkrii, rappelons-le, est sujet à des crises de colère qui le portent à tuer de gens de façon horrible. Mais je trouve quand même qu'Aaznahkrii a un côté touchant par sa relative naïveté et le fait qu'il soit violent "contre sa volonté".

Défauts principaux :

• Les "naïve" et "influençable" confirment ce que j'ai écrit plus haut, "impétueuse" et "méchante" aussi. "Jalouse" et "Compétitive" reflètent particulièrement bien la volonté d'Aaznhakrii de grimper dans la hiérarchie des dragons.

• "Je me lasse vite" peut évoquer une volonté de trouver des adversaires à sa taille... Aaznahkrii se lasserait de se battre contre des adversaires trop faibles, et pourrait s'attaquer à toujours plus fort, voire à des morceaux trop gros pour lui. Genre une cité humaine beaucoup trop protégée. Ce serait selon moi tout à fait son style. Je lui trouve ce côté "trompe-la-mort".

• "Je prends tout trop à coeur"... Je verrais bien ici une exagération dans l'application de tout ce qui est ordonné par Alduin... Ou alors un excès dans la volonté de dépasser son caractère violent, à voir...

• Je suis un peu perplexe face à "timide". Peut-être dans sa relation aux arts ? Aaznahkrii serait timide dans son expression artistique ? S'il s'intéresse à l'académie des Bardes, peut-être pourrait-il être un dragon aimant chanter, mais craignant de le faire lorsqu'il sait qu'il peut être entendu ?

J'aime beaucoup l'idée du chant de dragon... Étant donné la magie présente dans la voix des dragons (je pense au Thu'um), leur chant doit être quelque chose d'assez fantastique. C'est en tout cas un concept que je trouve intéressant.

AUTRES :

J'ai bien fait de laisser un espace d'expression libre. (Auto-jetage de fleurs.)

Le "JE DÉTESTE ETRE DOMINÉE D8" (en majuscules qui plus est) me frappe, je rajouterais bien à Aaznahkrii un côté "je veux être libre, laissez-moi faire ce que je veux". Il pourrait être au service d'Alduin, mais lui échapper de temps à autre, de manière imprévisible, disparaître dans la nature...

L'importance donnée à l'amitié (étant donné un passé de solitude) peut se traduire par un refus absolu de faire du mal à ses frères dragons. Les dominer, oui ; les blesser ou les tuer, hors de question. On peut penser que les années passées seul au mont Anthor, au début de sa vie, pourraient l'avoir fait mesurer la dureté de la solitude. On peut penser qu'après cette période, il puisse s'attacher beaucoup aux autres dragons... Au point de refuser de combattre Paarthurnax (et les dragons l'ayant rejoint).

NOTES PERSONELLES

J'aime énormément ce dragon. On ne peut pas le résumer facilement : il faut absolument le prendre dans sa globalité pour le comprendre. Sa personnalité est très complexe, et malgré son côté violent, je ne peux pas m'empêcher de le trouver attachant. Ce n'est pas un modèle de stabilité, mais il a cette particularité de constamment chercher à dépasser sa condition de dragon sanguinaire, que je trouve presque émouvante. Et même s'il n'y arrive pas beaucoup - au début tout du moins -, le simple fait qu'il possède cette volonté fait qu'on a facilement de la compassion, de la sympathie pour lui.

En plus d'avoir une histoire difficile, ce dragon est très aux prises avec lui-même. Il a du mal a savoir qui il est : il oscille entre le prédateur implacable et l'être bienveillant... Il est imprévisible, paradoxal, surprenant, tout à fait sauvage et c'est ce qui fait son charme.

J'ai choisi de lui donner un nom qui reflète le paradoxe qu'il représente :

AAZ = CLÉMENCE

Représente ce qu'il veut être, ce qu'il recherche et aussi sa nature profonde.

C'est ce qui est le plus surprenant et le plus important, je le mets donc en premier.

NAH = FURIE

Représente son plus gros problème : les accès de furie.

C'est ce qui est au centre de toute sa vie, ce avec quoi il se bat constamment ; je le place au milieu.

KRII = TUER

Représente la conséquence de sa furie, et la façon dont il est perçu : un tueur.

C'est en général la façon dont se termine ses combats : la mort de l'adversaire... Je le place à la fin.
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