Bac info
Algorithmique et programmation

L`analyse

Comment faire une analyse d`un problème informatique avec la méthode utilisée pour les élèves de 4SI ? 
Tout d`abord il faut apprendre par cœur (oui par cœur) les différentes étapes et le contenu de chaque étape. On va ensuite vous expliquer le pourquoi des choses.

Méthode de travail :

1. 
Analyse du programme principal

2. Algorithme programme principal

3. Codification des nouveaux types

4. Codification des objets globaux

5. Analyse et algorithmes de tous les modules
6. Transcription en pascal

Question : qu`es ce qu`on doit mettre dans chaque bloc qui compose cette méthode ?

Il faut que vous sachiez que cette méthode se base sur une ce qu`on appelle l`approche descendante.
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On lit l`énoncée du problème à traiter (exercice, devoir, bac info, bac principal)  trois fois au moins sinon plus. 

Ensuite on cerne quels sont le ou les problèmes à traiter et on dresse la liste des modules A, B, C… : ce sont les procédures et fonctions qui composent le programme principal.
Les modules ou sous problèmes A, B, C… peuvent eux aussi être décomposés en taches simples A1, A2…C1, C2… tel que des fonctions de contrôles sur la saisie, des tests d`existence d`une valeur dans un tableau, assignation et ouverture d`un fichier…..  

Apres avoir fait ce travail au brouillon, on revient  à l`analyse du programme principal et on insère deux blocs : résultat et traitement.
1. Analyse du programme principal

Résultat

Dresser la liste des résultats demandées dans l`énoncé.

Exemple : Afficher la liste des élèves de genre (on dit genre, pas sexe. Nous sommes des personnes, sexe c`est pour les animaux)  féminins, afficher la liste de tous élèves, calculer la moyenne générale de la classe.

Traitement 

Citer le module A (procédure ou fonction) qui traite le premier résultat demandé et présenter la spécificité de la structure de donnée et /ou de traitement utilisée  (si cette structure revêt un aspect particulier)
Exemple : Recherche des élèves par genre.

Citer le sous module  A1 (procédure ou fonction) qui est exploité par A

Exemple : Lecture du genre, cette procédure sera aussi utilisée par la procédure 
saisie.

ATTENTION : Cette étape est extrêmement importante et délicate. De cette étape découle tout le reste de l`analyse. Mettez le maximum de temps à bien la faire 
Question : comment passer à l`étape suivante, c`est à dire l`algorithme du programme principal ?
2. Algorithme programme principal

On démarre toujours avec la séquence 0) ensuite le mot Début et enfin on donne un nom à notre algorithme, un nom clair et significatif si et seulement si ce nom n`est pas précisé dans l`énoncé.
Ensuite  on se reporte a la partie traitement  du bloc Analyse du problème principal, et on commence à partir de la fin en mode ascendant (du bas vers le haut).
On clôture l`algorithme avec la séquence N) ensuite le mot Fin et enfin  le nom qu`on a donné  à l`algorithme au début.

Exemple :

0) Début  GESTION_DONATEURS

1) Proc Saisie (nombre_ donateur, tableau_donateur)

2) Proc Affichage (nombre_ donateur, tableau_donateur)

3) Proc Lecture (nat)

4) Nombre_nat        (  FN Cherche (nombre_ donateur, tableau_donateur, nat)

5) Proc Result (nombre_ donateur, nombre_nat, pourcentage, nat)

6) Fin GESTION_DONATEURS

Question : Qu`es ce qu`on doit mettre dans le tableau de déclaration des nouveaux types (T.D.NT) qu`on appelle aussi : codification de nouveau types?
Réponse : La structure de ce tableau est simple :

3. Codification des nouveaux types

	Type

	Type 1     
	

	.

.



	Type 2


Il s`agit tout simplement de parcourir l`algorithme et de dresser la liste de tous les paramètres et les variables utilisées. Ces paramètres et ces variables sont nécessairement :

· De type prédéfinis, donc déclarés au niveau du BLOC VAR  du programme principal (pascal) 


Ou bien

· De nouveaux types déclarés au niveau du BLOC TYPE. 
Ce sont ces nouveaux types qui doivent être définies au niveau du T.D.N.T

Question : et pour la codification des objets (ou variables) globaux, que faire ?

Réponse : si vous m`avez bien suivis, c`est déjà fait, ce sont les variables que vous avez listées à partir de l`algorithme dans l`étape précédente et qui doivent être déclarées au niveau du BLOC VAR du programme principal.

Vous devez apprendre par cœur la structure de ce tableau : 

4. Codification des objets globaux 
	Nom
	Type
	Rôle

	On met ici le nom des variables utilisées.
	Pour chaque variable, mettre son type. Si le type n`est pas prédéfinis, copiez le du T.D.N.T
	Décrivez le rôle de cette variable et qu`es ce qu`elle va contenir.


5. Analyse et algorithmes de tous les modules

Maintenant, on va procéder a l`analyse des modules un par un. On commence par les modules (procédures et fonctions) qui apparaissent en premier dans l`algorithme.
Analyse d`un des modules : 
Résultat : 
Décrire les entrées et les sorties de cette procédure. Qu`es ce qu`elle prend en paramètres d`entrée et qu`es ce qu`elle va produire comme résultat.
Traitement : 
Décrire les structures de contrôles qu`on va utiliser pour chaque étape et le résultat de chaque traitement.

Rappel : les structures de contrôles sont :

Structures simples : affectation, lecture à partir du clavier, écriture sur l`écran

Structure conditionnelle : 
conditionnelle simple





Conditionnelle multiple





Structure de choix

Structure itératives :
parcours total inclusif 
: pour ……faire





Parcours partiel exclusif 
: répéter….jusqu`a





Parcours partiel inclusif 
: tant …que

Algorithme d`un des modules :
Déjà décrit ci haut.

Un algorithme a ses règles syntaxiques que vous devez apprendre par cœur et des règles logiques que vous devez produire suite un raisonnement simple et lucide.
6. Transcription en pascal

Que votre transcription en pascal reste fidèle a votre analyse sur tous les plans : Types, variables, structures de données, structures de contrôles, identificateurs de programme, procédures, fonctions.
Ken 3ejbettek hal 5idma, 9oul el hamdou lilleh wou a3ti copies le5wetek, wou rabbi inajja7kom.


