GRADES ET ESSENCE

REGLES POUR LES GRADES ET ASSOMBRISSEMENT

 

GARDIENS: avoir 600 troupes minimum + 30 espions

120 essences par jour et par phare

 

CHEVALIERS: avoir 800 troupes minimum comprenant minimum 300 nomades/ barbares+ 30 espions

200 essences par jour et par phare

 

GUERRIERS : avoir 1000 troupes minimum comprenant minimum 400 nomades/ barbares + 100 minimum comprenant golems/démons + minimum 50 griffons+ 30 espions

250 essences par jour et par phare

 

COMMANDANT: avoir minimum  500 griffons + 300 golems/démons +30 espions

400 essences par jour

 

CAPITAINES : nommés par le prévot

250 essences par jour et par phare

 

A savoir: ces objectifs sont bien sur à remplir dans le temps, le principal étant d'y envoyer régulièrement sur les phares, je rappelle à tous concernant l'usage de respecter les rations quotidiennes afin de ne pas priver d'autres membres, et de signaler toute erreur à Mr Blue (capitaine de l’essence). l'essence n'est pas "rétroactive' si vous oubliez de l'utiliser un jour vous ne pouvez prendre le double le lendemain.

ps/ si vous pensez avoir la défense requise pour le grade supérieur merci de contacter Mr Black qui vous attribuera votre nouveau grade

 

Pour info:

Mr Black/ Mr Red: capitaines de la défense

Mr Blue: capitaine de l'essence

Mr Grey: capitaine de la diplomatie et de l'accueil des nouveaux membres

Mlle Rose : capitaine de l'attaque

