PROGRAMMATION  POUR LA TOUTE PETITE SECTION
	TPS
	Période 1
	Période 2
	Période 3
	Période 4
	Période 5

	S’approprier le langage
	Etre réceptif aux
sollicitations verbales
des acteurs de la classe
Désigner, nommer des
objets personnels

Désigner, nommer des
objets propres à la classe

	Manifester le désir de parler dans des situations quotidiennes
Participer aux rituels de
la classe : se reconnaître
en photo, répondre à
l’appel

Exprimer verbalement un
besoin (par un mot)

	Oser parler
spontanément

Etre capable d’écouter
Reconnaître ses
camarades en photo

Reconnaître et nommer
les différents intervenants 
et les différents lieux de
l’école

	Réagir aux sollicitations 
verbales par l’action

Mémoriser vocabulaire
et structures syntaxiques
de la vie quotidienne
Désigner, nommer des
objets propres à d’autres
lieux que la classe

Etre attentif à l’énoncé de 
consignes simples

	Réinvestir du
vocabulaire, des
structures syntaxiques
simples
Exprimer un besoin en
utilisant une phrase
simple

Comprendre des
consignes simples


	
	Ecouter des histoires adaptées à son âge (tout au long de l’année)
	Evoquer des moments
vécus en classe
-avec un support visuel
(photo)
-avec l’aide de l’adulte


	Découvrir l’écrit
	
	
	Manifester de l’intérêt pour l’écrit : prénom, imagier,
albums

	Différencier l’écrit du
dessin


	
	Ecouter les histoires lues

	Manipuler les albums lus

	Choisir un album


	
	
	
	
	Mobiliser son attention sur la réalité sonore de la langue
 par le biais de comptines, de chants


	
	Laisser une trace

	Expérimenter différents
    o Outils
    o Matériaux/techniques
    o Supports
    o gestes

	S’intéresser à la trace laissée

Contrôler la pression sur
l’outil

	Utiliser tout l’espace
      o couvrir
      o remplir
      o parcourir

Laisser des traces en se
déplaçant ou en déplaçant
des objets

	Représenter des formes
simples : traits, ronds

Faire les premières
associations de ces
formes (soleil)


	Devenir élève
	Jouer dans la classe, jouer avec les autres
Parler : avec un enfant, avec d’autres enfants, avec la maîtresse, avec l’A.T.S.E.M.
Participer à la vie de la classe : 
percevoir et accepter les règles de vie   

 chercher à être actif 

 s’intéresser aux autres
Etre autonome : demander à aller aux toilettes

                                demander ce qui est désiré

                                mener ses tâches à terme


	Connaître les personnes de l’école
Pouvoir rester avec les autres sur le tapis 5 à 10 min

Chanter avec le groupe
Participer aux rituels (rangement, goûter...)
Etre autonome : mettre et enlever son manteau



	Agir et s’exprimer avec son corps
	-Courir volontairement
-Enchaîner / alterner différents types de déplacements (marche comprise) en proposant des rythmes, des organisations de l’espace différents (y compris obstacles)
-Passer de la chute à une réception sur deux pieds
-Lancer différents objets (lourds, légers, durs, mous, gros, petits…)
-Lancer de différentes manières : varier le matériel pour adapter le geste à la taille ou au poids de l’objet
-Oser s’engager en toute sécurité dans des activités adaptées
-Prendre des indices simples : zones de couleur donnant des repères de distances à couvrir

-Comprendre et respecter les règles de la vie collective, ainsi que des règles simples de jeu, de sécurité : on ne saute pas si le tapis n’est pas libre, on ne lance pas son objet là où il y a encore un autre enfant
-Se déplacer dans des formes d’actions inhabituelles remettant en cause l’équilibre :

· à quatre pattes,
· en sautant sur deux pieds, 
· en se balançant sur ses pieds, 
· en grimpant, 
· en utilisant du gros matériel : poutres, blocs de mousse, plints, échelles, barres parallèles, cordes au sol…
-Se déplacer avec ou sur des engins présentant un caractère d’instabilité (porteurs, chariots, tricycles)
-Se déplacer : marcher, courir, rouler, dans un milieu familier – proche et connu
-Utiliser les différentes parties de son corps pour s’exprimer :
      o jeux de doigts
      o rondes
      o jeux mimés
-Construire un répertoire d’éléments fondamentaux du mouvement – déplacements, sauts, tours, chutes …- seul ou à plusieurs
-Improviser en explorant
    

	Découvrir le monde
	Utiliser ses différents sens pour :
                           • Explorer des qualités tactiles : chaud, froid, doux, piquant, lisse, rugueux…
                           • Explorer tactilement des surfaces, des formes
                           • Explorer des caractéristiques gustatives et olfactives : saveurs, odeurs
                           • Explorer des caractéristiques visuelles des objets : formes, couleurs, intensité, opposition brillant/terne, clair/sombre
                           • Reconnaître des éléments sonores du monde proche
dans des situations spontanées ou organisées : bacs sensoriels, boîtes à toucher…


	
	Explorer en agissant sur la matière : modeler, morceler, déchirer, frapper, écraser, casser, mélanger, transvaser, transporter…

Utiliser différents outils pour agir sur la matière : la main puis des cuillères, des pinces, des marteaux, des ciseaux…


	
	Observer le réel en situation : le vivant (animal et végétal ) et le non-vivant (minéral) selon différents critères d’observation
! formes, couleurs odeurs, textures
! les transformations au cours du temps de ces caractéristiques
! le lieu où on a trouvé ces éléments
! le mode de déplacement
! les besoins : alimentation, air, eau, lumière
! la reproduction

Découvrir son corps dans son ensemble


	
	Découvrir l’environnement proche : classe puis école

Appliquer quelques règles d’hygiène du corps : se laver les mains


	
	Se repérer dans l’espace
classe et dans les espaces
communs avec
l’accompagnement
physique ou verbal de
l’adulte

	En EPS, suivre un parcours 
organisé matériellement en repérant le début et la fin

Réaliser des
encastrements

	Se repérer dans l’espace
classe et dans les espaces
communs: mémoriser la
situation spatiale du lieu, sa fonction
	En EPS, suivre un parcours 
organisé matériellement en
respectant un sens

Réaliser des petits puzzles

	Se déplacer d’un point à un
autre –dans la classe, dans
les espaces communs – en
fonction d’un besoin

Ranger les objets à leur
place


	
	Repérer la répétition des différents moments clefs de la matinée passée en classe
     o En s’appuyant sur les rituels
     o En se servant d’un support visuel : frise chronologique avec photos

Différencier le jour de la nuit


	
	Manipuler des objets de formes et de tailles différentes

Jouer avec des jeux, encastrements en volume, qui utilisent des formes différentes

	Respecter un critère spécifique de classement pour mettre en ordre les coins jeux : mettre les objets du coin cuisine dans le coin cuisine

	Respecter un critère
spécifique de classement
pour mettre en ordre les
coins jeux : ranger les
assiettes avec les assiettes


	
	Estimer globalement des quantités : beaucoup /pas beaucoup

S’engager dans la comptine des premiers nombres : 1, 2, 3


	Percevoir, sentir, imaginer, créer
	Laisser une trace

Expérimenter différents
    o outils (dont la main)
    o matériaux
    o techniques
    o supports
    o gestes

	S’intéresser à la trace
laissée

Contrôler sa pression sur
l’outil

	Utiliser tout l’espace :
      o couvrir
      o remplir
      o parcourir

Laisser des traces en se
déplaçant, en déplaçant
des objets

	Adapter sa préhension aux différents outils
N.B. cette compétence sera travaillée de différentes façons :
par les jeux de doigts
par la confrontation à des matériaux qui offrent de plus en plus de résistance
(développement du tonus musculaire)

	S’intéresser à la trace
laissée en mettant en
correspondance :
     o la trace
     o l’outil
     o l’action


	
	Identifier les bruits de
l’environnement familier

	Imiter des bruits de
l’environnement familier

	Réagir à, une comptine, un
chant :
· mimer
· dire
· accompagner par des jeux de doigts, des frappés

	Jouer avec sa voix :
moduler l’intensité, la durée

Produire des sons avec son
corps

	Mémoriser un répertoire de comptines, de chants



