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Année 2014/2015
Découverte du monde 

Le vivant, matières et objets


	Période 1



	Séquence
	Connaissances en jeu
	Déroulement des séances
	Matériel nécessaire
	Trace écrite

	Comment fleurir la cour de notre école ?
	Les plantes sont vivantes : elles ont des besoins pour vivre (manger, boire).

Les plantes ont une partie aérienne et une partie souterraine.

Les plantes artificielles n’ont aucun besoin.
	Semaine 1

Comparaison de fleurs artificielles et de fleurs réelles.

- Qu’est-ce que c’est ?

- Pourquoi celles-ci ne sont pas dans la terre ?

- Odeurs, textures.

- Lesquelles pourront grandir dans la cour ?
	Fleurs réelles et fleurs artificielles.
	Différences entre les deux fleurs avec des collages.

Une vraie fleur a une odeur.

Une vraie fleur est fragile, elle se déchire.

	
	
	Semaine 2

Comment planter une fleur dans notre cour ?

Dans quelle sens ? (partie aérienne et partie souterraine : pétale, cœur, tige et racine).


	Fleurs réelles à observer.

Dessin de fleur pour légender.
	Parties de la fleur.



	
	
	Semaine 3

Comment planter une fleur dans notre cour et s’en occuper ?

Où planter notre fleur ? (dans la terre pour manger).

Comment s’en occuper ? (arrosage pour boire).

De quoi a-t-elle besoin pour grandir ? (lumière)
	Fleurs réelles à observer.


	Besoins de la fleur : terre, eau et lumière.

Une séance est consacrée à la plantation même avec prise de photos.


	Période 1



	Séquence
	Connaissances en jeu
	Déroulement des séances
	Matériel nécessaire
	Trace écrite

	Comment prendre soins de nos escargots ?
	Les besoins nutritifs des escargots.

Vocabulaire spécifique lié à l’aspect physique des escargots.


	Semaine 4
Que manque-t-il dans le terrarium pour que nos escargots puissent y vivre ?

Les escargots ont de le terre, ont une cachette pour dormir, il manque de quoi manger.

Que mangent les escargots ? (présenter les aliments et recueillir les conceptions des enfants) : on pense qu’ils vont manger …
	Escargots
Terrarium

Aliments divers.

Documentaire sur l’escargot.
	Ce que mangent les escargots.

	
	
	Semaine 5
A quoi ressemble un escargot ?

Observation à la loupe des escargots individuellement.

Recueil des observations.

Nommer les parties de l’escargot (apport par l’enseignant des mots manquants).

Dessiner les escargots.
	Escargots
Loupes

Feuilles de dessins
	Schéma légendé de l’escargot.


	Période 2



	Séquence
	Connaissances en jeu
	Déroulement des séances
	Matériel nécessaire
	Trace écrite

	Quel outil choisir pour couper et peler des pommes en toute sécurité ?
	Manipuler des objets techniques divers.
Nommer des outils spécifiques.

Opérer des choix.
	Semaine 1
Que faire des pommes pour préparer une tarte aux pommes ?

Que dois-je faire avec les pommes ? (couper, peler)

Avec ce qu’il y a sur la table, essayer de peler ou de couper. Si on pense que c’est dangereux, on peut demander à l’adulte.

Mettre d’un côté ce qui coupe, ce qui pèle, ce qui ne sert ni à l’un ni à l’autre.
	Pèle-pomme, économe, couteau en plastique, couteau inox, couteau pointu, épluche légume, cuillère, ciseau, fourchette, passoire, coupe pomme …
	Ca coupe, ça pèle, ça ne pèle pas et ne coupe pas.

	
	
	Semaine 2
Comment peler et couper une pomme sans que ce soit dangereux ?

Voilà les objets qui pèlent et qui coupe, les quels pouvez-vous utiliser tout seul ?

Pourquoi ceux-là sont dangereux ? (matières, tailles, formes).
	Pèle-pomme, couteaux plastiques, métal, épluche légume, coupe pomme, pèle pomme.
	Ca coupe, àa pèle, ce n’est pas dangereux.


	Période 2



	Séquence
	Connaissances en jeu
	Déroulement des séances
	Matériel nécessaire
	Trace écrite

	A la découverte des fruits : acide ou sucré ?
	Reconnaître les fruits du marché à partir de leur aspect extérieur et intérieur.

Nommer ces fruits.

Développer des capacités de langage (vocabulaire, participer à un échange avec autrui).

Explorer les caractéristiques gustatives et visuelles des fruits.

Savoir décrire de façon simple les fruits (forme, couleur).

Dire j’aime, je n’aime pas.

Dire si c’est sucré ou piquant.

Associer un goût à un fruit pour pouvoir le reconnaître sans le voir.

Reconnaître un fruit à son goût, le nommer, identifier les images qui y sont rattachées.


	Semaine 3
Quels sont ces fruits ?

- Montrer aux élèves un panier de fruits de saison simples : pomme, poire, raisin, orange, banane, prune.

- Faire nommer les fruits connus par les élèves, apporter le vocabulaire manquant.
	Panier de fruits

APN
	Inventaire des fruits.

	
	
	Semaine 4
Acide ou sucré ?

- Faire goûter une première fois en voyant les fruits, les nommer de nouveau. Décrire le goût : piquant, sucré.

- Goûter une seconde fois les yeux bandés et tenter de reconnaître le fruit goûté. Validation collective.
	Fruits entiers et fruits coupés. Citron, pamplemousse, groseille, banane, pomme, poire.

APN
	Affiche acide et sucré.

	
	
	Semaine 5
- Les fruits coupés sont disposés dans des coupelles recouvertes d’un cache. Les enfants goûtent tous un morceau de chaque coupelle.

- Collectivement ils devront décider de placer chaque image fruit et chaque image goût devant les coupelles. La validation se fera en levant les caches.
	Citron, pamplemousse, groseille, banane, pomme, poire en morceaux.

Images des fruits.

Images piquant (une aiguille) et sucré (un sucre).


	

	
	
	Semaine 6

Aller au marché de Graulhet et y acheter des fruits dans le but de réaliser une salade de fruits à partager avec nos correspondants de Crins.

Couper et mélanger les fruits.
	Etiquettes « liste de course » pour le marché.

Couteaux et saladiers.
	


	Période 3



	Séquence
	Connaissances en jeu
	Déroulement des séances
	Matériel nécessaire
	Trace écrite

	Comment libérer les objets de la glace ?
	Savoir que l’eau et la glace sont deux états différents d’une même substance.

Savoir que pour obtenir de l’eau liquide il faut chauffer l’eau solide et inversement.
	Semaine 1

Comment libérer les objets de la glace ?

Observer les bacs avec les objets dedans.

Hypothèses sur comment les sortir ?
Casser la glace.


Faire fondre la glace.

Expérimentation avec des outils pour casser la glace et de l’eau chaude pour la faire fondre.
	Objets emprisonnés dans la glace.
Cuillères, marteau, fourchettes …
	Pour casser la glace, on a utilisé …
Pour faire fondre la glace, on a utilisé …

	
	
	Semaine 2

Comment libérer rapidement les objets de la glace ?

Revenir sur les expériences précédentes pour déterminer que c’est en chauffant qu’on va le plus vite.

Avec quoi on peut chauffer ? 

Eau chaude. Mains. Sèche-cheveux (manipulé avec la maîtresse)

On obtient de l’eau.
	Objets emprisonnés dans la glace.

Eau chaude

Sèche-cheveux
	Pour chauffer la glace, on a utilisé …
Ce qui va le plus vite c’est …

La glace se transforme en eau.

	
	
	Semaine 3

Comment emprisonner les éléments dans la glace ?

Il faut la faire geler. Comment ? Dehors. Expérimentation.
	Objets dans l’eau.
	Pour faire geler l’eau, on l’a mise dehors : dessin des enfants.

	
	
	Semaine 4

Comment faire geler l’eau plus vite ?

Observation d’un objet technique du quotidien, le congélateur.

Expérimentation sur une matinée.
	Objets dans l’eau.
	Pour faire geler l’eau on l’a mise dans le congélateur. Ca va plus vite car c’est très froid.

	Période 3



	Séquence
	Connaissances en jeu
	Déroulement des séances
	Matériel nécessaire
	Trace écrite

	Comment récupérer le trésor enfoui dans le sable ?

Les aimants.
	Découvrir certaines propriétés des aimants.

Trier des objets en fonction de critères physique.


	Semaine 5

Comment attraper les boulons dans le sable ?

Objets divers pour attraper les objets (passoire, tasse, louche, baguette aimantée).

Quel objet permet de ne récupérer que les boulons ? La baguette aimantée attire les boulons.
	Bac avec sable + objets dedans.
Passoire, tasse, louche, baguette aimantée.
	La baguette aimantée attire les boulons.

	
	
	Semaine 6

Quels  objets sont attirés par la baguette aimantée ?

A la pêche dans le bac, trier les objets qu’on a pu attraper. Ils sont en fer.


	Bac avec sable + objets dedans.

Baguettes aimantées.
	La baguette aimantée attire les objets en fer.

	
	
	Semaine 7

La baguette aimantée peut-elle attirer les objets en fer autrement que dans le sable ?

Bouteilles remplies d’objets en fer avec de l’eau, du riz, de l’huile, de la peinture diluée …
	Bouteilles d’expérimentation.
	Les aimants attirent le fer à travers différentes matières.

	
	
	Semaine 8

Objets en fer dans la classe ?

Je veux fabriquer une pêche à la ligne aimantée, que coller sur les poissons en papier pour que ça fonctionne. 

Expérimentation avec divers objets de petite taille.
	Poissons en papier, canne à pêche aimantée, bouchons, trombones, fil de fer, attaches parisiennes, jetons.
	Jeu de la pêche.


	Période 4


	Séquence
	Connaissances en jeu
	Déroulement des séances
	Matériel nécessaire
	Trace écrite

	Le corps humain
	Connaître les différentes parties de son corps.
Les nommer.

Les représenter.
	Semaine 1
Mais où la poupée s’est-elle blessée ?

Une poupée, la mascotte de la classe est couverte de pansement. Répondre à la question en nommant les différentes parties du corps.

Sur une photo de la mascotte (ou autre), poser des pansements là où la maîtresse le demande.
	Mascotte avec pansement.
Photos de la mascotte.

Faux pansements.
	Photos de la mascotte blessée avec légende des parties du corps. 

	
	
	Semaine 2
Que me faut-il pour faire un bonhomme ?

Décrire ce qu’il faut pour faire faire à la maîtresse.

Faire pareil que la maîtresse.
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	Photos des bonhommes.

	
	
	Semaine 3
Comment dessiner un bonhomme ?

Décrire ce qu’il faut pour faire faire à la maîtresse.

Faire pareil que la maîtresse.
	Feuilles et crayons de couleur.
	Dessins des enfants.


	Période 4



	Séquence
	Connaissances en jeu
	Déroulement des séances
	Matériel nécessaire
	Trace écrite

	Comment atteindre un équilibre ?
- Avec son corps.

- Avec une balance.
	Faire fonctionner des mécanismes simples.
	Semaine 4
Comment faire tenir en équilibre un objet sur mon corps ?

En salle de motricité, essayer de faire tenir des objets sur différentes parties de son corps.
	Petits objets.
	Photos.

	
	
	Semaine 5
Comment atteindre l’équilibre avec une balance ?

Expérimentation avec les balances.

Verbalisation collective. Autant de chaque côté.
	Balances, cintres et gobelets, haricots blancs.
	Photos équilibre et non équilibre, dessins des enfants.

	
	
	Semaine 6
Comment atteindre l’équilibre avec des objets différents ?

Expérimentation avec les balances.

Verbalisation collective. Même poids.
	Petits objets.
Balances.
	Photos équilibre et non équilibre, dessins des enfants.


	Période 5



	Séquence
	Connaissances en jeu
	Déroulement des séances
	Matériel nécessaire
	Trace écrite

	Quels objets utiliser pour construire un circuit d’eau vertical ?
Comment transporter l’eau ?

Comment canaliser l’eau ?
	Outils capteurs/non capteurs
Outils canaliseurs
	Semaine 1
Avec quels ustensiles peut-on verser de l'eau dans une cuvette ?

formulation d'hypothèses : que va-t-on utiliser et pourquoi?

exécution de la consigne

 confrontation des résultats avec les hypothèses et argumentation
	Bac à eau, petite cuvette ou bol, seringue, compte-gouttes, arrosoir, bouteille, cuillère, louche, pot de yaourt, tasse, verre, casserole, éponge, ... entonnoir, passoire, écumoire, tamis, tuyau, spatule, pelle à tarte, ...
	Objets capteurs/non capteurs.

	
	
	Semaine 2
Avec quels ustensiles peut-on verser de l'eau dans une bouteille ?

formulation d'hypothèses : que va-t-on utiliser 

exécution de la consigne - confrontation des résultats avec les hypothèses et argumentation

relancer l'activité avec une contrainte supplémentaire : remplir la bouteille en renversant le moins d'eau possible permettra d'étudier l'efficacité des outils canaliseurs;
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Bac à eau, bouteille, seringue, compte-gouttes, arrosoir, bouteille, cuillère, louche, pot de yaourt, tasse, verre, casserole, éponge, entonnoir, tuyau, ...
	Outils canaliseurs

	
	
	Semaine 3
Construction d’un circuit d’eau vertical pour la cour de récréation.


	
	Photo.


	Période 5



	Séquence
	Connaissances en jeu
	Déroulement des séances
	Matériel nécessaire
	Trace écrite

	Construire un labyrinthe des sens


	Expérimenter, appréhender le monde avec ses cinq sens.
	Semaine 4

Bacs du toucher à traverser.

Arches du son : accrocher les éléments sonores (clochettes, tambourin).

Tunnel des odeurs : petits sacs.
	Matières différentes pour remplir les bacs.

Instruments de musique.

Senteurs.
	Photos.

	
	
	Semaines 5 et 6

Vivre et verbaliser le parcours installé dans la cour.
	
	


