Relations entre Races et Caractéristiques :
Humain => +1 partout. Peut choisir deux langues en plus. 30 PV
Elfe => + 2 en Adresse / Intelligence / Charisme, -1 en Force / Courage. 25PV
Nain => +3 en Force / Courage, -1 en Charisme / Adresse. Bière fabriquée = +1 en Force (1 combat puis repos). 35PV
Gnome => +1 en Adresse, +5 en Intelligence, -3 en Force. Lunette +3 DD20 d’observation. 25 PV
Ogre => +6 en Force, -2 en Intelligence / Charisme. 45 PV
Drow => +3 en Adresse, +2 en Intelligence,  +1 en Force, -2 en Charisme. Vision Nocturne Parfaite. 26 PV
Demi-Orque => +3 en Force, +2 en Courage, +1 en Adresse, -1 en Intelligence / Charisme. PV +. 33 PV
Demi-Elfe => +2 en Adresse, +1 en Intelligence / Charisme / Courage. 28 PV
Demi-Ogre => +4 en Force, +1 en Adresse / Courage, -1 en Intelligence / Charisme. PV++. Résister à la fourrure (DD15/20). 38 PV
Halfing => +4 en Adresse, +1 en Intelligence. Embobine facilement, +3 DD20 Convaincre. 20 PV
Tiefling => +2 en Intelligence / Force, +1 en Courage, -1 en Charisme. Analyse de profil. 28 PV
Snotling => +7 en Adresse, -3 en Force, -2 en Intelligence / Courage. +4 PM. 11 PV
Locatah => +2 en Force / Intelligence, +1 en Adresse, -2 en Courage. Amphibie. Connaissance marine. 25 PV
Kuo-Toa => +5 en Intelligence, -1 en Force / Adresse. Amphibie. Respect venant des autres. 19 PV
Grippli => +4 en Adresse, +1 en Courage / Charisme, -2 en Force / Intelligence. Amphibie. +2 PM. 15 PV
Orque => +3 en Force / Courage, -2 en Intelligence / Charisme. 36 PV
Hobgobelin => +2 en Force / Courage, +1 en Adresse / Intelligence, -2 en Charisme. 30 PV
Gobelin =>  +2 en Adresse / Intelligence, -1 en Charisme / Force. Peut implorer le Pardon. 20 PV
Rakasta =>  +3 en Adresse, +2 en Intelligence, + 1 en Force, -1 en Courage. +3 DD20 Alchimie 28 PV
Kenku => +4 en Intelligence, +2 en Adresse, -2 en Force. (-4 Si: Voler sans armure sur courte distance) 22 PV
Wandap => +3 en Force, +2 en Courage, +1 en Charisme, -1 en Intelligence / Adresse. Force +1 si bourré. 35 PV
Skavsritt => +4 en Adresse, +2 en Intelligence, -2 en Force. +3 DD20 Vol à la tire. 22 PV
Gragroin => +3 en Charisme, + 3 en Courage, -1 en Force / intelligence. -1 PM. PV +. Attire les regards. 40 PV
Doogthan => +4 en Charisme, +2 en Courage, -1 en Adresse / Force. +3 DD20 Empathie. 30 PV
Troglodyte => +3 en Force / Intelligence, -2 en Charisme. Connaissance totale des grottes. 33 PV
Kobold => +3 en Adresse / Intelligence, -1 en Force / Courage. Connaissance des égouts. 18 PV
Saurien => +3 en Force, +1 en Adresse / Intelligence, -2 en Charisme. Connaissance de la jungle. 35 PV
Minotaure => +5 en Force, +1 en Charisme, -2 en Intelligence. +1 Force quand énervé (DD8/20). 42 PV
Satyre => +3 en Adresse / Charisme, -2 en Force. +1 PM. 28 PV
Centaure => +2 en Force / Charisme. +2PM. 33PV
Felyne => +5 en Adresse, +2 en Charisme, -2 en Force / Courage. +1PM. +1 Courage / Charisme Si la représentation réussie : (DD8/20). 16 PV
Sritt =>  +6 en Adresse, +1 en Courage, -2 en Force / Intelligence. +2 PM. Attiré par le Fromage (DD8/20). 14 PV
Gibblers => +2 en Force / Charisme / Courage, -2 Intelligence. Toujours de la bière sur soi. 25 PV
Relations entre Métiers et Caractéristiques :
Récolte =>  Courage & Force (ou Adresse pour le Chasseur).
Artisanat => Intelligence & Adresse (ou Force pour le Forgeron).
Complexe => Intelligence + / Courage –.
[bookmark: _GoBack]Artistique =>  Adresse & Charisme.
Spirituel => Intelligence & Charisme.
Vagabond => Courage & Force ou Adresse.
Tout le monde commence à 8, ce sont des Ratés. Le métier rajoute +2 dans les branches citées, si il y a  + ou -, alors il y a +3 ou -1.
On commence avec 9 de Parade et d’Attaque, on peut passer de 8 à 10 en équilibrant si on veut.

Niveaux de capacité :
Fœtus => 2.
Raté => 5.
Baltringue => 8.
Bouseux => 10.
Bon gars => 13.
Balèze => 15.
Mastard => 18.

