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Udârt’A : L’Âge où les Brumes recouvrait le Monde.
Himminsp’A : L’Âge où le Ciel éclata et les Brumes s’évaporèrent pour laisser les Lueurs éclairer le Monde, ainsi que les crachats de Hràka, bête inconnue, qui formèrent les océans.
Glundrod’A : L’Âge où les Océans disparurent pour ne laisser que le Désert.
LUndeb : Les Unions de certaines Races, au début commerciales, puis guerrières.

Âge des Brumes


-100000 à -4300 avant l'Undeb


Udârt'A, On y connait peu de chose mise a part un monde dans un constant brouillard épais où d'horribles créatures titanesques se livraient des batailles, et où les humanoïdes se diversifièrent par mutations environementales.


Âge des Lueurs


-4300 à 182 ap. l'U.


Âge Aride


182 ap. l'U. à ... (245 ap. l'U.)


Glundrod'A, l'Asèchement du monde, marque un nouvel Âge rude où les unions, malgrès l'évenement, commencèrent la Guerre des Races (201 ap.l'U.).


Himminsp'A, l'Ouverture du monde ainsi que la dissipation des Brumes, puis les crachats de Hràka forma les Océans. Ceci marqua un nouvel Âge prospère où les Civilisations s'y developpèrent.














