Alliance de l’Ouest – Verte :
L’Alliance des Terres :
Hafnad : (Les grandes Steppes de l’ouest profonde, des tribus (style indien), paysage plat hormis une faible montagne, les gens = brutes)
Centaure, Minotaure, Satyre,
Vernadar : (La compté, endroit intouché, tout vert tout beau, campagne, colline, odeur de fleurs, fermier et paysans, eau coule à flots)
Doogthan, Humain, Demi-Elfe,
Fjollendio : (Les montagnes naines sont imprenables, ville château fort (Bilbo style)  Mont Yngthraank 6500 m ambiance dure et froide)
Nain, Humain,
Handöl : (Pays humain, mêlant montagne et plaine et forêt, village et villes classiques médiévale, le port au nord = bon commerce)
Humain, Nain, Demi-Elfe,

Alliance du Sud – Violette :
La Coalition :
Sidastavatn : (immense lac de montagne, bulles maisons suivant les courants. Ville corail et bulles. Menacé par le désert -> montagnes)
Locatah, Kuo-Toa, Grippli,
Radùn : (Archipel ayant survécu. Orden surélevé mécaniquement. Pays volcanique, très bon commerce, des bateaux dans tous les sens)
Felyne, Gnome,
Heppinland : (Région montagneuse, sommets 5200m, ville gnome mécanisme créusée 3000m, Village kenku 4500m plumes partout)
Gnome, Kenku







Alliance du Nord – Brune :
Les Royaumes des Dunes :
Sandöldurnar : (ville – favela, des marchés partout, au milieu des dunes, une oasis, maisons en boue, ambiance arabe)
Rakasta, Halfelin, 
Athwarf : (Ile totalement polluée, des gaz toxiques, marais, ville – banlieue, ambiance steampunk, ingénierie foireuse, ambiance dégeu)
Skavsriit, Svriit
Ethwarf, Ythwarf, Othwarf : (Iles glacées, les plus froides, de la fourrure partout, ambiance russe, villes tribaux)
Gibblers, peu d’Ogre
Frystland : (Continent gelé, montagnes peu hautes, ville faite en glace aux dimensions de géants, lacs gelés, ambiance russe)
Ogre, Demi- Ogre,

Alliance du Centre – Rouge :
Le Pacte Aride :
Eydimörk : (Zone ultra aride, maison en pierre, gens ultra brutaux, 100%raciste, ville sur une faible colline, creusée)
Orque, Demi-Orque,
Eydiland : (Un coté savane, animaux africains, cille en bois et pierre avec aspect tente / abris, moins brutal. Un coté non touché, côte)
Hobgobelin, Demi-Orque, Gobelin
Tomuland : (aride =gobelin, tribal, jungle=snotling, dans des trous (frais). Ville dans un cratère, comme une favela, ARüNE) des pieux)
Gobelin, Snotling,

Alliance de l’Est – Jaune :
Les Sauvages :
Djungland : (Jungle profonde, ne voit plus le ciel, troglo-grotte, saurien-musique, -tribus/arbre, ville kobold carapace/ossements Horloge)
Troglodyte, Saurien, Kobold,
Toppland : (Haut plateau foret bambou-wandap ville style japon eau chaudes, biere viande, Tribus gragroin, s’entretuent et se mangent)
Wandap, Gragroin,

Alliance de l’Extrême Est – Bleu :
Le Domaine Elfique :
[bookmark: _GoBack]Medhapland : (Region cotiere avec foret type elfique ++, ville DANS les arbres)
Elfe, Demi-Elfe,
Utenhapland : (ville creusée dans le sol, tissus ombre++, lanterne, Venise pourrie/Egouts, Failles partout, tornade ++) 
Drow, Tiefling,
