	Nom : Sévèrian
	Race : Humain
	Joueur : Marmotte

	Âge : 24 ans
	Classe : Mage (Elémentaliste)
	



	Caractères

	Corps
	Esprit
	Âme

	Force : 1
	Raisonnement : 4
(intelligence immédiate)
	Charisme : 2

	Agilité : 1
(souplesse)
	[bookmark: _GoBack]Perception : 2
	Empathie : 2

	Vivacité : 1
(réflexe)
	Concentration : 2
	Ego : 1

	Vigueur : 2
(endurance, résistance)
	Entendement : 2
(compréhension long terme)
	Volonté : 4


 Points à répartir 24 Minimum 1 Maximum 4
	Facultés (Indicatives et non-exhaustives)

	Coup brutal
(force brute)
	
	Attention
	
	Impression
(ressenti)
	

	Coup subtil
(technique)
	
	Réflexion
	
	Persuasion
(argumentation)
	

	Parade
	
	Improvisation
	
	Séduction
	

	Esquive
	
	Tir
	
	Intimidation
	

	Coup mortel
(imparable)
	
	Intégrité
(résist. magie)
	
	Tromperie
(mensonge)
	

	Jet
	
	Focus
(magie instant)
	
	Conviction
(foi volonté)
	

	Discrétion
	
	Sortilège
(magie incantation)
	
	Résolution
(force volonté)
	

	Endurance
	
	Rituel
(magie)
	
	
	



	Compétences

	Générales
	Martiales
	Esotériques

	Art
	
	Lutte
	
	Garde : Soin
	

	Artisanat
	
	Dague
	1
	Garde : Protection
	

	Assassinat
	
	Epée longue
	
	Garde : Châtiment
	

	Athlétisme
	
	Espadon
	
	Elément : Feu
	3

	Eloquence
	
	Hache
	
	Elément : Eau
	1

	Erudition
	3
	Masse
	
	Elément : Terre
	3

	Furtivité
	
	Marteau
	
	Elément : Air
	

	Larcin
	
	Bâton
	
	Elément : Arcanes
	2

	Médecine
	
	Bouclier
	
	Nécromancie : Sang
	

	Observation
	1
	Arc
	
	Nécromancie : Mort
	

	Survie
	1
	Fusil
	
	Nécromancie : Âmes
	

	
	
	Pistolet
	
	Envoût : Psychomancie
	

	
	
	
	
	Envoûtement : Rejet
	

	
	
	
	
	Ombres : Foulée
	


Points à répartir 15 Maximum 3
	Traits

	Innés
	Acquis

	Bonus, instinctif : maîtrise du feu 
	Malus, blocage psychologique : incapable de tuer des êtres raisonnés de sang froid, grosse limite en combat, même en cas de danger de mort (humains, norns, moindre mesure sylvaris)

	Malus : soin magique sur lui-même (uniquement possibles atténuation douleur et  saignement, guérison impossible)
	



