Cours 2

Math: Connaissances abstraite, résultant de raisonnements logique appliqués aux nombre, figures , structure et transformations


Domaine: Algèbre, analyse, géométrie et probabilité



Algèbre: Compréhension des Polynômes, étudier et développer les 


structures algébriques. Matrices



Analyse: Régularité des applications d'une variable réelle ou complexe: 


équation différentielles



Géométrie: Objet dans l'espace, plusieurs dimensions



Probabilité: Relève de l'aléatoire, tente de formaliser

Physique: Théorique et expérimentale



Science qui tente de comprendre les phénomènes physique. Étude du 


monde extérieur


Physique classique: Monde des milieux solides, gazeux et liquides





Ex: Construction de ponts, route... Newton


Physique Quantique: Monde des particules et champs





ex: Électronique, LASER, DVD


Relativité Générale: Planète, trous noirs, gravité





GPS, nouvelle définitions temps/espace en lien avec 




physique classique. Contredit par physique quantique

Informatique: Traitement automatique de l'information scientifique, technique, 



industriel...



Robot, automates, ordinateurs, machines, système embarqués

