Be a Better Player

Voici un guide qui vous aidera a devenir un meilleur joueur, il vous faudra faire des efforts pour cela car on a rien sans rien !

Pour amélioré votre façon de jouer, il vous faudra vous entraîner sur chaque point du jeu.

· [*] -Vos conditions de jeu
· [*] -Le Choix des champions
· [*] -Vos Runes et Maîtrises
· [*] -Votre comportement
· [*] -Le placement et utilité
· [*] -Votre vision de jeu
· [*] -La connaissance de TOUT les post
· [*] -Le Farm
· [*] -Le 1v1 ou 2v2
· [*] -Les teams fights
· [*] -Le Warding
· [*] -Votre choix d'item



1. Vos conditions de jeu

Veuillez à jouer dans des conditions optimal, préparez votre plan de jeu avant de jouer et prévoyez l'espace dont vous avez besoin, Sur ce point la je pense que vous pouvez vous débrouillez seul :)

2.Le Choix des champions

Pour monter en elo et donc s'améliorer, il faut choisir quelque champions, au mieux 1 par lane et plus pour votre position dans votre team, n'oubliez pas qu'un perso peux se jouer top jungle et mid donc ne vous forcez pas a jouer 5 champions si vous pouvez en jouer 3, Ne prenez pas les champions qui sont toujours ban sinon tout ceci ne vous servira à rien.

Le fait de jouer NON-STOP quelque champion vous fera découvrir la totalité des match-up pour ces champions et vous serez donc prêt à toutes les éventualités.
Pensez aussi à lire tout les guides possibles sur les champions que vous avez choisis pour connaître la façon dont les autres le joue
http://www.lolking.net/guides/

Ex: Zed/ Lee sin: Top mid jungle , Mf : ADC , Zyra: Support . Ce sont tous des perso fort et peu ban (à part Zed d'où le choix de lee au même post)


3. Vos Runes et Maîtrises

Je ne vais pas m'amusez à vous expliquez comment faire des bonnes pages de runes et maîtrises alors que les pros l'ont déjà fait

http://www.lolking.net/guides/

4. Votre comportement

C'est pour moi un point très important, il y a deux aspects :

-En Team

Quand vous jouez avec votre team, il faut vous taire et laissez celui qui doit prendre les décisions parler, Vous ratez votre farm votre team s'en fou donc fermez la , le mec en face vous démonte , demandez 1fois de l'aide à votre jungle et taisez vous , n'oubliez pas que votre team voit ce qu'il se passe dans la game donc pas besoin de leur rappelez ce qui ne va pas.

-En SoloQ
Le point le plus compliqué pour chaque personne, Tout d'abord partez de 2principes: Vos mates sont débiles et ne savent pas jouer. Pour monter il faut compter sur vous même et pas sur les autres !

Si quelqu'un dans votre équipe fait de la merde (comme sa sera souvent le cas) , ne le flammez pas sa ne l'aidera pas a récupéré les erreurs déjà faites , Attendez plutôt la fin de la game pour le report .
Je vous conseille aussi de retiré l'option Tchat All , sa vous évitera beaucoup d'autre problème.


5.Le placement et utilité

Le placement dans toutes les phases du jeu peut retourner la game. Pensez donc à bien vous positionnez !

Pour tout le monde : Avant même d'essayer de tuer le personne en face de vous, vous devez situer le jungle de l'équipe ennemi pour évitez de vous retrouvez en infériorité numérique, Essayez d'être le moin greedy possible ne vous laissez pas poke pour récupérer 20gold sa ne vous aidera pas( à part en early ou la il faut last hit )

Adc : en phases de lane faites attention a ne pas prendre trop de poke donc trop avancé, synchronisé vous avez votre support pour attaqué en même temps.
Quand le lanning est fini votre placement est la chose la plus importante à laquel vous devez penser, N'oubliez pas de farm mais n'avancez pas si vous ne voyez pas les adversaires(ou du moins seulement ceux qui peuvent vous tuer)

Pendant un team fight: Vous êtes la seul personne de votre équipe qui ne dois pas focus les carry, votre job est d'attaquer la personne qui est la plus proche de vous  tout en évitant de mourir n’oubliez jamais que sur le long terme c'est vous qui avez les dégâts)

Support: En Lanning : Votre job est de donner la vision sur TOUT les chemins qui conduisent a votre ADC et donc de la protéger, vous devez être devant votre ad car votre vie vaut moin que la sienne!!!!!! (bien sur si il se donne , ne le suivez pas ^^ )

En team fight : Sa dépend de votre champion mais vous pouvez soit engagez et contrôlez une personne, soit vous protégez votre adc en bloquant ceux qui veulent sa mort ^-^.

Jungle : En Lanning(on se comprend): Votre job est de soutenir vos mates en tout point , il y a plusieurs technique de jungler :
-Le counter jungle : Le but est de clean la jungle de l'adversaire ou de la tuer pour empêcher l'ennemi de gank , pour cette technique il faut des ward, une connaissance des timings impeccable et un soutien permanent de votre team .
-Les ganks: le but est de crée une situation de surnombre sur une ligne pour tuer quelqu'un ou le faire back.
-Le counter gank permanents: c'est de loin le plus compliqué a mettre en place mais un counter gank peux bien souvent vous donnez un énorme avantages
-La prise d'objectif : Quand une ligne est push vous pouvez allez pour taper la tour et ainsi prendre des objectif pour ouvrir la jungle d'en face , Quand vous tuez quelqu'un ou que vous le faites back (surtout mid/bot ou jungle) pensez a faire le dragon pour augmenter votre avantage au gold.

En team fight , Votre job se résume souvent a tanker et à tuer les carrys adverses. niveau positionnement vous devez rester en 1er ligne

Le top : En lanning, vous devez juste farm et prendre l'avantage sur votre vis à vis, Vous pouvez aussi décalez sur la mid lane ou la jungle pour prendre un kill ou aider vos mates .

En team fight : Votre placement est souvent en 1er ligne dans le but de décourager l'engage ennemi , mais certain champions ont un placement different, il faut parfois être caché sur le côté pour allez chercher le carry plus facilement , Votre job se résume à buter le carry ad ou ap d'en face.

Le Mid : En Lanning : Tout d'abord vous êtes en 1v1 , donc pensez en 1er a prendre l'avantage sur votre adversaire pour ensuite ouvrir les autres options de la midlane,
Quelles sont toutes ces autres options ??
Une fois votre ligne gagné, la personne en face ne pourra plus rester donc vous pourrez push soit pour prendre la tour, soit pour décale et prendre un plus gros avantage.

En team fight : Votre job est de tuer les carry d'en face, n'oubliez pas que vous n'avez personne pour vous protégez donc faites attention a vous (vous serez souvent focus donc préparez vous a en prendre plein la tête si vous êtes mal placé)



6.  Votre vision de jeu 

Avoir une bonne vision de jeu n'est pas bien compliqué, il suffit juste de ne plus pensez qu'a vous,
en 1er lieu : Vous devez TOUJOURS savoir où est le jungle ennemi, ( EX:  7.20 bleu ==> jungle va gank au alentour du bleu etc) biensur ce ne sont que des timers mais c'est toujours une bonne base.
en 2iéme lieu : Observez l'ennemi et ses animations ( EX personnel : ZED vs FIZZ lvl 1 : Fizz avait pris son Z , quand j'ai vu son trident changé de couleur j'ai su qu'il avait lancé son sort et j'ai donc attendu la fin de son sort pour agressé et donc prendre l'avantage car moi j'avais mon 1er sort) en gros attaquez quand l'ennemi n'a pas ses sorts !


7. La connaissance des personnages et du jeu

'Si tu connais ton ennemi comme toi même, Tu remportera de nombreuse victoire'
Sun Tzu

(EX : La connaissance des timer du jungle est important même si vous êtes top mid ou support)

Forcément un adc aura moin besoin de connaître la top lane mais il est toujours possible que vous vous retrouverez en 2v1 contre un champion top, il vous sera donc plus facile de gagner si vous le connaissez.



8. Le Farm

c'est le plus important pour s'amélioré, De mon expérience,  je sais qu'un bon moyen de monter en soloQ est d'avoir un farm nickel. n'oubliez jamais que 18creep = 1kill .

Pour amélioré votre farm, il y a une technique utilisée par les asiatiques, ils font sa tous les jours pendant 1heure .  en gros le but est de crée une partie privée en solitaire et de last hit , le mieux est de pick un champion qui a trés peu d'ad pour avoir le plus de mal possible, vous verrez que votre farm sera bien meilleur

je suis le meilleur exemple de cette technique , avant que l'on m'explique cette technique j'avais le même farm que mon vis à vis et me fesait même assez souvent outfarm , depuis que je train mon farm (sa dois faire 4mois) je me suis fais outfarm 2fois et seul 4personne(love u prada ahah) ont réussi a me suivre.

9. Le 1v1 ou 2v2

Pour gagner vos fight, il faut connaître son vis à vis et avoir de l'entrainement, encore une fois n’hésitez pas a faire des 1v1 avec vos amis pour vous entraînez 
N'oubliez pas non plus que du 1pour 1 ne sers a rien a part si :
- Soit vous avez un shut down
-Soit vous tuez l’ennemi en premier, vous prendrais donc l’xp du kill qu’il ne prendra pas car il est mort ( rentable seulement en face de lanning)

10. Les teams fights

Pas grand chose à dire vu que tout est déja dit mais LES FOCUS LES FOCUS BORDEL :D

11. Le Warding

Je dis souvent (en soloQ)  No vision No win , on a tous fais un face check qui nous a tué et qui a offert nashor a l'ennemi, mettez vous bien en tête qu'une ward vaut 75GOLD et que votre vie en vaut 300 donc faites le calcul vaut mieux perdre 75gold voir 150 que de donner 300gold a l'ennemi ;)

http://www.place4geek.com/blog/2011/09/lol-les-wards-cest-la-vie/

ps: à chaque back acheté au moin 1ward, et accompagnez votre support quand il va ward , Vous aurez plus de chance de revenir en vie :)

11.1 L'oracle

Le nouvelle oracle permet clairement a une personne de prendre le contrôle de map en mid late game, cette item vous permettra de nulifier les choix ennemi en terme de stategies , ils devront être toujours ensemble sous peine d'être très rapidement pénalisé.


12. Votre choix d'item

Encore une fois 
http://www.lolking.net/guides/

Apres pensez a vous adaptez en fonction des situations, si vous vous faites OS faites soit des pv soit un GA
si vous ne faites plus de dégâts, faites de la pénétration, etc :)



Voici quelque citation que je trouve adapté à lol

« Connais l’adversaire et surtout connais toi toi-même et tu seras invincible.  »


« celui qui n'a pas d'objectifs ne risque pas de les atteindre.  »

"Tout l'art de la guerre est basé sur la duperie"
Celle ci est ma préféré, je dis souvent que ce jeu est basé sur le brain et l'intimidation, Pensez y ;)
