Alain BEUCKEN – Nadia KHELIFA – Gwenaëlle TOUSSAINT

	LE CHAPI CHAPO





Objectif : 
L’écoute.
L’échauffement : La feuille musicale :

Au début de l’échauffement quatorze feuilles blanches sont dispersées dans la salle.
Par la suite un organisateur lance de la musique. Dès que celui-ci arrête la musique, les participants doivent s’assoir sur l’une des feuilles blanches. Les deux participants qui n’ont pu s’assoir sur une feuille sont éliminés et dispatchés l’un dans l’équipe rouge et l’autre dans l’équipe bleu. Ainsi de suite jusqu’à former les deux équipes pour la suite de l’activité.

Explication du choix et de son caractère créatif :
Nous avons choisi le jeu chapi chapo parce que c'est un jeu d'équipe amusant, qui favorise la diversité des connaissances de chacun et qui demande de l'attention. De plus, le chapi chapo est un jeu progressif composé de trois parties qui amène les joueurs à s'écouter ce qui est notre objectif principale.
Le caractère créatif de ce jeu est défini par :

· La diversité des personnages à piocher dans les chapeaux, 

· Les variantes progressives du jeu. En effet, la première activité consiste à faire deviner les personnages piochés dans un chapeau à l’aide de trois mots. Ensuite lors de la seconde activité, les joueurs ne peuvent plus qu’utiliser un seul mot pour faire deviner les personnes et enfin lors de la troisième activité seule des mimes sont utilisées pour faire deviner les personnages aux joueurs.

Description :

· But :

Le but de ce jeu est de solliciter les joueurs de chaque équipe à s’écouter pour ainsi arriver à un meilleur travail d’équipe.

· [bookmark: _GoBack]Consignes :

·  2 équipes de 8 personnes (une équipe bleu –une équipe rouge).
· Chacune des équipes aura à disposition un chapeau où se trouveront les noms des personnages à  faire deviner à ses coéquipiers.
· Jeu en 3 parties progressives :
1ère étape : un joueur de chaque équipe pioche dans son chapeau respectif un personnage à faire deviner à ses coéquipiers à l’aide d’une phrase.
	   2ème étape : un joueur de chaque équipe pioche dans son 	  	   chapeau respectif un personnage à faire deviner à ses coéquipiers    	   à l’aide d’un seul mot.
	   3ème étape : un joueur de chaque équipe pioche dans son  	  	   chapeau respectif un personnage à faire deviner à ses coéquipiers 	   à l’aide de mimes.
	   Chaque étape sera chronométrée. Au bout de 10 minutes l’équipe 	   qui aura trouvé le plus de personnages remportera l’étape.
	   Ainsi l’équipe qui aura remporté le de points en trouvant le plus 	   de personnages aura gagné !!                
   

                                                             
· Matériels :

· Quatre chapeaux
· 38 (x 2) petites cartes plastifiées où figurent les noms des personnages à faire deviner.
· Un chronomètre
· Un PC portable


· Terrain :

· La salle de sport    

· Déroulement temporel :

Durée totale de l’activité plus ou moins 45 minutes
· Echauffement, placement des équipes : 10 minutes
· Corps de l’activité : 30 minutes
· Retour au calme : 5 minutes

Le retour au calme :

Le retour au calme consiste à rassembler les deux équipes pour leurs demander leurs ressenti concernant les activités proposées en un seul mot et également pour leur dévoiler l’équipe qui a gagné !

Objectif recherché 

L’objectif recherché pour le public visé (la classe) est l'écoute pour ainsi développer la cohésion du groupe.
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