PA5 - Pandétention

	Tricho
J0
	[bookmark: _GoBack]Voilà un nouveau fil avec tous les participants qui je l'espère, sera définitif [image: :D]
Quelques rappels à l'approche du grand saut :

Le jump est prévu pour ce soir, dans la nuit de vendredi à samedi, entre 1h30 et 4h.
[image: :hordes_*:]Il faudra se synchroniser avec l'équipe de Jiibey qui part probablement ce soir également. Il est prévenu, et je lui ai proposé de venir sur IRC ce soir afin de s'arranger pour jumper une équipe après l'autre sans se percuter (il suffit que l'équipe qui jumpe en 2e prenne la ville qui se crée illico après le jump de la première)
Je préviens tout de suite que je ne serai pas là ce soir, donc ne m'attendez pas pour prendre contact avec Jiibey, je ne pourrai pas faire l'intermédiaire.
[image: :hordes_*:]En cas d'échec (ville qui ne se remplit pas), on tentera de jumper le matin, mais il faudra à ce moment là contacter en toute urgence les joueurs de la ville 3 car il est possible qu'on leur marche dessus (je ne connais pas leur horaire de jump mais Mnemo a sous entendu que ce pourrait être dans ces eaux là)
[image: :hordes_*:]En cas de fail jump (lambdas incrustés), il faudra organiser un suicide collectif pour retenter le coup dimanche soir (et remanier les coas en conséquences si les jumpeurs ne sont pas les mêmes)
MERCI DE VERIFIER QUE LES COAS SONT COMPLETES ET DE METTRE A JOUR L'ONGLET COA AFIN QU'ON PUISSE REPERER ET CONTACTER TRES VITE LES RETARDATAIRES [image: :)]
(précision : les coa d'Ayesha et Doharti jumperont à 4, Mr Pic Jumpant avec Spy en coa à part)

Organisation en ville et ggdoc
[image: :hordes_*:]Les métiers sont attribués de façon définitive désormais, vous trouverez la liste sur le forum interméta, et le ggdoc onglet Loulous a également été mis à jour.
[image: :hordes_*:]L'onglet disponibilités contient une colonne pour chaque jour de la ville, pensez à le remplir régulièrement pour les journées à venir.
[image: :hordes_*:]L'organisation J1 est détaillée sur l'onglet J1, mais ne vous inscrivez pas tout de suite (l'heure exacte du jump ne peut être prédite à l'avance) : on ne s'inscrit qu'une fois connecté et en ville, de cette manière on évite d'avoir des joueurs connectés qui doivent rester ouvriers parce que toute les places sont prises par des joueurs pas encore disponibles [image: ;)]
[image: :hordes_*:]LE LIVRET est en ligne, pensez à le lire attentivement [image: :)]

Merci de votre attention, et à bientôt en ville !

	Ayesha
J0
	Dès à présent, je définis l'ordre de découpe de la boucherie, afin d'être efficace dès qu'elle sera montée. Il s'agit d'un bête lancer, plus le résultat est proche de 100, plus le jouera découpera tôt.
Les charcutiers- Ayesha [image: :hordes_fleche:]19
- Riri [image: :hordes_fleche:]7
- humberto [image: :hordes_fleche:]31
- Musika [image: :hordes_fleche:]8
- Spy [image: :hordes_fleche:]19
- Guizmo [image: :hordes_fleche:]15
- MrWilliam [image: :hordes_fleche:]86
- nico9volt [image: :hordes_fleche:]20
- euphonia [image: :hordes_fleche:]46
- fleurbleue [image: :hordes_fleche:]92
- BossYaku [image: :hordes_fleche:]9
- Orage [image: :hordes_fleche:]56
- Dji [image: :hordes_fleche:]55
- TitiaKali [image: :hordes_fleche:]6
- Mckagan [image: :hordes_fleche:]9
- Walono [image: :hordes_fleche:]49
- Whisky [image: :hordes_fleche:]43
- Troma [image: :hordes_fleche:]47
- dejamorte [image: :hordes_fleche:]8
- YoshiSama [image: :hordes_fleche:]2
- RyuuzakAdi [image: :hordes_fleche:]60
- machinois [image: :hordes_fleche:]63
- dolcounette [image: :hordes_fleche:]74
- Gosho [image: :hordes_fleche:]95
- PJ [image: :hordes_fleche:]65
- Doha [image: :hordes_fleche:]53
- MrPic [image: :hordes_fleche:]20
Il est rappelé que les dons sont autorisés, donc si certains ou certaines veulent être inscrits dans la liste pour offrir leur tour, ou si nous avons des retardataires, manifestez-vous sur le forum interméta, ils seront incorporés en fin de liste. Merci de votre compréhension [image: :)]
J'ai incorporé MrPic à la liste des bouchers par défaut vu son arrivée tardive, mais il peut se retirer s'il le souhaite [image: :)]

	Ayesha
J0
	Donc voilà l'ordre de la liste à titre indicatif (elle est disponible sur le forum interméta) :
Les charcutiers ordonnésOrdre de découpe à la boucherie :

- Gosho : 95
- fleurbleue : 92
- MrWilliam :86
- dolcounette : 74
- PJ : 65
- machinois : 63
- RyuuzakAdi : 60
- Orage : 56
- Dji : 55
- Doha : 53
- Walono : 49
- Troma : 47
- euphonia : 46
- Whisky : 43
- humberto : 31
- nico9volt : 20
- Spy : 19
- Ayesha : 19
- Guizmo : 15
- BossYaku : 9
- Mckagan : 9
- Musika : 8
- dejamorte : 8
- Riri : 7
- TitiaKali : 6
- Ouroukai : 6
- YoshiSama : 2
[image: :hordes_*:]PS : Cette façon de faire est un prototype, donc si vous voulez donner votre, n'hésitez pas à me le donner sur le forum intermeta.
[image: :hordes_*:]PPS : Désolé Ourouk de t'avoir zappé dans le premier jet, du coup je t'ai lancé sur l'ancien sujet de la ville, les anciens m'en sont témoins.
[image: :hordes_*:]PPPS : Je t'ai retiré de la liste conformément à ton intervention sur le forum MrPic, mais on pourra rajouter les donneurs ultérieurements [image: :)]
[image: :hordes_*:]PPPPS : Les lancers sont un ordre indicatif qui est bien entendu modulable pour les cas où untel n'est pas dispo mais qu'il y a besoin de nourriture [image: ;)]
Allez un p'tit dernier pour la route : Merci à tous de ne pas flooder ce sujet, si vous voulez réagir, le forum interméta, le futur forum ville et l'IRC sont faits pour.

	Riri
J1
	JUMP REUSSI à 3h11 précisément ^^

	Tricho
J1
	EXPES J1
La ruine a été trouvée, le plan d'expé va donc être remanié pour intégrer une expé ruine.
Avant de nous inscrire sur les tracés restants, attendons un peu : notre présence sera peut être requise là bas [image: :)]
(en tout cas pour nico9volt c'est certain, pas de chantiers aujourd'hui ^^)
Précision : ce sont 3 expés normales qui ont été annulées au profit de la ruine, les expés RDH du soir sont donc toujours d'actualité à condition qu'on trouve des alcools pour les faire.
Vous pouvez vous y inscrire [image: ;)]
Google doc orga J1
Point info expés
[image: :hordes_*:]Reste une place à pourvoir pour un gardien RDH en soirée
[image: :hordes_*:]Si vous avez trouvé un sac supplémentaire ou un caddie, signalez-le très vite sur le forum ville, nico9volt en a besoin pour la ruine et ce avant 17h [image: :)]
Rappel retours d'expé
On rentre avant 19h afin d'éviter le malus nocturne. Si vous n'avez rien d'urgent en sac (ni planche, ni fer, ni boost, etc) vous pouvez éventuellement caser une FA de plus sur la dernière case non épuisée du tracé.

	Guizmo
J2
	Petit rappel à l'ordre
Pour continuer la ville sous les meilleures hospices, je me dois de rapidement rappeler à l'ordre les petits soucis de ce J1.
Plusieurs d'entre-vous ont tenté l'ouverture du CAS alors qu'il était en dernier sur le programme et que le potager n'était pas terminé. D'autres n'ont pas suivi le "non-rationnement" du jour. D'autres par manque de temps n'ont simplement pas suivi l'orga.
Bref, tous ces petits détails qui nous semblent mineurs ont obligé Spy à dépenser les pa prévus pour sa cuisine pour fermer la porte et cloturer le potager. D'ailleurs heureusement qu'il en avait gardé 6 disponibles, sinon c'était un SS ou un boost qu'on perdait sans raison au jour 1.
Donc à l'avenir, merci de respecter l'ordre et les différentes consignes, les messages importants sont mis en évidence et la consigne chantiers est toujours à jour sur le post-it qui lui est dédiée. Pas d'excuse.

	Spy
J2
	Afin de limiter les dysfonctionnements, de s'assurer du bond déroulement des expés et des heures limites pour publier des consignes à nos ouvriers, je rappelle qu'il est essentiel de majer vos disponibilités sur cet onglet.
Inutile de le remplir sur 30 jours, bien entendu. Rien que le jour actuel et celui du lendemain, ce serait d'une grande aide qui est précieuse pour les leads. Merci donc de leur simplifier la vie et de prendre quelques secondes pour compléter vos dispos.
Passez tous une très bonne soirée. Je vous aimeeeeeeeuh ! <3

	Loussy
J2
	Les loulous : on a besoin des clefs pour ruine : clefs à faire en priorité avant de sortir en FAO svp.

	MrWilliam
J2
	Bonjour J2 !
Le non respect des consignes PA du J1 a notamment empêché la transformation des empreintes. Les "petits détails" du J1 sont la cause principale du chaos J2... Rien ne se déroule normalement !
Le programme de ce J2 repose essentiellement sur le vidage de la ruine... qui demande à ce que les portes soient ouvertes...
La transformation des empreintes est La Priorité #1 !
La mise en place des empreintes sur la ruine est la priorité #2 !
Pas de sortie au goulag sans avoir fait ces empreintes.
Pas de sortie ruine sans clés dans le sac.
Pas d'expédition arc en ciel... sans confirmation de son opportunité.
Le retour d'un besogneux du goulag pour ces transformations empreintes est plus qu'à envisager...
Pour terminer sur une note optimiste... 0 mort J1... pourvu que ça dure !

	Tricho
J2
	nico9volt et djidane97 : il nous faut absolument 2 empreintes magnétiques, que nico donne à dji pour que dji les rapatrie.
Il nous faudra encore transformer ces 2 empreintes aujourd'hui pour pouvoir ouvrir toutes les portes de la ruine (les autres empreintes doublons ce n'est pas l'urgence, on les ramènera ce soir)
C'est urgent, merci à vous deux [image: ;)]

	PJ59
J2
	Plusieurs d'entre-vous ont tenté l'ouverture du CAS alors qu'il était en dernier sur le programme et que le potager n'était pas terminé
Je tiens à dire que j'ai pris le CAS juste pour vérifier que c'était bien un CAS et pas un Coffre d'Archi simple, j'avais plus de PA, pas de parano inutile svp, on va être enfermés ensemble un bon moment, je suis à peine en train de tatouer le plan de la ville sur la fesse gauche de Tricho pour sortir de là [image: :P]

	Musika
J2
	tread officiel pour l'orga, merci de ne pas flood même pour ce justifier (le FV est là pour cela).
concernant l'ouverture du CAS, guizmo n'a accusé personne directement donc pas besoin de justifier, ce qui est fait est fait et sera reporté sur le bilan général de la ville (mais pas spécialement retenu comme "boulette").
pour terminer, les consigne étaient de faire les clé de la ruine AVANT de sortir en FAO. cela prend 2 minutes de lire les consignes et de les respecter avant de sortir en FAO.
je n'ajouterais rien d'autre si ce n'est : bonne journée ;D

	Guizmo
J2
	[image: :hordes_!!:][image: :hordes_!!:]Un rappel de la plus haute importance [image: :hordes_!!:][image: :hordes_!!:]
En plus de la liste des objets à ramener il existe un ordre de priorité de certains objets. Les objets de décoration type fusil ou liasse de billet n'ont rien à faire en banque. Une souche = 2 points de défense en fin de ville, un paillasson = que dalle, pourrissage en banque car personne n'y touchera avant sa mort.
Il y a toujours une souche sur votre chemin, donc il y a toujours mieux que de la déco.
Passez tous une bonne journée [image: ;)]

	Loussy
J2
	Merci à tout le monde de mettre à jour le ggdoc svp. C'est à faire tous les jours. Il y a toujours au moins la date de maj du jour et le nombre de jours héros restant à changer quotidiennement.
On a besoin de connaître le nombre exact de sauvetages restants pour préparer les expéditions, si le ggdoc n'est pas à jour, on risque de se retrouver avec des loulous coincés dehors ! Ce n'est donc pas pour faire joli, c'est vital !
Connaître vos disponibilités et les moyens pour vous contacter sont aussi essentiels, merci de les renseigner.

	Tricho
J3
	Besoin d'un explorateur gardien de dernière minute
Pour une mission second souffle en solitaire, départ dès que possible.
Tous les détails sont sur ce topic
Lecture des plans en cours, nous pourrons bientôt établir un programme chantier.
Mais avant ça, quelques petites choses à régler:
- Sauvetage sur Petitjean
- Dépôt du CAS en banque par petitjean
- Ouverture du CAS (en notant soigneusement sur le forum le nombre de PAs investi dans l'entreprise)
Wanted :
- 2 stéros
- 1 composants
- 1 sauvetage sur PJ
Si vous avez ça en stock, prévenez sur le forum, qu'on puisse s'organiser pour ce soir [image: :)]
(pour le sauvetage pas besoin de prévenir, sauver suffira ^^)
MrWilliam à sauver au plus vite, rentrez de FAO pour le faire si nécessaire, les chantiers attendent depuis trop longtemps.
Ouvriers : J3 soir
Tout le monde boit et mange (c'est vital, ne vous laissez pas impressionner par le manque d'eau, plus on boira et plus vite on terminera la foreuse améliorée qui nous en redonnera [image: ;)])

[image: :hordes_*:]construire poulailler, puis fondations
[image: :hordes_*:]puis avancer au max la foreuse améliorée

Ouvriers : J4 tôt tôt tôt
Dès votre première connexion, il faudra dépenser vos PAs de base ET de nourriture dans la foreuse améliorée afin de la finir au plus vite.
Et on ne sort donc en FAO qu'après avoir mangé et dépensé, avec les 2 derniers PAs [image: :)]
(soit 10 PAs chacun dans la foreuse avant de sortir)
Au retour de la FAO, tout le monde pourra boire pour construire les chantiers suivants qui seront déterminés dans la journée.
Bonne soirée à tous.

	Chat0n
J4
	Mesdames, messieurs, on a encore 7 sauvetages à faire ce soir et il se fait tard. Pas le droit à l'erreur !!!
On compte sur vous : 
humberto
Ixxs
orage
petitjean59
SuicideSeason
SuperGlI3
Walono
YoshiSama
snapblue
Loussy
MrWilliam
Je retire orage de la liste puisqu'on me rappelle qu'elle est habitante [image: :)]

	Tricho
J5
	Organisation en ville : rappel (suite à une accumulation de petites boulettes [image: :hordes_calim:])
Les PAs des ouvriers (tout comme les éventuels PAs de rab d'explorateurs) sont à investir dans des missions bien précises, qui sont chaque jour décrites sur le postit chantiers
Ces missions concernent toutes les façons possibles de dépenser ses PAs : chantiers, réparations, aménagement/ups de maison, transformations, ramassage... tout est inclus au programme et indiqué sur ce topic.
____________________________________________________________________________________________

Autrement dit, toute dépense de PA doit être affichée sur le programme. Avant de transformer quoi que ce soit, de réparer quoi que ce soit, de construire quelque aménagement que ce soit, il faut au préalable lire le programme.
Si l'action qu'on s'apprête à faire n'y figure pas, 2 explications possibles :
- soit il y a une bonne raison qu'elle n'y soit pas (par exemple pour les transfos de MEK: il s'agit de les garder pour veiller avec quand leur défense sera utile en veille. Inutile de gaspiller 1 PA pour les transformer en avance, on n'a plus besoin de table. Autre exemple, les tentes d'ermites : faites tôt elle ne servent à rien, par contre elles augmentent la défense dure de la ville et donc les réparations. Gachis de PAs là encore)
- soit c'est un oubli
Dans les 2 cas, il y a un moyen siple de ne pas se planter : demander sur le forum ! [image: ;)]
[image: :hordes_fleche:]Si c'est un oubli, il sera corrigé grâce à vous.
[image: :hordes_fleche:]S'il y avait une bonne raison, vous aurez évité une boulette.
Gagnant gagnant.
La clé de la réussite : la communication.

Merci de votre attention [image: :)]

	PJ
J5
	Allez hop, encore une fois je me sent visé...
Ce matin, hormis les expés, il était affiché coin sieste pour tous, réparation, puis FA, étant peu dispo ce jour, j'ai fait mon coin sieste niveau 2, j'ai raté fait ma sieste, j'ai fait quelques réparations, j'ai transformé 2 souches en planches ce qui n'était pas au programme, mais quand j'estime à 30 coin siestes niveau 2 à faire et qu'il y a 7 planches en banque, je pense qu'une planche ou 2 ne seront pas superflues pour arriver au niveau 2....
Après bon, c'est peut-être une parano inhérente à ce jeu qui me prend mais bon, je me justifie, j'assume et si on me dit que j'ai pourri la ville en anticipant les planches des coin siestes au programme qu'on me pende sur le champ [image: X[]

	Tricho
J5
	Si ça peut te rassurer, je n'étais pas du tout au courant de ça quand j'ai rédigé ce message ^^
C'était surtout une réaction aux réparations au delà de 70%+1, tentes d'ermites, transfos de MEKs.
Mais puisque tu en parles: ce n'est pas 30 coins siestes aujourd'hui mais seulement 13, donc les planches déjà en banque + celles ramenées d'expé auraient suffit :p

	Loussy
J5
	Rappel à tous concernant la FAO (et venant de moi vous devez forcément vous attendre à un coup de gueule pas du tout dipolomachin comme le voudrait snapouille parce que ce n'est pas mon registre) :
Tout le monde doit activer son escorte en FAO. Quand vous rentrez de FAO, vous patamajez systématiquement la case même s'il reste d'autres loulous dessus et SURTOUT vous n'abandonnez JAMAIS un loulou tout seul en FAO.
Ce soir, Orage s'est retrouvée abandonnée seule en FAO sans le contrôle de la case au lieu d'être rentrée. On joue ensemble la survie de tous, on ne joue pas les apprentis assassins, merci.

	Snapblue
J5
	Pour les expés de demain, pour les gardiens, la priorité est à ceux qui ont deja leur coin sieste. sauf difficulté à remplir les expés, les gardiens sans coin sieste seront donc ouvriers

	Tricho
J5
	Euh attention, les gardiens avec coins sieste ne sont qu'au nombre de 13 ou 14 maximum, soit bien inférieur au nombre d'explorateurs.
Donc la chose est à voir en sens inverse :
[image: :hordes_!!:]les gardiens avec coins sieste lvl 2 doivent essayer de sortir en expé ! [image: :hordes_!!:]
Les gardiens sans coins siestes seront pour une partie en expé, pour une partie ouvriers. Mais surtout pas tous ouvriers, sinon il n'y aura personne dehors.

	Loussy
J6
	Piti coup de gueule du matin (et j'ai pas fini de boire mon cappuccino snif) : on ne prend pas d'OB ni de sac sup en banque si ce n'est pas prévu sur le ggdoc car on en manque. 
Il y a des expéditions pour lesquelles le sac sup est crucial (notamment les expés campeurs où l'ermite sera chargé comme un âne). Merci de bien lire et suivre les instructions, en cas de doute, posez la question sur fv ou irc à votre convenance. Il y a du monde connecté pratiquement H24 pour vous aider quand vous avez un doute.
Whisky prévu sur un tracé de campeurs a besoin d'un sac sup et il n'y en a plus en banque car un sac sup a été pris plus tôt par un autre loulou alors que non prévu.

	Tricho
J6 (pour le J7)
	J7 : fin des Coins siestes
[image: :hordes_*:]Les 5 apprivoiseurs feront un mini ramassage (tracés à venir) avec les PAs de base pré ou post tente, avant de boire et manger en ville pour les lvl 1 et 2 du coin sieste
[image: :hordes_*:]Walono , RyuuzakAdi, Loussy , et Trichophyton sont consignés en ville

Pour ceux qui ont déjà le coin sieste : 
Il ne reste que deux places d'ouvrier à pourvoir, donc faites bien attention : 
dès que vous êtes connectés, inscrivez-vous à une expé, on a besoin de vous dehors [image: ;)]
Euphonia : même avec tes dispos réduites tu peux sortir en expé, il suffit de te mettre aux portes à 6h20 puis de te laisser ballader sur une 19 PA basique. Mieux vaut laisser les 2 places d'ouvriers à des joueurs dont la première connexion serait vraiment tardive. 
nico9volt : tu peux sortir en expé même en temps que tech, il suffit de dépenser tes PC avant de sortir (dans les réparations par exemple)

	Guizmo
J8
	Chers amis, un petit rappel capital !
A l'approche du week-end, vos heures de connexion sont d'autant plus importantes, savoir si on peut compter sur vous le soir ou si vous êtes partis en soirée etc etc. Plus que jamais, nous avons BESOIN de toutes vos dispositions pour celui-ci sur ce ggdoc, qui n'est à jour que pour 3/4 de la ville.
Merci de remédier à ce problème au plus vite [image: ;)]
Un autre rappel capital. 
Nous sommes samedi soir, il est 21h... il faudrait songer à rentrer [image: ;)]
Pas d'excuse si on s'abandonne dans le désert, il vaut mieux rentrer maintenant que de faire une FA de plus et de ne plus savoir rentrer après !

	Snapblue
J8
	vous attendez quoi pour découper les rats ? le déluge ? un joueur de pipeau ?

	MrPic
J8
	J'aimerais soulever une chose importante (à mes yeux)à toutes et à tous :
Il y a un écris en banque ( je n'ai pas épluché le registre pour savoir qui la déposé ) mais il serais bien que celui qui l'a trouvé le lise , le donne ,le fasse jouer ou autre,ça je m'en fou . MAIS ne pas le laisser en banque ... pourquoi ??? J'ai fait parti d'une ville "organisée" ou "optimisée" appelez ça comme vous voulez: où il s'est produit la même chose un écris en banque , jusqu’à ce qu'une des personnes de la ville craque le prenne , rature et le lise .
A partir de ce moment la l'ambiance est devenue pourri tout le monde à suspecté tout le monde ( screnn shoots d’âme ect ect ) engueulades et tout et tout. Donc dans le but de ne pas recréer la même situation dans cette ville ( une personne qui fait suspecter 39 autres) .
Je demande aux leads de prendre une décision à propos de cette écris svp .

	Ayesha
J8
	MrPic l'écrit a été obtenu par le coffre-fort, donc le plus simple c'est de faire un minijeu pour le donner. Pas de stress à avoir pour un truc si insignifiant [image: :)]
IMPORTANT
L'écrit en banque va être mis en jeu demain (pour que tout le monde aie la possibilité de le tenter). En attendant, merci de ne pas y toucher et de le laisser en banque où un coup de vent ne risque pas de le faire s'envoler, nous sommes des joueurs de confiance, alors ne paniquez pas pour un si petit objet [image: :)]
[image: :mush_hp:]

	Guizmo
J8
	IMPORTANT
Une nouvelle fois, il manque énormément de dispos pour demain dimanche.
J'aimerais ne pas avoir à le rappeler tous les jours, prenez l'habitude de mettre à jour vos dispositions pour le lendemain minimum chaque jour ! Ce sont des infos importantes et nécessaires, de plus en plus au fil des jours.

	Chat0n
J9
	Afin de limiter les risques de fail, quelques petits rappels en vrac sur les veilles :
Les attaques prennent de l'ampleur, et les gardiens devront veiller en nombre très important à partir de maintenant (ce soir on devrait avoir besoin de pratiquement tous les gardiens)

[image: :hordes_fleche:]Les gardiens ne doivent surtout pas consommer d'alcool sauf si explicitement demandé 
Les alcool seront réservés pour les non-gardiens lorsqu'il veilleront en fin de ville.

[image: :hordes_fleche:]Toujours vérifier son état avant de veiller
ne pas être dépendant, blessé, convalescent, ou avec la gueule de bois

[image: :hordes_fleche:]En cas de blessure, se soigner avec l'infirmerie lorsqu'on l'aura construite 
Car le bandage a l'inconvénient de donner le statut convalescent, ce qui est incompatible avec les veilles

[image: :hordes_fleche:]En cas de terreur, se soigner avec le teddynours, puis avec les cigarettes si le teddy échoue
Il est possible que l'on demande aux gens de se soigner avec un calmant pour le bonus drogué qu'il offre. Pas de PMV normalement

[image: :hordes_fleche:]chaque veilleur devra indiquer le contenu de son sac ainsi que son état lors de l'inscription 
Exemple: chat0n : 140[image: :hordes_gard:] / drogué / MAL + 4 PAO + 1 chaîne

[gloire][image: :hordes_fleche:] Tout le monde doit être en ville et en place à 21h ! Les gardiens pas disponible en soirée jusqu'à l'attaque, faites le nécessaire
Souvenez vous qu'il faudra pas mal de temps pour finir les réparations et s'équiper avec l'anti-abus[/gloire]

	Dol
J9
	[image: :hordes_!!:][image: :hordes_!!:][image: :hordes_!!:]TROMA NE DOIT PLUS CAMPER LE BATIMENT -11/1 [image: :hordes_!!:][image: :hordes_!!:][image: :hordes_!!:]
LE DERNIER PLAN RARE A ETE TROUVE! ON NE CAMPE PAS CE BATIMENT
PAR CONTRE
Les votes sont clos. 
Chat0n, Fleurbleue, Loussy et MrWilliam , attendez de bouger que je remanie le trace pour l adapter a la situation

	Loussy
J9
	Les loulous c'est pas parce que c'est dimanche qu'il faut dormir toute la journée et en oublier les bases : avant de sortir de la ville, TOUJOURS PASSER A LA TOUR DE GUET POUR SCRUTER. Il est 21h23 et on n'a toujours pas l'estimation définitive alors que les veilleurs sont censés à cette heure là être désignés et déjà en place. Ceux qui ne l'ont pas fait passent scruter et n'oubliez pas de reporter le résultat sur le sujet du fv. Tous les jours il manque des résultats sur le FV. On n'est pas en lambda, on est des futurs légendaires alors on se bouge le popotin !

	Chat0n
J9
	Mdames Mssieurs les veilleurs
Attention à ne pas garder d'objets dans vos sacs en soirée pour veiller. Si vous tenez à préparer vos affaires pour l'expé du lendemain, il faut les déposer dans le coffre [image: :)]

	Snapblue
J10
	snapblue qui protège les cuistotsnouvelles directives pour les PP et les rats/poules trouvés dans le désert : sauf si son coffre est plein, envoyer les PP a spy plutôt que les mettre en banque. Idem pour les bouffes indéfinissables que vous obtenez en découpant (ou les rats/poules si vous ne découpez pas). L’indéfinissable peut également être envoyé a guizmo. Et pas de rouspetage pour les pictos découpe, on est en ville opti, et ils perdent un temps infini avec ce qu'ils ont a prendre en banque pour cuisiner / faire des drogues. 

	Tricho
J10
	Urgence bandage
Si vous en trouvez un en expé, signalez-le très vite sur le forum, cela changera le programme chantier du jour.
Merci à vous [image: :)]

	Spy
J10
	Pour le moment ça ne me parait pas nécessaire, on a encore largement de quoi fouiller dehors donc autant en profiter pour envoyer tous les sortants en expé praffage.
Pour la FAO améliorée, petite remarque :
[image: :hordes_!!:]activez l'escorte en décochant "ne pas éloigner" [image: :hordes_!!:]
[image: :hordes_fleche:]cela permettra à vos compagnons de FAO de vous emmener avec sur la case de ramassage si besoin. Sans ça le dernier de la case perd le contrôle et ne peut plus faire son ramassage.

Ceci est un message de Trichophyton.

	Guizmo
J10
	RAPPEL :
Si une souche est plus intéressante qu'un élément de déco, un sac plastique est lui plus intéressant qu'une souche [image: ;)]
On a une liste des courses avec spécifié l'ordre de chaque objet, si vous hésitez (ou si vous n'hésitez pas d'ailleurs aussi) allez la consulter !

	Snapblue
J11
	[image: :hordes_!!:][image: :hordes_!!:]RAPPEL IMPORTANT[image: :hordes_!!:][image: :hordes_!!:][image: :hordes_!!:]
les inscriptions sur le doc pour les expés doivent se faire dans l'ordre des expés (à part les expés a boost si vous savez que vous n'aurez pas de dispos en journée)
Exemple concret pour aujourd'hui : Il manque deux personnes pour l'expé 4 (19 PA de base) alors que deux personnes ont eu assez de dispos pour se mettre en FAO sur la première case de l'expé 6 (19 PA de base). Résultat, la 4 ne part pas faute de monde, et la 6 attends une personne qui n'arrivera pas avant 9h du mat, alors que la 4 pourrait être partie depuis une heure si les gens s'étaient inscrits dans l'ordre.....
Et c'est comme ça tous les jours .... (et oui, je commence à être un poil excédée). Vous êtes pressés ? vous jouez d'un téléphone ? alors signalez le sur le FV, restez aux portes, et on va vous mettre dans l'expé ou ça sera le plus rentable.
suite 
Si vous êtes capable de sortir en FAO en PAT, vous êtes capable de vous équiper comme "sac a patte" sur n'importe quelle expé 19 PAS. On a besoin de vous !!!

	Tricho
J11
	IMPORTANT : bannissements
Nous avons trouvé le bureau des esclavagistes.
Pour profiter du bonus chantiers dès ce soir, j'ai proposé qu'on bannisse quelques ouvriers du jour.
[image: :hordes_!!:]Ne dépensez aucun PA en chantiers ni en réparations pour le moment, le programme sera intégralement remanié pour intégrer la notion d'esclavagisme (il y aura désormais chaque jour un programme pour les bannis, et un autre, différent, pour les non bannis)
Un topic explicatif a été ouvert ici (cliquer)
jonathan219, Mapimapette, tipitaki, Euphonia, Ixxs, et humberto y sont attendus pour répondre à quelques questions [image: :)]
IMPORTANT BIS
TOUS Les gardiens sont attendus en veille ce soir (bannis compris), n'oubliez pas de vous y mettre [image: :)]
Le matériel à prendre est très restreint (cela concernera 7 personnes seulement) et est détaillé sur le topic veille.
A BANNIR (envoyez-leur vos plaintes dès que possible)
nico9volt
tipitaki
humberto
Mapimapette
Euphonia
[image: :hordes_!!:]On aura besoin d'un ouvrier pour livrer 1 B7 à chaque banni sur sa case de FAO (= 2 B7 au sud et 2 au nord)

LES (futurs) BANNIS
[image: :hordes_!!:]Ne pas rentrer en ville avant d'être banni, sinon votre nourriture terminera en banque lors du ban
[image: :hordes_*:]Ramasser la nourriture qu'un non banni aura déposé en FAO
[image: :hordes_*:]Une fois banni, rentrer en ville et suivre le programme chantier section banni (détaillé sur le topic postit chantiers)
Ne jamais, jamais, jamais cliquer sur l'insurrection !!!!
Rappels rapide :
[image: :hordes_*:]on rentre de FAO dès maintenant pour bannir les 5 futurs esclaves
[image: :hordes_*:]tous les gardiens veillent ce soir

	Loussy
J11
	Mon petit coup de gueule du jour envers mes partenaires d'expé du jour m'amène à vous faire un petit message explicatif du bourrage des sacs en expédition :
Quand on part en expédition, à partir de 7 PA de distance de la ville pas avant car ce sont les "ramasseurs" qui se chargent des souches et débris proches de la ville, il ne faut surtout pas les éloigner), on ramasse toutes les souches et débris qu'on trouve en chemin + tous les petits objets non bloquants inutiles comme les trucs qui sentent le sapin, les balises radius, les micropurs. Ca permet de bourrer les sacs des loulous, ainsi lorsque le loulou déconnecté fouille un four inutile, il ne reste pas bloqué dans le sac mais tombe direct au sol.
Vers le début d'une longue expédition (avec boost), vous n'aurez généralement pas assez de petites bricoles pour bourrer tous les sacs. Vous êtes escorteur et la plupart de vos loulous ne sont pas connectés alors en avançant sur le trajet pour rejoindre le point de FA (bâtiment à fouiller, point de prise de boost, bout de ligne...) vous prendrez soin à chaque case non épuisée que vous traversez, de faire déposer et ramasser les petites bricoles à chacun pour bourrer son sac avant de le faire fouiller. Ca prend quelques secondes de plus le temps de tout transférer d'un sac à l'autre mais ça évite d'avoir des sacs bloqués bêtement avec un four alors qu'on a une MàL à ramasser...
Sur le trajet retour de l'expédition, bourrer les sacs de souches et débris permet également de rapprocher les souches et débris de la ville qui pourront être rentrés éventuellement par d'autres équipes ultérieurement. Une souche ou un débris = 3points de def en fin de ville, c'est tout sauf négligeable ! C'est sur ça qu'on aura ou on n'aura pas la légende !
Alors le prochain que je surprends à vider les sacs qu'étaient bourrés de souches et de débris pour rien mettre à la place, il a intérêt à surveiller son ossature de très près. 
Je vous remets ici pour rappel la liste de tous les objets bloquants (ie : qu'on ne peut pas faire déposer à un escorté) :
- Twinoïde
- Nourriture à 7
- Four cancérigène
- Machine à laver
- Frigo d'étudiant
- Les colis
- Coupe-coupe
- Lance-Pile Mark II (chargé)
- Ration d'eau
- Aquasplash (chargé)
- La tronçonneuse (chargée)
- Le devastator (chargé ou vide)
- Le couteau à dents
- Le sac supplémentaire, la ceinture à poche et le sac super pratique
- La bonbonne d'eau pleine.
- La pompe à jerrycan (chargée)
- Grosse Chaîne rouillée
- Les écrits
- Bombe à eau explosive
A cause des bloquants justement, on fait toujours attention en expédition à déposer les bloquants sur la case qui seront à faire suivre par escorteur et reposer sur la case suivante. C'est le cas principalement des armes utiles pendant l'expédition, d'éventuels gourdes de secours (quand il n'y a pas autant de gourdes de secours que d'ermites dans le groupe), des gourdes munitions pour aqua splash, des B7 trouvées en chemin et des twinoides (qui pourraient être utiles à une capuche qui doit partir en catastrophe secourir une équipe bloquée, chercher une ressource précise...), etc.
Penser toujours que tous vos coéquipiers d'expédition ne sont pas connectés 24h/24 et qu'éviter des bloquants dans des sacs de déconnectés, c'est optimiser son expé et avancer vers la voie de la légende o/

	Tricho
J12
	FAO améliorée J12
Si les cases à 2 PA de la ville ne vous permettent pas de remplir vos sacs, vous pouvez allez jusqu'à 3 cases en ramassant en -1,2 / 1,2 / 2,1 / 2,-1 / 1,-2 ou -1,-2.
Attention toutefois aux points de contrôle, nécessité de se déplacer à plusieurs.
Veille J12 : tous les gardiens y sont attendus [image: ;)]

	Dol
J13
	RAPPEL EXPES:
[image: :hordes_*:]Trichophyton
Attention à ce 7e PA qui peut jouer un vilain tour en expédition...

Une virée 27 PAs en partant sans soif et avec 7PA de base, c'est déshydratation avant le ravitaillement gourde.

[image: :hordes_fleche:]Si vous vous inscrivez pour une telle expé, pensez à dépenser le PA du réveil dans les réparations avant de partir [image: ;)]


(même remarque pour les explorateurs qui gagnent aux dés avant de sortir)
[image: :hordes_*:]Merci de vous inscrire sur l onglet Orga quand vous etes connectés et pret aux portes de la ville. Merci de ne pas s inscrire la veille car des expes doivent attendre l expediteur manquant. Donc moins de Fouilles
[image: :hordes_*:]@ux Leadeurs des expes, verifiez les sacs avant depart et charger les sacs a partir de 7 pa , d OBJETS INUTILES (evitez souches et debris qui sont necessaires aux decharges) pour bloquer les objets encombrants qu on ne peut retirer tels que les fours, frigo...
Merci de votre comprehension!

	Guizmo
J13
	Un petit point B7
On savait qu'on était ric-rac pour les B7 d'aujourd'hui, ca se jouait à la B7 prêt entre les expés et les bannis. Les bannis ont été fournis en priorité, empêchant donc le démarrage des expéditions.
J'avais personnellement prévenu que je n'étais pas là avant mon réveil pour cuisiner (les Dispos sont là pour ca), du coup les expés ont du attendre mon réveil.
Donc je rappelle quand même que les B7 sont prioritaires pour les expés qui en ONT BESOIN. Les bannis peuvent se contenter de B6, de toute facon le pa supplémentaire des B7 ne leur permet que de fouiller la poubelle, ce n'est pas un pa capital.
Donc dans une situation comme celle-ci où le cuisinier ne s'est pas encore réveillé au départ des expéditions, laissez les B7 à celles-ci et le cuisinier apportera directement sa production de B7 aux bannis à son réveil. Ca sera bien plus simple et on ne perdra pas de temps en fouille [image: ;)]

	Tricho
J13
	Aux ouvriers (non bannis) du J13 : 1 cuisine à construire
Rendez-vous sur le topic 3e cuisine du forum ville pour déterminer qui sera notre 3e cuisinier [image: ;)]

	Spy
J13
	Près de la moitié de la ville n'a pas mis ses dispos pour demain et on a encore des oublis pour aujourd'hui. On ne se repose pas sur ses lauriers et on maje rigoureusement. Merci d'avance pour ceux et celles qui en ont cruellement besoin quand ils tracent ou pondent un programme de chantiers. [image: ;)]

	Tricho
J13
	J13 : rappels importants
[image: :hordes_*:]Tous les gardiens sont attendus en veille avec une machine à laver sur eux ! (ou un frigo si toutes les MAL sont déjà prises)
[image: :hordes_*:]Les ouvriers non bannis ont un programme léger, une fois celui-ci terminé il faudra faire du petit ramassage pour utiliser ses PAs. Rendez-vous sur ce topic pour voir ce qu'on peut faire comme mini-missions.
[image: :hordes_*:]Trop, beaucoup trop de boulettes ! On a des atouts pour briguer la légende, mais il faut s'en donner les moyens.
- avant d'escorter : vérifiez le topic de l'expé, vérifiez le tracé, vérifiez les sacs et les états de vos coéquipiers !
- au moindre doute, demandez sur le forum, on ne mord pas [image: :hordes_calim:]
- ne faites pas ramasser n'importe quoi à vos escortés : une souche sera plus utile qu'un fumigène ou qu'une épice (qui ne serviront jamais à rien. Lisez la liste des courses, les objets qui n'y figurent pas ou plus sont à laisser pourrir dehors)
[image: :hordes_*:]Les inscriptions en expé se font.. lors de votre première connexion de la journée, et pas la veille. On doit pouvoir être en attente d'escorte juste après s'être inscrit [image: ;)]Sinon on s'expose à des expés retardées parce qu'on attend des inscrits non connectés, alors qu'à côté des gens disponibles vont en FAO.
[image: :hordes_*:]Les explorateurs sont prioritaires pour les B7 : on a toute la journée pour livrer la nourriture des bannis en FAO, assurez-vous que les expés ont ce qu'il faut avant de leur apporter leurs B7.

Merci de votre attention et bonne soirée à tous [image: :)]

	Guizmo
J13
	IMPORTANT
Avant que je m'amuse à contacter tout le monde en MP individuel, même si Spy l'a déjà rappelé, je vous signale que 12 personnes (soit plus d'un quart de la ville) n'a toujours pas rempli ses disponibilités pour demain.
Le rappel a été fait et refait et rerefait, mais les disponibilités sont UNE DONNEE CAPITALE à remplir pour TOUS LES JOURS ! Ce n'est pas parce que vous avez rempli vos dispos toute la semaine précédente que vous êtes dispensés de faire celle-ci.
Nous sommes en ville opti, nous avons les moyens d'atteindre la légende, mais c'est sur des détails comme ca qu'on risque de la perdre. Donc j'attends que chacun les remplisse avant demain matin à mon réveil, si ce n'est pas le cas ca sera évidemment noté dans le bilan de fin de ville pour les personnes concernées. Un message privé pour les récalcitrants sera envoyé ce soir un peu plus tard quand j'en aurai l'occasion.

	Tricho
J14
	Les chantiers ne sont toujours pas terminés !
tipitaki : tous tes PAs à dépenser
humberto : manque une salve de PAs, pas encore mangé ?
@nico9volts : manque 2 salves de PAs
Si vous n'avez pas eu votre ration de nourriture ou votre MAL/frigo pour la veille, signalez-le très vite sur le forum qu'on s'organise [image: ;)]
La fausse ville est à 2 PAs, pas de bonus banni possible pour si peu donc un NON banni peut la terminer.
NON BANNIS
Je ne sais pas où sont passés tout vos PAs, mais il reste des couteaux à réparer et normalement ça devait rentrer dans le programme, avec même du rab ensuite.
Vérifiez que vous n'avez pas oublié de boire ou de manger, de faire la sieste. Merci à vous [image: ;)]

	Tricho
J15
	FAO bannis : EST aujourd'hui, pour profiter de toutes les ressources que les explorateurs vont déterrer en partant.
Il faudra leur livrer là bas 5 B7 et des dés [image: :)]
Ouvriers non bannis
Ceux qui ne sont pas encore sorti en FAO, merci d'aller à l'EST pour livrer aux banni : 
- 5 B7
- un jeu de dés
- 5 frigos/MAL en bon état (ou à poser dans leur coffre discrètement)
Signalez-le quand c'est fait, merci à vous [image: :)]

	Guizmo
J15
	Vos DISPOS bordel ! 
Ca fait au moins le 4e rappel que je vous fais personnellement, et d'autres l'ont fait entre-temps. Mais ca ne suffit toujours pas, toujours 5 personnes sans dispo aujourd'hui et 8 personnes qui n'en ont pas pour demain. C'est quoi que vous ne comprenez pas dans l'importance de remplir vos dispos ?
C'est une information capitale dont on a besoin chaque jour un peu plus ; premier gardien indisponible (on doit préparer les besoins en veille avant sa déconnexion), gardiens présents tard (on sait qu'on pourra jouer sur leurs sacs au dernier moment), horaire de connexion des bannis (pour leur ouvrir des chantiers si c'est nécessaire avant qu'ils ne déconnectent), horaire de connexion de tout le monde pour gérer le CA, horaire de tout le monde pour nous rassurer si quelqu'un n'est toujours pas rentré à 22h (ou nous confirmer dans notre inquiétude),... Bref, cette information est NECESSAIRE à la continuité de la ville.
Donc remplissez vite, sinon je mords !

	Tricho
J15
	Veille du samedi soir 
Attention à bien vérifier les disponibilités de vos coéquipiers, pour s'assurer que chaque gardien rentre à temps pour veiller [image: :)]
Avec les départs en soirée, ne prenons pas trop de risques.

	Doharti
J15
	Je veux bien que pata soit merdique en ce moment et que vous n'y êtes pour rien qu'aujourd'hui j'ai une connexion tellement merdique qu'une action de base me demande 10 secondes pour se rafraichir mais merde quoi les gens TOUTE la ligne -1 était fausse et quand je dis TOUTE c'est TOUTE ! (bon pour la maison c'était mort par désespoir donc normal)
Que l'expé soit d'aujourd'hui, y a eu des erreurs et des oublis ou d'hier avec des cases maj par Gosho (désolé c'est le nom qui était écrit, je pense que tu y es pour rien) qui datent d'un pauvre jour et qui sont archi-fausses du genre des meks en trop, des débris, des...
Si tout est maj sur le FV et que simplement personne n'a retranscrit la maj, faut vérifier, demander si c'est bon, rappeler, pas laisser passer ça surtout... Sinon on va faire des ramassages dans le vide. Bon y assez de souches pour que ce soit pas dans le vide d'accord.
'Fin bref quoi, je suis énervé surtout parce qu'il m'a fallu 30 minutes à faire 8 cases et désolé que vous n'y êtes pour rien dans mes problèmes de co mais un peu de sérieux merci !
/me va bouder dans sa tente en attendant la PAT.

	Tricho
J15
	Rappel du programme des non bannis :
[image: :hordes_*:]réparations chantiers, MAL, frigos, chaines
[image: :hordes_*:]si rab de PAs : répas couteaux, puis transfos
Si vous avez bien lu, vous vous rendrez compte que la réparation de chaines passe AVANT celle des couteaux ! (les chaines valent + en veille, elles sont prioritaires)
Alors pourquoi réparer les couteaux maintenant quand des chaines cassées trainent encore en banque ?
Merci d'être un peu plus attentif à l'ordre de priorité du programme [image: ;)]
(j'ajouterai qu'en plus des chaines, les chantiers ne sont même pas encore réparés. Donc les couteaux, c'est vraiment pas pour tout de suite... ce serait bête de ne pas finir le programme parce qu'on a grillé nos PAs dans les actions à faire seulement "SI RAB" [image: :calim:])

	Dji
J16
	Rappel du fonctionnement des expés au départ de la Post-Attaque :

[image: :hordes_*:]C'est gros, c'est gras, c'est rouge, c'est inratable. On part ensemble. C'est la clef de l'expé P-A. On s'attend aux portes et part tous les 5 ensemble. C'est quoi déjà ? Ha oui, on part ENSEMBLE En-quoi ? Ensemble.
[image: :hordes_*:]Donc petit 1, ok, petit 2 c'est quoi ? Un meneur d'expé prends les 4 autres escortés et vérifie chaque sac ainsi que le tracé. Tout le monde sa petite B7, l'expéditeur inscrit avec OB a bien l'OB en sac, l'expéditeur inscrit avec Maglite a bien la maglite chargée en sac.
On se compte aussi. Pour pas arriver à 3 cases de la ville en disant : "1, 2, 3, 4... 4,... 4... il est où le 5ème ?"
[image: :hordes_*:]Une fois ceci fait, une expé P-A peut vraisemblablement partir à 1h et FA dans les minutes qui viennent.
Rappel à coupler avec le rappel diplomachin de Loussy sur le bourrage de sacs pour que l'expé soit parfaite et sans fails. ♥

	Tricho
J16
	IMPORTANT : GARDIENS (ouvriers ET explorateurs)
Notre sainte Tour va être construire aujourd'hui !
Il va falloir se débrouiller à partir de maintenant pour TOUS mettre notre PA temporaire dedans (= cliquer sur "organiser les défenses" dans sa maison)
[image: :hordes_*:]les gardiens ouvriers : pas de souci pour mettre ce PA
[image: :hordes_*:]les gardiens explorateurs : il va falloir compter sur la sieste et les dés pour aujourd'hui
A partir de demain on s'arrangera pour les gardiens explorateurs aient ce PA systématiquement (avec dépense du PA avant de partir suivi de sieste + dés, et seuls les vainqueurs sortent en expé longue, les autres en expé coupée ou ramassage)

	Spy
J16
	[image: :hordes_!!:][image: :hordes_!!:][image: :hordes_!!:]URGENT !!! [image: :hordes_!!:][image: :hordes_!!:][image: :hordes_!!:]
Finissez les réparations du poulailler et du bureau des esclavagistes avant minuit afin qu'on ne puisse pas les perdre svp. Les quotas sont sur le sujet atelier.
Merci d'avance. [image: ;)]

	Tricho
J16
	Il manque en veille : 
jonathan219 (à contacter ?)
noananna (contacté)
RyuuzakAdi (contacté)
Et Ouroukai doit prendre une MAL. (contacté)
Ceux qui ont un frigo : échangez vite contre une MAL, il en reste (+ de def)
Un gardien ayant déjà utilisé son RDH peut faire son SS pour finir les répas de chantiers et de chaines (pas besoin de réparer les derniers frigos cassés) -> se signaler sur le forum pour éviter les doublons !

	Walono
J17
	On respire calmement, on se détend un poile, et on remercie les quelques personnes présente de 23h00 à 23h59'59''99.

Vu les message qui précède les miens, je pense que tous ceux ne faisant pas partie des personnes pré-citée sauront de quoi parle mon message.

Comment est-ce possible qu'on ait 3 personne qui ne sont pas en veille à 23h55 MAIS, qui ont pris le matos en banque?
Sérieusement, vous êtes pas ici pénard avec votre petite méta à viser le classement. Il y a 37 autres joueurs qui souhaiterai la légende...
Je ne vais pas plus polémiquer, ça n'arrangera rien.

Par contre, il serait bien que tous fasse plus attention (et pas seulement ceux de ce soir, ça à été plus flagrant, c'est tout).

Quelques points qu'il serait souhaitable que tout les gardiens gardent en tête pour les jours à venir:
[image: :hordes_*:]En tant que gardien, le 1er poste que vous lisez, c'est le topic de veille. Nos leaders nous le prépare super tôt (midi aujourd'hui).
[image: :hordes_*:]La 1ère chose que vous faites lorsque vous rentrez en ville, c'est vous mettre en veille, et VÉRIFIER que vous y êtes bien (les bug connexion, miss clic,... ça existe et arrive même aux meilleurs).
[image: :hordes_*:]Ensuite seulement vous majer le poste veille pour annoncer ce que vous avez pris.
[image: :hordes_*:]On le dit et redit, mettez à jours vos disponibilité. Rien qu'en passant 2min a réfléchir à vos imprévus probable, ça vous indique quand il faudrait être en ville pour avoir de la marge.
[image: :hordes_*:]Vous avez le droit d'avoir un IRL, mais prévenez nous (la ville, vos collègue d'expé, dites le sur le topic d'expé que vous devez être au max à Xh en ville).

Je pourrai encore faire une liste énorme, mais le principale est là. Il y a du monde qui c'est énervé ce soir, et c'est pas du tout le bon moment, bien au contraire.
Je conclurai donc en demandant à tous, d'être spécialement attentif à votre taf en ville (veille, répa,...) dans les jours à venir, c'est a partir de maintenant que tout ce joue.

Bonne suite à tous.

	Tricho
J17
	Quelqu'un d'encore en ville (ou qui rentrerait de FAO très tôt) pourrait regarder à combien de PAs de la fin sont situés habitations fortifiées, Troisième couche, Grogromur, et Muraille à pointes ?
(histoire de pouvoir calculer si on peut ou non caser le planificateur)
Le message précédent n'est plus d'actualité, SuperG s'en est chargé. 

IMPORTANT J17
[image: :hordes_*:]Programme des ouvriers posté : les bannis vont devoir jouer tous leurs PAs tôt, afin que les non bannis puissent compléter les réparations ensuite, et non les terminer avant que les bannis n'aient pu aider
[image: :hordes_*:]1 non banni va devoir rentrer tôt pour faire les quelques poutres nécessaire au déblocage des chantiers des bannis
[image: :hordes_*:]TOUS les gardiens se mettent en veille avec MAL (frigo si pas de MAL dispo), le plus tôt possible (donc dès que vous rentrez en ville, c'est la première chose à faire, pour éviter les oublis par la suite...). Il est hors de question de revivre chaque soir le même bazar qu'hier, soyons vigilants pour que tout se passe bien à l'avenir [image: ;)]
[image: :hordes_*:]Les tôles et bétons sont à poser en banque pour les chantiers. Les joueurs connectés le soir se chargeront de leur protection (évitons d'avoir à smser les porteurs de ces ODs spéciaux..)
Urgent : un ouvrier pourrait il rentrer en ville pour lire le plan jaune ?
Afin de pouvoir lancer le programme chantiers.
Merci [image: :)]

	Tricho
J18
	Les petits rappels du mardi soir
[image: :hordes_*:]Tous les gardiens veillent (cf topic veille): on s'installe dès qu'on rentre en ville pour éviter les oublis / imprévus ensuite !
[image: :hordes_*:]Tous les gardiens mettent 1 PA dans la tour (= organiser les défenses dans sa maison)
[image: :hordes_*:]On a besoin d'une dizaine de trouvaille jerrican ce soir, cf topic approprié (on attend notamment ceux de dejamorte, TitiaKali, Spydu62, RyuuzakAdi + 3 autres volontaires)
[image: :hordes_*:]On mange des B7 tant qu'il y en a, même les ouvriers (et s'il n'y en a plus, on découpe un serpent et tant pis pour le boucher qui perd son tour [image: ;)])
La légende est à portée de main, ne la laissons pas filer: restons vigilants [image: :)]

	Tricho
J19
	Particularités importantes du J19 (à lire)
[image: :hordes_*:]Exceptionnellement, pas de FAO améliorée aujourd'hui (nous sommes trop justes en PAs)! On se rapatrie directement le soir depuis sa case de FAO.
[image: :hordes_*:]BANNIS : pas de fouilles de poubelles ! Les PAs impairs sont à mettre (or tour des gardiens bien sûr) dans les réparations de chantiers
Détails du programme : Postit chantiers
[image: :hordes_*:]VEILLEURS : pas de frigo ce soir, quand toutes les MAL sont prises on veille avec des MEK pour les monter gratuitement (on profite de la petite avance de défense offerte par la robinetterie). Topic veille
[image: :hordes_*:]Rappel astuce réparations de chantiers : on y met ses PAs 1 par 1 en vérifiant l'état du chantier entre chaque PA, c'est le meilleur moyen pour limiter les réparations excessives dues aux dépenses simultanées avec d'autres joueurs.

Le programme va être serré, essayons de ne pas perdre de PAs par étourderie [image: :)]
Ouroukai ou SuperG attendu en FAO à l'ouest pour déposer cartes + clopes + allumettes + serpent !
(c'est assez urgent)
D'autre part c'est un peu dommage de ne toujours pas être en FAO à cette heure ci, il suffit d'une brève connexion avant de partir au boulot pour s'y mettre [image: :calim:]
Bon ourouk et super campent en ville (grrmbllm), il faudrait absolument que quelqu'un, n'importe qui, sorte cartes + clopes + allumettes (+ serpent) à l'ouest (quitte à rentrer et ressortir)
C'est URGENT [image: :calim:]

	Guizmo
J19
	Il y en a un peu marre de répéter toujours les mêmes choses, mais bon, je m'y colle une nouvelle fois.
ON A TOUJOURS PAS VOS DISPONIBILITES POUR DEMAIN, et on ne les a pas du tout toutes eues pour aujourd'hui.
C'est le français que vous ne comprenez pas quand je dis ca ?
Remplir ses disponibilités
Fulfill its availability
Vervullen zijn beschikbaarheid
Plnit svou dostupnost
履行其可用性
Испуни своју доступност

الوفاء توافره
Voilà, j'espère que vous comprenez au moins l'une de ces langues. J'espère ne pas avoir à refaire le même speech... La fin de ville approche, et la légende se joue maintenant.
A part ca :
· On attend toujours quelques gardiens en veille
· Les réparations ne sont pas finies

	Tricho
J19
	Veille : ajustement de dernière minute
Il faudrait que 7 gardiens connectés jusqu'à l'attaque prennent chacun 5 bombe à eau sur eux. Normalement c'est le nécessaire pour combler l'attaque (après correction des calculs).
Si ça ne suffit pas, d'autres devront en prendre.
Si c'est trop, ils pourront en reposer avant minuit.

	Loussy
J19
	Tous les soirs c'est le même merdier, des gardiens qui se font désirer pour la veille, on court après les PA pour finir les réparations.
A 23h, on sms les gens et passent du temps à éplucher les registres pour savoir qui il faut encore relancer...
Sérieux, tout le monde a une vie et ça serait bien que tout le monde se montre un peu plus respectueux là dessus. Certains loulous se font chier tous les soirs à prendre sur leur temps pour s'occuper de relancer les jemenfoustistes. Ces loulous aimeraient pouvoir passer plus de temps le soir avec leur famille ou tout simplement aller se coucher tôt mais tous les soirs s'astreignent à faire de la relance.
ALORS S IL VOUS PLAIT UN PEU DE SERIEUX, ON EST EN PA5 PAS EN LAMBDA ET VOUS N AVEZ PAS A ATTENDRE UN SMS POUR JOUER ET SAVOIR QUOI FAIRE !
Tous les soirs, tous les gardiens doivent veiller, mettre leur PA dans la tour des gardiens, TOUT LE MONDE doit avoir bu et mangé une B7.
On est bien partis, ça serait bien que ça continue sans qu'on n'épuise les nerfs de nos chers leads qui commencent à être vraiment fatigués là.
Merci pour eux.

	Dol
J20
	Merci de bien vouloir VERIFIER VOS POUVOIRS DE HEROS

	Tricho
J20
	Important J20
[image: :hordes_*:]En veille on remplit nos sacs jusqu'à avoir casé tous les PAO et tous les lance pile (qu'il faut bien sûr charger). Les aquasplash sont réservés à des veilleurs présents en postat pour les fournir aux explorateurs.
[image: :hordes_*:]Toutes les trouvailles restantes sont à faire ce soir : jerrican (ce soir pour avoir le temps de vider le puits)
[image: :hordes_*:]On recherche toujours des ouvriers dispo jusqu'à assez tard ce soir pour garder 6 PAs pour un éventuel taudis en fin de soirée : cf topic Up habitations
Et bien sûr, les indémodables : 
- tout le monde BOIT et MANGE une B7 (s'il n'y a plus de B7, avant de prendre une B6 vérifiez qu'il n'y a pas un serpent à découper pour obtenir du steack [image: ;)])
- tout le monde met à jour le ggdoc (onglet loulous et onglet dispos surtout)
- on dépense ses PAs le plus tôt possible pour ne pas se retrouver en speed à 23h30 à se demander s'il reste des PAs quelque part !

	Guizmo
J20
	RAPPEL IMPORTANT
Les cartes ne doivent être utilisées que par les personnes déjà terrorisées pendant la veille ou l'attaque, mais en aucun cas par les ouvriers tous les jours. Le risque de terrorisation est bien trop grand pour la faible probabilité d'y gagner un pa. Et se déterroriser coute des drogues ou des allumettes ou des piles ; qui dans les trois cas sont plus utiles en veille que dans votre bouche ou poumon ou fessier.

	Loussy
J20
	APPEL A TOUS LES VEILLEURS QUI SONT ENCORE CONNECTES :
Prenez un sac sup et remplissez vous avec des BAO jusqu'à la défense voulue.
Objectif de défense : 6280

	Tricho
J21
	Important : apprivoiseurs J21
4 bichons prévus en veille ce soir, alcoolisés :
[image: :hordes_*:]Dolcounette (alcool déjà prévu dans son expé)
[image: :hordes_*:]djidane97 (alcool à prendre en rentrant, +10 def grâce à la drogue de l'expé)
Et 2 appri parmi Chat0n, snapblue et Riri059 (qui s'alcoolisent)
Il reste donc à décider lequel des 3 ne veille pas (et donc ne picole pas)
Programme J21 : les essentiels
[image: :hordes_*:]On dépense ses PAs et on se met en veille TOT : avec la fête de la musique, évitons les mauvaises surprises, il n'y aura pas forcément grand monde pour gérer une crise...
[image: :hordes_*:]Programme ouvrier à lire attentivement (concerne aussi les ramasseurs) sur le topic POSTIT CHANTIERS (petits changements, notamment sur les réparations de MAL avec bricofacile)
[image: :hordes_*:]Programme de veille à lire attentivement sur le topic Veille. 
[image: :hordes_!!:]On va faire veiller des bichons alcoolisés ! (voir topic Apprivoiseurs)
[image: :hordes_*:]D'après le ggdoc, Gosho SuicideSeason et Whisky ont oublié de faire leur trouvaille jerrican : à faire ce soir! (ou MAJ le ggdoc si c'est déjà fait)

On retrousse ses manches, bientôt nos efforts porteront leurs fruits [image: :)]

	Doharti
J22
	Bon bon bon...
Y a des moments comme ça où franchement on n'en peut plus. J'ai fait quoi ? 5 Pandermites ? Et qu'ai-je vu en 5 Pandermites ? Toujours le même schéma. En fin de ville, on arrive au moment où les calculs sont systématiquement et irrémédiablement faux ! Donc Trichophyton tu fais de la merde ! Voilà c'est dit. Tous tes calculs à partir de maintenant seront faux quoique tu fasses... Ben oui je vous l'ai dit c'est le même schéma qui se répète encore et encore... Les leads chantiers sont tous des incapables et cela depuis longtemps. Je ne vois que ça... Quoi Spydu62 ? Il y a une autre explication ? Non mec on est en ville légendaire ! Tout le monde fait tout ce qu'on lui dit tout le temps. Chacun prend ses bouffes, son eau comme il faut. Aucun [image: :hordes_pa:]n'est perdu... Ça ne peut être que de la faute du lead non ?
Bon bref, je vais arrêter ma tirade raillerie, m'excuser auprès de notre chère leadeuse qui fait bien son boulot, du moins je l'espère. Par contre, je ne vais pas faire du dipolomachin made by Loussy. Comme je le disais le schéma se répète sans arrêt et là j'en ai marre, je n'ai pas le coeur à plaisanter. Les leads calculent, recalculent les [image: :hordes_pa:]. Aucun soucis nous disent-ils. Ben on le voit encore et encore. A chaque fin de ville c'est la même merde. Y a toujours des [image: :hordes_pa:]qui s'envolent. Toujours ! Et pourtant quand on a les outils pour vérifier et ben tout va bien. C'est un comble ça !
En gros, on a des pertes de [image: :hordes_pa:]tous les jours quoiqu'on fasse. Faudrait peut-être mettre le holà non ? Faudrait peut-être voir à bien prendre sa bouffe, son eau et ne pas perdre de [image: :hordes_pa:]comme des imbéciles. Toutes les Pandermites, je vous dis, finissent ainsi. Alors bon ceux qui font bien tout ce qu'on demande bravo continuez. Les autres, vous vous reconnaîtrez. Arrêtez de perdre ces [image: :hordes_pa:]et surtout suivez les consignes bordel !!
Quand on dit 3 personnes restent en stand-by taudis c'est 3 pas le double ! Autre chose. Ne jouez pas vos [image: :hordes_pa:]après disons 23h30 grand maximum. Ça sert à quoi ? Là ce soir pendant 30 minutes on a cherché des [image: :hordes_pa:]pour voir qu'à la fin, il y en avait plein qui apparaissaient...
Mais bon, ils ne sont pas tous réapparus... Loin de là vu que le programme dont on nous a assuré qu'il gardait des [image: :hordes_pa:]en trop n'est pas entièrement fini.
Je suis le premier à gueuler quand je fais ce qu'il faut et qu'on vient encore me dire que ça va pas. Mais comprenez-moi, 5 Pandermites qui se finissent pareilles j'en ai marre !!
Donc y a 2 possibilités : soit les leads chantiers font mal leur boulot et comptent mal, soit vous perdez des [image: :hordes_pa:]inutilement. Pour info, j'en ai perdu un aujourd'hui. Je ne m'exempte pas de ces reproches que je fais aux autres et à moi-même. Oui je suis con sur ce coup mais je suis pas le seul. Donc un peu de tenue s'il vous plaît. Méchant Doha, méchant !
Si les leads chantiers nous disent que le programme est bon pas de soucis il doit l'être POINT ! Il faut qu'on se débrouille pour qu'il le soit.
Je vous enjoints donc tous à finir la ville en beauté. Et pour ça, les leads chantiers doivent faire de bonnes vérifications parce que je pense que certains comme Trichophyton ont déjà dus se remettre en question après toutes ses villes qui finissent ainsi et donc de continuer à se remettre en question et d'être sûr que les programmes sont réalisables, pas d'erreurs possibles. (pas la peine de détailler hein assurez-vous en merci, si vous le faites continuez)
Et les autres, faites ce qu'on vous dit, mettez vos [image: :hordes_pa:]au plus tard à 23h ou alors prévenez que vous pouvez pas les mettre avant. Si une liste est pleine, pas la peine de rester surveiller que les gens de la liste font ce qu'il faut en gardant leurs [image: :hordes_pa:]...
L'objectif de cette ville à partir de maintenant : finir un plan chantiers correctement disons à 23h30. Si on n'en est pas capables, nous pouvons oublier la légende... Oui j'en ai marre de ce stress à chaque fin de journée. Et s'il vous plaît arrêtez de dire que c'est à cause du samedi, de la fête de la musique, de... C'est de notre faute point.
Merci d'avoir bien lu ce pavé. Sachez que je n'attaque personne. Simplement, y a un moment j'estime que les choses doivent être dites et qu'on doit se remettre en question, quand les choses ne sont pas bien faites, tous.
Par contre, je ne veux pas de dénonciation ou que l'ambiance se détériore car on se surveille tous. On se fait confiance, on laisse les autres réfléchir eux-mêmes à leurs actes, à leurs façons de jouer du moment. Nous sommes tous grands et des joueurs qui n'ont plus rien à prouver car comme le disent en nous raillant 85 et les autres nous sommes des élites !! Nous ne sommes pas ici par hasard.
PS : Un débat viens de s'ouvrir sur le forum interméta concernant le registre pour les futurs villes. Je pense que le registre est inutile mais bon, à vous d'aller y mettre vos avis, j'y mettrais le mien.

	Spy
J22
	7/39 personnes n'ont pas mis leurs dispos pour aujourd'hui. Ceci est donc le sempiternel rappel nécessaire. Vu la cacophonie de cette nuit, ce serait vraiment bien de penser à le faire au moins pour la journée en cours.
Merci d'avance.

	Nico9volt
J22
	Désolé pour le flood Mais je suis à 100% avec doha.
Je trouve ça vraiment déplacé de se retrouver avec une panique par soir alors que tout est prévu chaque jour, impeccablement répertorié et facile d'accès...
Un peu de sérieux SVP. Deux connexions de 10 minutes par jour et par joueur suffisent à faire en sorte que les personnes soucieuses du bon déroulement de la ville soient sereines.
On y va à la légende, la voie nous est ouverte... Mais tout devient complexe à cause de se laisser aller...
Merci à tous de se remobiliser !

	Tricho
J22
	La bonne nouvelle, c'est qu'on n'a pas perdu tant de PAs que ça par étourderie hier.
La mauvaise c'est que vous avez une lead chantier qui calcule avec ses pieds.
Ça n'empêche pas d'être très vigilants pour la suite, de jouer ses PAs tôt, se mettre en veille tôt, réparer les chantiers 1 PA par 1 PA, toutes ces petites choses qui évitent les pertes et permettent de faire les ajustements avant la dernière minute.

J22 : particularités
Les veilleurs vont devoir remplir leur sac au maximum, pas une seule place ne doit rester libre (on n'a que très très peu de marge de ce côté là). Tous les sacs sups doivent être utilisés absolument (donc on en prend un systématiquement, sauf s'il n'y en a plus du tout en banque)
Le programme* sera mis comme toujours sur le postit chantiers, et sera à suivre dans l'ordre (on ne brûle pas les étapes comme cela arrive trop souvent [image: ;)])
Ceux qui ne sont pas dans la liste des "gens qui gardent 4 PA de côté pour baraque au cas où" dépensent TOUS leurs PAs tôt (dès qu'ils rentrent en ville), pour éviter qu'on ne découvre des PAs à 23h45 après des heures de stress.
*Programme en attente de vérification - validation - suggestions, il sera officialisé tôt pour que les joueurs peu dispos sachent où dépenser.
Attention : ce soir 4 non gardiens vont s'alcooliser pour veiller.
Il s'agit de snapblue + 3 personnes (parmi ermites, tech, orage avec DJH)
Manifestez-vous sur le topic débats chantiers (pour qu'on ait bien 4 personnes qui s'alcoolisent, et pas plus ^^)
Il nous manque encore 3 volontaires pour être "baraquier réserviste", c'est à dire garder leur 4 derniers PAs (il faut dépenser tout le reste avant quand même ^^) pour faire leur baraque ce soir une fois le programme terminé.
Ce sont donc 3 volontaires disponibles ce soir jusqu'à assez tard.
(et qui avaient déjà le taudis avant aujourd'hui, sinon ce n'est forcément pas possible ^^)
Rendez-vous sur le topic up Habitations

	Snapblue
J22
	ne SURTOUT PAS utiliser les LP en veille, on a besoin des piles pour le chaos
ceux qui ont plus de 16 de def (construction des baraques notamment), pourriez vous envoyer des ODS a ceux qui sont en dessous de 15, merci de votre coopération ^^
PS : pas possible d'envoyer aux bannis [image: :(]
Pour les torches à faire pour ce soir : laisser 14 allumettes en banque (et bien sur, mettre les torches dans votre sac, pas dans votre coffre)

	Tricho
J23
	IMPORTANT : ERMITES ET BICHONS
Tous les ermites et tous les bichons sont attendus en expé ramassage/manuel.
Regardez bien le ggdoc et dépensez ce qu'il faut avant de sortir où il faut avec le matos qu'il faut.
Ce n'est pas normal qu'il y ait manqué quelqu'un hier, soyez attentif [image: ;)]

	Snapblue
J23
	OPÉRATION BLINDONS NOS BANNIS
Avant de sortir, n'oublier pas d'aller déposer discrètement un OD chez nos amis les bannis qui ont eu la bonne idée de faire de la FAO. Ça leur fera une belle surprise à leur retour ce soir (viser la def mini des autres personnes de la ville, sauf orage-la-pauvre-citoyenne)

	Tricho
J23
	Non gardiens et veilles : très important
Ce soir, en plus de tous les bichons sauf snapblue, nous avons besoin de 4 non gardiens en veille.
Or seuls 7 non gardiens sont elligibles, vu que certains ont la gueule de bois.
[image: :hordes_fleche:]Nous avons besoin de 4 volontaires dans cette liste :
orage (avec DJH)
nico9volt
Mckagan
Ayesha
Gosho
SuicideSeason
Whisky
(donc seuls 3 de cette liste ne veilleront pas, c'est peu. Si on n'a pas 4 volontaires, on sera obliger de désigner)
Venez vous manifester sur le topic veilleurs alcoolisés [image: :)]
Important bis : timing réparations
Aujourd'hui, on inverse les rôles : les NON bannis doivent dépenser TOUS leurs PAs AVANT 21h (quitte à rentrer très tôt de FAO)
Les bannis eux, une fois leur baraque faite, attendent.
(sauf les 4 personnes désignées qui gardent de côté 4 PA de baraque. Ce sont les seules exceptions)
Le but de la manoeuvre est que les non bannis terminent quasi entièrement les réparations, pour que les bannis aient juste besoin d'y investir quelques PAs avant de mettre tout le reste dans le derrick.

	Guizmo
J23
	Encore un petit rappel, le temps passe !
N'oubliez pas que vous devez avoir utilisé vos pa avant 21h si vous êtes des non-bannis ce soir !
ATTENTION
Il manque 3 rations d'eau au puits pour ce soir ! Il en faut 6 pour que les Aqua-Tourelles fonctionnent et la défense est prévue avec !
Donc remettez de l'eau au puits jusqu'à avoir 6 rations et n'en prenez plus au puits par après !

	Tricho
J24
	IMPORTANT NON GARDIENS J23
Nous avons besoin de 7 non gardiens en veille, c'est à dire tous ceux qui n'ont pas la gueule de bois, sans exception! [image: ;)]
Donc veille obligatoire (avec alcool) pour :
orage (DJH à faire)
nico9volt 
djidane
snapblue
BossYakusa
Troma
Doharti

Pour le matos, rdv sur le topic veille.
Important J24
avec le bon jour cette fois[image: :hordes_calim:]
[image: :hordes_*:]Pensez à la veille obligatoire des non gardiens cités au message ci dessous
[image: :hordes_*:]On a également des baraques et des maisons obligatoires aujourd'hui : la liste des concernés est à consulter sur le topic up habitations

	Euphonia
J24
	Merci de ne pas tenir compte de la fausse insurection dont humby et moi avons parler sur le topic à flood. On vise la GRANDE légende, c'est pas pour rien que nous somme de la ville PA5 n°1, je pense que les 4 bannis ne sont pas assez c*** pour cliquer réllement sur insurection , et si toute fois c'étais fais par erreur un post URGENT aurais été ouvert.

	Spy
J25
	Nous approchons à grand pas du chaos artificiel donc besoin de vos dispos. Oui, je radote mais on a encore et toujours des non-majs et ce, même pour aujourd'hui. [image: :(]

	Tricho
J25
	2 simulations faites, 2 possibilités.
Il va falloir se décider vite.
Si jamais des joueurs ne peuvent pas rester connectés plus longtemps et doivent dépenser leurs PAs, signalez-vous tout de suite qu'on voit ce qu'on vous fait faire.
ATTENTION ATTENTION : dernier soir en ville, programme très particulier !!
Consultez le topic postit CHANTIERS, tout y est avec des renvois vers les topics de détails.
A retenir : personne ne boit d'eau !!!
Des joueurs nommés vont faire leur maison, les futurs encaisseurs ont un programme à part, les bannis aussi, on laisse se détruire un tas de chantiers... attention à bien tout lire avant de vous lancer.
Et demain grand départ en camping !
Dolcounette va encore fignoler ça ce soir en fonction des dernières données concernant les ressources disponibles.
Il y aura également un programme nominatif pour les encaisseurs.
Mot d'ordre pour le chaos artificiel :
[image: :hordes_*:]on ne dépense pas 1 seul PA avant d'avoir un programme précis (et on ne passe pas la terreur non plus, on ne vole pas, rien de rien)
[image: :hordes_*:]on fait gaffe à son matos pour les campeurs, on n'a droit qu'à un seul essai si jamais le laby n'est pas détruit 
[image: :hordes_*:]certains campeurs auront des PAs à dépenser en ville en répas avant de partir : n'oubliez pas !

Bonne soirée à tous [image: :)]
Non bannis: rentrez vite en ville dépenser vos PAs, la FAO est inutile maintenant.
Les bannis aussi rentrent tôt (surtout les 3 qui doivent avancer les chantiers en fait ^^
Mapi et Humberto : n'oubliez pas de picoler + manger [image: :)]

	Doharti
J25
	Petite copie du mp que vous venez de recevoir. Personne pourra dire qu'il n'en avait pas pris connaissance.
Bonsoir tout le monde,
Vous avez lu le titre ? Eh ben c'est pour demain ! Vous l'avez déjà lu en long, en large et en travers sur le FV ?? Tant mieux. N'empêche quelques petites règles s'imposent. Comme je l'avais dit dans un précédent pavé, j'en ai marre de voir des trucs assez simples finir en pugilat. Dans toutes mes précédentes Pandermites, on a toujours eu un kikoo qui arrivait comme une fleur (non pas bleue mais fanée !) à 18h passées pendant que toutes la ville ronger son frein à lui faire plein de dipolomachin..
Pitié pas de ça demain !!
Donc s'il vous plaît, je vous en supplie si vous voulez mais passez tous vider votre coffre (les ODDs) en banque, prenez votre sac qui sera indiqué sur le FV sur votre sujet d'expé ou encore (et c'est mieux) ici. Cherchez la version la plus récente.
Bref demain tout le monde prend son sac correctement rempli et se met en escorte aux portes AVANT MIDI !! C'est très important s'il vous plaît nous serons demain le jour le plus important de la ville. Je ne sais pas si vous avez déjà vu un départ en camping mais c'est le gros bazar à chaque fois. Limitons cet effet merci.
Si à tout hasard vous ne pourriez pas être là avant midi, prévenez. Autant faire votre sac et vous mettre en escorte vous prendra 20 minutes (en comptant l'AA), autant prévenir vous en prendra 2 !! Sans compter que ça vous évitera un zoli message plein d'amour de Loussy.
Bien sûr je rappelle l'importance (surtout demain vous imaginez pas à quel point) d'avoir des dispos correctement indiquées sur notre googledoc... Donc si vous avez un effort à faire dans cette ville, c'est demain. Sinon vous recevrez un zoli message plein de poils de notre cher ami Guizmo.
Bon Tricho viens de me fouetter un bon coup là car j'oublie un truc vachement important.
Demain, certains auront des pas à mettre AVANT de partir. Merci de vous tenir au courant et de le faire sans faute. Vous voulez que les encaisseurs nous réparent le phare non ? Eh ben faites le maximum pour les mettre dans les meilleurs conditions possibles.
Bref demain je vous demande à tous une rigueur exemplaire et d'être vachement attentif à tout ce qui vous sera demandé. Au moindre doute, posez une question mais encore une fois tout le monde doit avoir son sac rempli et être en escorte aux portes (à défaut d'être parti) à midi.
Un bon Chaos Artificiel promet une bonne place de légendaire. Combien de camping bâclé ai-je vu ? Plein, mais pas demain !:grr:
Demain fera toute la différence. Demain nous gagnerons la première place. Donc à tous soyez vigilent, si vous devez vous lever une demi-heure plus tôt pour pouvoir faire ce qu'on vous demande faites-le. On ne vous demande pas forcément beaucoup de sacrifices sur votre irl, voire quasiment aucun mais là je vous en demande un. Si besoin de vous motiver, pensez aux jumpers en début de ville qui eux ont sacrifiés leur nuit pour vous. C'est LE moment pour les remercier.
Merci à tous de m'avoir lu et à demain pour LE départ.
PS : Vous avez réussi le dernier objectif que je vous avais posé à savoir finir un plan du jour pour 23h. Voici donc le dernier objectif :
TOUS PRETS AUX PORTES EN ESCORTE POUR MIDI !!

	Tricho
J25
	TOUS LES VEILLEURS AVEC PAO OU AQUASPLASH : reposez-les en banque, on aura la bonne def sans ça et ça nous permettra de ne pas réparer la robi !

	Tricho
J26
	Urgent :
Gosho , humberto , jonathan219 , Mckagan , noananna , orage , Talfen sont priés de retourner en ville pour VIDER LEURS ODS EN BANQUE , et s'auto infliger quelques coups de manuel-mité/bouclier-en-carton pour avoir réussi à passer à côté d'une info rappelée dans pas moins de 5 messages officiels sur 3 supports différents depuis hier.
Ce sont les encaisseurs qui se chargeront d'envoyer les ODs surnuméraires dans les coffres de quelques campeurs bien précis, et ce pas avant d'avoir fait les calculs. Tout OD que vous gardez en coffre en partant campé risque de rester coincé là jusqu'à la saint Glinglin (les encaisseurs n'auront que 10 larçins par jour, qui seront pris par les pillages, ils ne pourront pas vous voler)

	Doharti
J26
	Que chaque personne qui puisse voler un OD (hors encaisseur) fasse un vol chez ces personnes avant de sortir.

	Jonathan
J26
	lol je viens de me rappeler les odd sans avoir lu le post..du coup juste une petite flagellation.

	Tricho
J26
	Encaisseurs
Première partie du programme postée sur le topic encaisseurs J26
(le gros pavé, vous ne pouvez pas le louper [image: :calim:])
Ces PAs sont à dépenser au plus vite afin d'avoir une idée de la réussite globale des sieste/Dés, ce qui nous permettra d'ajuster la suite du programme (c'est à dire les PAs de bouffe qui sont pour le moment à garder en réserve)
ENCAISSEURS
Programme mis à jour (toujours sur le meme topic programme encaisseurs J26)
Il sera régulièrement modifié, consultez bien le dernier message de consignes à chaque fois pour visualiser les ajouts et changements [image: ;)]

	Chat0n
J26
	Merci à tous les campeurs de bien noter le nombre d'améliorations faites, et le nombre d'OD/contreplaqués installés sur votre case de camping : ICI

Cet historique sera très important pour votre survie à long terme [image: :)]

	Snapblue
J26
	attention a tous les campeurs
ne pas oublier d'aller remplir la colonne qui dis que vous êtes planqués sur le gg doc
https://docs.google.com/spreadsheet/c...
je sais, c'est dur, tout ca, il faut se servir de la barre de defilement pour y accéder, mais c'est très rassurant pour les angoissés chroniques comme moi !

	Tricho
J27
	Petits rappels utiles
[image: :hordes_*:]Encaisseurs J27
En attendant un programme précis: on ne dépense rien, on ne passe pas la terreur, on ne joue pas aux dés, on ne pille pas (on optimisera les pillages [image: ;)])
[image: :hordes_*:]Campeurs J27
En attendant un programme précis : on ne tue pas, on ne bouge pas, on active l'escorte par contre
Bonne nuit à tous [image: :)]
Programme campeurs
Dol a posté des sujets nominatifs sur le forum, à consulter vite [image: :)]

Programme encaisseurs 
+ campeurs qui rentrent, c'est à dire 
nico9volt Machinois Riri059 humberto Dolcounette
Tout est sur le topic PROGRAMME Encaisseurs J27, à lire attentivement.
Et ne pas oublier de remplir le ggdoc Memo encaisseurs [image: ;)]
CHANGEMENT DE PROGRAMME DOL / TIPITAKI

[image: :hordes_*:]tipitaki
- renforts 1
- PAs restants + sieste + dés + cartes en recyclage/répas
(indiquer réussite/échec sur le ggdoc !)
- boire pour rangement 8
- manger B7 : recyclage/répas

[image: :hordes_*:]Dolcounette
- rentre à pieds : 2 PAs dans rangements 1
- aller retour de 10 PAS en -6/0 avec caddie + 7 gourdes + B7 (B7 à manger, gourdes à déposer aux campeurs)
- PAs restants : rangements 2
- sieste + dés + cartes en recyclage/répas
(indiquer réussite/échec sur le ggdoc !)
- boire : rangements 3 puis garder 3 PAs de côté au cas où (si suffisamment de gains, pourra faire renforts 1)

	Dol
J27
	CHAOS ARTIFICIELAUX CAMPEURS
PENSEZ A MAJER VOTRE SAC SUR PATAMAP, VOS COMPTES AMELIO ET CHANCES SUR LE GGDOC CHAOS

	Dji
J27
	djidane97
snapblue, 
[image: :hordes_*:]Tu n'as que deux choses à renvoyer avec le bichon : ferraille et PP.
[image: :hordes_*:]Attention, n'oublie pas de déposer le sac supp' et de reprendre le PP et la ferraille pour envoyer par bichon. (je pouvais pas te faire poser le sac).
[image: :hordes_*:]Après, tu pourras te cacher.

J'ai ajouté 3 amélio, les deux premiers sont en correctes max en se cachant, le dernier passe en correcte max en creusant sa tombe.
Je me cacherais en dernier.

	Dol
J28
	Sud OuestGroupe Trichophyton / Ouroukai et Groupe Chat0n / MrPic
Les 2 groupes se rejoignent en -13/-7 et Le groupe de Chat0n et MrPic doivent donner un OD de leur batiment
Vous faites de la FAO.
Vous allez installer 1 OD au moment de camper ( 2 amélio + 1 OD)
Vous devez tous faire tombe en vous cachant
Immeuble délabré en -11/-1djidane97
Djidane prend 1 PAO et part chercher le sac de ciment et la pile en -12/0
Il devra envoyer son bichon en ville selon ce qu il trouvera
Il installera une porte pour le camping. 2 amélio + 1 OD puis tombe

	Tricho
J28
	Petit coup de gueule du matin : ce n'est pas normal du tout que guizmo n'ait pas été full ODDs hier.
S'il n'y en avait pas assez pour tout le monde, il fallait lui laisser la priorité, c'était censé être notre encaisseur blindé !
Il est mort bêtement, il aurait du survivre...

	Euphonia
J28
	il aurais peut être due dire qu'il n'étais pas plein quelque part aussi. voir se connecter.
j'ai envoyé des OD à ceux qui l'ont dis.

	Tricho
J28
	Il avait mis l'info sur le ggdoc, mais c'est vrai qu'il aurait du la doubler sur le forum ville.
Je ne dis pas qu'untel est plus responsable qu'un autre mais le résultat est qu'on perd stupidement notre 2e blindé [image: :(]
Après vérification : il l'avait bien noté sur le forum qu'il lui restait 3 places (avec mention qu'il risquait de ne pas se reco)
Ca ne vous a pas paru bizarre ces ODs en trop alors que le programme disait coffres pleins et rien en sac ?
Bref, fin du coup de gueule, mais soyez plus attentifs la prochaine fois, on a perdu quelques points qui peuvent nous couter cher [image: :(]

	Dol
J28
	Les campeurs qui rentrent:
[image: :hordes_fleche:][image: :hordes_gard:]Ixxs: retour par rdh sur le batiment tulipe 6 [image: :hordes_pa:]de base dispo
[image: :hordes_sac:]tournevis + 5 PAO
[image: :hordes_fleche:][image: :hordes_gard:]Loussy: retour par rdh sur le batiment campé. 6 [image: :hordes_pa:]de base dispo
[image: :hordes_sac:]1 Aquasplash + 2 PAO chargé
[image: :hordes_fleche:][image: :hordes_gard:]PetitJean : retour par rdh sur le batiment campé. 6 [image: :hordes_pa:]de base dispo
[image: :hordes_sac:]souche, debris...
[image: :hordes_fleche:][image: :hordes_gard:]jonathan219: possibilite d aller chercher 1 sac de ciment en -11/0 - Reste 5 PA de base
[image: :hordes_sac:]en -11/0, ramassez sac de ciment, 3 planches, micropur, devastator
:hordes_bichon : snapblue retour par rdh sur le batiment campé. 6 [image: :hordes_pa:]de base dispo
[image: :hordes_sac:][image: :hordes_bichon:]cafe, clopes , 1 detonateur, 2 planches + (1 place libre, a ajouter s ils trouvent qq chose en fouillant le bat,)
[image: :hordes_sac:]sac sup 1porte, souches
Nors OuestPour les groupes aux nord ouest
FAO - pas de deplacement

	Tricho
J28
	Pour les campeurs qui rentrent : ne rien faire avant qu'un programme n'ait été établi pour les encaisseurs.
Et surtout, surtout, ne pas piller [image: ;)]
(on va concentrer les pillages sur une personne pour optimiser la récup d'ODs, si on disperse on perd des ODs en recyclage ensuite)
Aux encaisseurs : merci de dépenser vos PAs le plus tôt possible.
Le programme est posté, et on a besoin de connaitre le résultat de vos siestes/dés/cartes/transfos de MEK pour adapter le programme.
Merci [image: :)]

	Chat0n
J29
	J'ai fait une proposition pour le remplacement des 6 encaisseurs morts. Il serait bien que quelqu'un se penche dessus pour voir si il n'y a pas de failles (il est tard, et j'ai eu bcp de difficultés à pondre ce programme....)
Pour le moment ce n'est qu'une proposition, mais il faudra vite le valider ou l'invalider, car il y a pas mal de choses à faire !!
Lien 

	Tricho
J29
	Programme J29 : campeurs (citation de chaton remaniée)
6 campeurs rentrent en ville : Doharti, BossYaku, Mapimapette, Orage, 2 gardiens parmi tricho/ourouk/Mrpic. Malheureusement je manque de temps, donc le programme proposé est détaillé sur le forum dans des topics nominatifs (ne cherchez pas les infos sur le ggdoc)

- Doharti, Boss et Mapi et orage rentrent tous les 4 en ville à pieds (mais Mapimapette s’arrêtera en -10/1 pour y faire son RDH). Voir topic explicatif détaillé
- Suicide et Gosho déménagent vers la mine en -10/10 pour y passer leur dernière nuit. Ils seront ainsi non-loin de la ville pour leur retour de demain. Voir topic explicatif détaillé

- tricho/ourouk/Mrpic (2 parmi les 3, à déterminer) seront escortés jusqu’en -10/-7, RDH en -9/-7. Chaton et le gardien restant campent sur le vieil hopital.
- Le groupe Ayesha, Talfen, Mckagan déménage vers l’avant-poste militaire en -12/15, et devra au passage déposer du matériel sur la mine effondrée pour le groupe qui retourne en ville. Voir topic explicatif détaillé
- Troma et Whisky déménagent aussi, et feront le trajet avec le groupe de Ayesha. Voir seconde partie de ce topic

Programme J29 : encaisseurs (+ campeurs qui rentrent, une fois en ville)
Attendre, le programme n'est pas encore calculé.
Merci de remplir le ggdoc onglet Memo encaisseurs pour aider à sa réalisation [image: :)]

	Spy
J29
	Je tiens à rappeler une nouvelle fois l'importance capitale des disponibilités qui sont la pierre angulaire sur laquelle peut reposer la survie de pas moins de plusieurs groupes de campings. Je n'ose pas imaginer ceux qui triment à essayer de coordonner tout ça mais je les imagine bien s'arracher leurs cheveux devant les informations incomplètes qu'ils ont sur un outil supposé être majé le plus régulièrement possible.
Je vous invite donc à prendre une petite minute après ce message, à ouvrir le Googledoc et à vérifier/éditer vos disponibilités en conséquence par respect pour simplifier la vie des personnes qui s'échinent à faire en sorte que la ville tourne malgré nos morts.
Merci à tous les vivants pour ce simple geste qui sera très utile et très apprécié par nombre de joueurs. [image: :)]

	Tricho
J29
	PROGRAMME J29 

[image: :hordes_!!:]Les PAs d'entre deux actions sont mettre dans le recyclage de tipitaki, SuperG et YoshiSama
Puis une fois que les 3 maisons sont recyclées, dans les réparations (liste sur le topic atelier)

[image: :hordes_!!:]Tout le monde boit et mange
[image: :hordes_!!:]Tout le monde pille un OD chez Riri059 puis dejamorte (merci de respecter la cible des pillages, pas comme hier et avant hier... )
[image: :hordes_!!:]Les réussites/échec sieste/dés/cartes sont à indiquer sur le 
ggdoc onglet mémo encaisseurs et serviront à savoir si on peut caser des ups supplémentaires.
Faites donc vite les dépenses demandées pour qu'on puisse faire un topo assez tôt des gains de PAs.
Indiquez également sur le ggdoc votre niveau de renfort/rangement/cloture une fois vos aménagements faits ! (et le nombre d'ODs en coffre)
__________________________________________________________

[image: :hordes_*:]Fleurbleue
Boire et manger, dés/Cartes/sieste: transformer 4 MEKS et mettre tout le reste en recyclage/répas (indiquer sur le forum ce qu'ont donné les MEKs !)

[image: :hordes_*:]Machinois
Boire et manger, dés/Cartes/sieste, tout mettre en recyclage/répas

[image: :hordes_*:]Loussy
- Rangements 3 + 4
- cartes, dés, sieste, boire et manger : tout dans le recyclage/répas SAUF les 4 derniers PAs à garder de côté pour éventuel rangement5

[image: :hordes_*:]snapblue
- Rangements 3 + 4
- cartes, dés, sieste, boire et manger : tout dans le recyclage/répas SAUF les 4 derniers PAs à garder de côté pour éventuel rangement5

[image: :hordes_*:]BossYakusa
- alcool pour rangement 1 + renforts 1
- reste des PAs en recyclage/répas

[image: :hordes_*:]Doharti
- rangements 1+2
- twinoide pour renforts 1
- reste des PAs en recyclage/répas (dont MSE à tenter, donner le résultat sur le forum)

[image: :hordes_*:]orage
- rangements 1, renforts 1
- reste des PAs en recyclage/répas (boire, manger, s'alcooliser, dés, cartes)

[image: :hordes_*:]Ouroukai
- rangements 1,2 et 3
- boire et manger, sieste, dés cartes : renforts 1 puis tout en recyclage/répas

[image: :hordes_*:]Trichophyton
- rangements 1,2 et 3
- boire et manger, sieste, dés cartes : renforts 1 puis tout en recyclage/répas

[image: :hordes_*:]SuicideSeason :
S'il se reco : renforts 1, reste en répa/recyclage
_______________________________________________________
Bilan de base : +3 PA, -1 OD
Seulement les gains siestes et le résultat des transfos MEKs, snap et loussy pourront ou non ajouter 1 niveau de rangement.

D'où l'importance de bien maj le ggdoc avec vos gains [image: :)]
Attention, modification des maisons à recycler : après tipi, on recyclera Euphonia et humberto.
D'autres éléments du programme ont également changé, voir forum ville.
J'aimerais attirer votre attention sur l'importance de respecter les consignes de pillage :
- J27 : 9 pillages seulement sur les 10 demandés (manquait celui d'eupho), dont 1 de la mauvaise personne (par machi)
- J28 : 8 pillages seulement sur les 10 demandés (manquait celui d'Ixxs et de snapblue) ), dont 1 de la mauvaise personne (par jonathan)
Soit 5 fails en seulement 2 jours.
Il ne faut pas s'étonner ensuite qu'on manque quotidiennement d'ODs, si le peu qu'on peut récupérer on ne le fait pas ou mal.. (un OD pris chez la mauvaise personne, c'est un OD de moins le jour où on la recyclera avec 1 OD paumé chez quelqu'un qu'on ne recyclera pas.. c'est doncaussi un OD perdu)

Un petit effort svp, on ne vous demande pas la lune, seulement de lire une pauvre ligne sur un programme avec un nom précis dessus [image: :calim:]

	Tricho
J30
	Programme J30 : le grand départ
Après comparaison de nos chances dehors/dedans pour les jours qui nous reste, nous avons finalement décider d'abandonner la ville.
Boss et Doha pouvant obtenir des chances élevées/correctes sur l'hopital, on ne laisse personne dedans.
Nous allons essayer cependant de caser réparation du phare et des fondations (non seulement pour que celui-ci reste debout, mais aussi pour pouvoir le réparer à nouveau en dévastation par retour d'un ermite cramé sacrifié).
Les PAs de répas sont donc à mettre dans le phare jusqu'à 22/30, puis dans les fondations jusqu'à 22/30, puis le rab ensuite à nouveau dans le phare (toute répa supplémentaire sera ça de moins à réparer quand le sacrifié rentrera en ville demain ou après demain)
17 gourdes mobilisables (10 prises au puits, 6 en banque depuis l'attaque et 1 à piller chez snapblue)
5 pommes (B7)
1 caddie à monter
4 bombes macabres
20 PAs de répas à trouver
[image: :hordes_!!:]On ne sort ni ne brûle aucun cadavre avant de partir ! [image: :hordes_!!:]

Les étapes : 

[image: :hordes_*:]chaton rapatrie des piles en ville
[image: :hordes_*:]djidane97 
- utilise son RDH
- Puis dépense ses 6 PAs de base en réparations (phare/fonda)
- Sieste/dés/Cartes : en réparations. 
- Un coup de sport elec puis bandage : 5 PAs en réparations
- il boit une gourde puis fait son paquetage pour repartir : sac sup + 1 OD + une pomme + 5 gourdes 
- en attente d'escorte aux portes
[image: :hordes_*:]Trichophyton
- 7 PAs de base en réparations
- sieste/dés/Cartes : en répas
- un coup de sport elec puis bandage
- calmant contre terreur
- paquetage : sac sup + pomme + 3 gourdes + 3 macabres
- en attente d'escorte aux portes
[image: :hordes_*:]Machinois
- 4 PAs en répas
- sieste/dés/cartes : en répas
- calmant contre terreur
- paquetage : sac sup + pomme + 3 gourdes + 3 PAO (3 charges)
- en attente d'escorte aux portes
[image: :hordes_*:]Doharti
- para consommé
- paquetage: sac sup + pomme + 3 gourdes + coupe coupe + brico + hydratone
- en attente d'escorte aux portes
[image: :hordes_*:]BossYakusa
- calmant contre terreur
- paquetage : caddie + pomme + 3 gourdes + alcool + 2brico + macabre
- en attente d'escorte aux portes

[image: :hordes_fleche:]les 5 partent ensemble 

[image: :hordes_*:]Premier arrêt : l'immeuble. 
djidane97 et Machinois restent camper. Machi met 2 PAs d'amélio puis installe l'OD, Dji creuse sa tombe et machi se cache en 2e sans tombe.

[image: :hordes_*:]2e arrêt : le motel
Trichophyton reste camper (dispose de 1 PA d'amélio + 1 de tombe)
Les 2 ermites descendent en -11-6, où ils sont rejoint par chaton qui y claque une BAOEX.
Chaton améliore le motel de 9 PAs par un bref aller retour, puis accompagne les ermites jusqu'à l'aérodrome.

[image: :hordes_*:]3e arrêt : le vieil hopital
MrPic accompagne les ermites jusqu'à l'hopital (doharti récupère le stéro sur l'aérodrome ainsi qu'un OD, boss a son alcool) et leur met 4 PAs d'amélioration 
Doharti met 1 PA d'amélio puis installe l'OD 
Chaque ermite creuse sa tombe.
(BossYakusa dispose de 2 PAs de rab pour réparer le coupe coupe si besoin)
MrPic retourne sur l'aérodrome et l'améliore pour y camper avec chaton.


Si vous avez la moindre question n'hésitez pas [image: :)]

	Loussy
J30
	[00:11] [X] Pommier de l'Outre-Monde a produit "5 x [] Pomme ". Ces objets ont été placés à la banque.
[00:11] [X] 6 citoyens sont morts pendant cette attaque !
[00:11] [X] 14940 zombies auraient été aperçus errant dans la ville, mais sans attaquer qui que ce soit : une aubaine...
[00:11] [X] Ouroukai a été dévoré(e) par 30 zombie(s) !
[00:11] [X] orage a été dévoré(e) par 30 zombie(s) !
[00:11] [X] snapblue a été dévoré(e) par 47 zombie(s) !
[00:11] [X] SuicideSeason a été dévoré(e) par 52 zombie(s) !
[00:11] [X] Loussy a été dévoré(e) par 57 zombie(s) !
[00:11] [X] Fleurbleue a été dévoré(e) par 84 zombie(s) !
[00:11] [X] Aucun veilleur n'était présent pour défendre la ville. Auriez-vous les foix ? Mauviettes !
[00:11] [X] Le bâtiment Phare a subi 21 point(s) de dégâts.
[00:11] [X] Le bâtiment Scrutateur a subi 21 point(s) de dégâts et a été totalement dévasté par les zombies !
[00:11] [X] Le bâtiment Fondations a subi 21 point(s) de dégâts.
[00:11] [X] Le bâtiment Tour de guet a subi 9 point(s) de dégâts.
[00:11] [X] Le bâtiment Atelier a subi 18 point(s) de dégâts et a été totalement dévasté par les zombies !
[00:11] [X] ...Qui étaient ouvertes !! Les zombies se sont abattus sur les citoyens sans être arrêtés. Les défenses de la ville n'ont servi à rien !
[00:11] [X] Et d'un coup, l'horreur s'est amassée devant les Portes de la Ville...
[00:11] [X] En plus de cette horde, 3 anciens citoyens morts dans l'Outre-Monde sont revenus, les dents en avant et le regard morne...
[00:11] [X] Dépités, les citoyens ont vu une Horde de 15297 zombies se diriger vers la ville ! 

Comment vous faites pour accéder au forum de la ville quand vous êtes morts et que la mort n'a pas encore été validée ?

	Spy
J30
	Avis aux encaisseurs, il faudrait une maj de Machinois pour avant-hier ici ainsi que l'état de vos défenses d'hier.
Il manque également un encaisseur dans la liste d'hier à moins que vous ayez été 9 en ville (ce qui m'étonnerait fort).
Ceux encore incarné ont sûrement l'info sur le FV donc merci d'éditer. [image: :)]

	Tricho
J31
	Les chantiers n'ont pris aucun dégats cette nuit, donc le phare restera debout jusqu'à demain, pas besoin de faire rentrer quelqu'un pour le réparer.

	Dol
J31
	Puisqu on a pas besoin d envoyer qq un pour reparer le phare.
Je propose que:
[image: :hordes_*:]Trichophyton se poste en escorte en -11/-6 . Chat0n et MrPic aille la chercher et vont au vieil hopital de campagne. Prenez sac sup, eaux, boosts, OD, armes et OB!
[image: :hordes_*:]djidane97 et Machinois font leur paquetage (eaux, PULVERINE, sac sup, MAL, sac de ciment, PAO) Vous allez a la mine effondrée en -10/11
Il faudra surement utiliser la pulvérine en -10/2
Vous devez ramasser le B6 (napolitain) en -10/8
Vous allez peut etre devoir utiliser la MAL puis le pao et une ration d eau pour -10/6, -10/7 et -10/8. 
Mapimapette pourra se positionner en -10/9 pour leur eviter de tuer des zomb et les aider a rejoindre le batiment
Les autres peuvent faire de la FAO
il faudra voir si Chat0n ou MrPic peuvent donner un JDH a Trichophyton pour que son pouvoir de CP s active

	Spy
J32
	J'espère que vous ne prendrez pas ça pour du flood mais "on" m'a demandé de donner l'info sur le phare en PA. La voici. [image: ;)]
[00:11] [X] Le bâtiment Phare a subi 21 point(s) de dégâts.
[00:11] [X] Le bâtiment Fondations a subi 21 point(s) de dégâts.
[00:11] [X] Le bâtiment Tour de guet a subi 9 point(s) de dégâts et a été totalement dévasté par les zombies !

	Dol
J32
	djidane97 et Machinois vont a l avant poste car apag et pulvérine.
Si musika et Talfen peuvent se reunir en -12/13 et voir s ils ont des pulvérines ou bombes macabres pour faire rentrer un gardien en ville et qu il repare les fondations et le phare. Voici ce que j avais proposé sur le chan de la ville
[01:36:00] Dol: apres il faut voir si musika ou talfen peuvent se rencontrer en -12/13 et voir si vous 4 pulvé au moins ou pas?
[01:36:33] Talfen: ok !! sur j'ai une pul et une bombe !!
[01:36:57] Dol: si oui , a possibilités de qu un gardien rentre en ville et reparer le phare et les fondations
[01:38:17] Dol: le mieux sera talfen car il a 6 pdc, et il aura besoin d une arme car les cases -10/9, -10/8 et -10/7 doivent etre un peu nettoyé
[01:38:35] Dol: il faudra peut etre utilise un aqua et eau
[01:39:21] Dol: il faudra surement caddie, max de boosts, eau , aqua et eau munitions
[01:40:01] Dol: donc surement recuperer le caddie de machinois
[01:40:21] Dol: s il y en a pas en case
[01:40:30] Talfen: je kamikaze en clair ! 
Trichophyton, peux tu me confirmeer qu en faisant rentrer un gardien en ville pour reparer les fondations et le phare, on gagne un ou 2 jour en camping?

	Tricho
J32
	Tout dépend des chances du dit gardien.
A mon avis inutile de réparer aussi les fondations, on n'aura pas forcément l'occasion de re-réparer le phare le lendemain.
Le gardien qui rentre devra pouvoir ressortir se planquer pour valider J aussi, je ne suis pas sûre qu'on valide J en restant en ville pendant la dévastation ?
[image: :hordes_*:]Pour la réparation du phare de ce soir : attention, PERSONNE ne doit passer la nuit en ville !
Spy confirme qu'en dévastation, mourir en ville c'est J-1, il faut absolument mourir dehors et planqué pour avoir J.
Donc celui qui rentre en ville devra au moins ressortir à 1 case pour creuser sa tombe.
[image: :hordes_*:]Réparer les fondations a une seule utilité : pouvoir re-réparer le phare demain.
Si on n'a aucune possibilité d'envoyer quelqu'un en ville demain, il est strictement inutile de réparer les fondations aujourd'hui, il suffit de réparer le phare.

	Machi
J32
	Question : Si on ne répare pas les fondations et qu'on les perd au moment de l'attaque, ça change quoi de réparer le phare ?

	Tricho
J32
	Ca change que le phare reste debout même sans fondations ! [image: :)]
Quand un chantier mère meurt, les chantiers fils restent debout, ils subissent leurs dégats indépendamment. Mais on ne peut plus les réparer, l'accès est "bloqué".
Donc si on ne prévoit pas de rentrer re-réparer le phare demain, on s'en fiche que les fondations soient détruites [image: ;)]

	Tricho
J33
	Bonne chance aux 2 survivors !


Et comme je me suis levée du mauvais pied, la minute râlerie du matin :

[00:00:34] <musichat> Machinois: je suis sorti mais bizarement je ne sais pas si lma planque a prise ...
[00:00:45] <Machinois> GnÃ© ?
[00:00:54] <Machinois> Tu veux me faire stresser lÃ , c'est Ã§a ?
[00:01:02] <musichat> horde a bugÃ© pdt 2min
[00:01:07] <Machinois> ....
[00:01:12] <musichat> sa a repris a 23H59
[00:01:22] <Machinois> Tu nous diras combien de point d'ame tu as gagnÃ©
[00:01:25] <musichat> j'ai fait ple plus vite possible pour me planquer
[00:01:27] <Machinois> On saura directement :/
[00:01:30] <musichat> ouÃ¨p
[00:01:37] <musichat> si sa a fail sa craind
[00:02:11] <Machinois> Je vais te mettre une fessÃ©e si tu as fait une boulette hein !
[00:02:29] <Machinois> Surtout qu'en plus Talfen et moi t'avons prÃ©venu..
[00:02:39] <musichat> hey c'est mon internet qui a bug
[00:02:49] <Machinois> Bah oui
[00:02:49] <musichat> sa faisait quasi 5min que j'Ã©tait dehors ^^' 
Quasi 5 min ? 
On n'a pas la même notion du temps (cf log) mais je comprends que se faire un max de picto était plus important que de re-sortir suffisamment tôt pour assurer ton point..

[23:58] musika a quitté la ville...
[23:58] musika a pris [] Rat géant dans les coffres de la Banque !
[23:58] musika a donné [] Pistolet à Eau (1 charge) à la ville.
[23:57] musika a pris [] Pistolet à Eau (1 charge) dans les coffres de la Banque !
[23:57] musika a pris [] Pistolet à Eau (3 charges) dans les coffres de la Banque !
[23:57] musika a pris [] Pistolet à Eau (3 charges) dans les coffres de la Banque !
[23:57] musika a pris [] Pistolet à Eau (3 charges) dans les coffres de la Banque !
[23:57] musika a pris [] Pistolet à Eau (2 charges) dans les coffres de la Banque !
[23:57] musika a pris [] Caddie dans les coffres de la Banque !
[23:57] musika a pris [] Pistolet à Eau (2 charges) dans les coffres de la Banque !
[23:57] musika a pris [] Aqua-Splash (4 charges) dans les coffres de la Banque !
[23:57] musika a pris [] Pistolet à Eau (3 charges) dans les coffres de la Banque !
[23:56] musika a donné [] Plaque de bois solide à la ville.
[23:56] musika a donné [] Tréteau à la ville.
[23:56] musika a donné [] Vieille porte à la ville.
[23:56] musika a donné [] Tréteau à la ville.
[23:55] musika a donné [] Plaque de bois solide à la ville.
[23:55] musika a donné [] Plaque de tôle à la ville.
[23:55] musika a subtilisé [] Plaque de bois solide pendant le pillage de la maison de † Ouroukai !
[23:55] musika a subtilisé [] Plaque de bois solide pendant le pillage de la maison de † Ouroukai !
[23:55] musika a subtilisé [] Tréteau pendant le pillage de la maison de † Ouroukai !
[23:55] musika a subtilisé [] Tréteau pendant le pillage de la maison de † Ouroukai !
[23:55] musika a subtilisé [] Vieille porte pendant le pillage de la maison de † Ouroukai !
[23:55] musika a subtilisé [] Plaque de tôle pendant le pillage de la maison de † Ouroukai !
[23:55] musika a donné [] Pavés de béton informes à la ville.
[23:54] musika a donné [] Plaque de bois solide à la ville.
[23:54] musika a donné [] Plaque de bois solide à la ville.
[23:54] musika a donné [] Tréteau à la ville.
[23:54] musika a donné [] Pavés de béton informes à la ville.
[23:54] musika a donné [] Tréteau à la ville.
[23:53] musika a subtilisé [] Plaque de bois solide pendant le pillage de la maison de † SuicideSeason !
[23:53] musika a subtilisé [] Plaque de bois solide pendant le pillage de la maison de † SuicideSeason !
[23:53] musika a subtilisé [] Tréteau pendant le pillage de la maison de † SuicideSeason !
[23:53] musika a subtilisé [] Tréteau pendant le pillage de la maison de † SuicideSeason !
[23:53] musika a subtilisé [] Pavés de béton informes pendant le pillage de la maison de † SuicideSeason !
[23:53] musika a subtilisé [] Pavés de béton informes pendant le pillage de la maison de † SuicideSeason !
[23:53] musika a donné [] Tréteau à la ville.
[23:52] musika a donné [] Pavés de béton informes à la ville.
[23:52] musika a donné [] Pavés de béton informes à la ville.
[23:52] musika a donné [] Tréteau à la ville.
[23:51] musika a donné [] Tréteau à la ville.
[23:51] musika a donné [] Tréteau à la ville.
[23:51] musika a subtilisé [] Tréteau pendant le pillage de la maison de † snapblue !
[23:51] musika a subtilisé [] Tréteau pendant le pillage de la maison de † snapblue !
[23:51] musika a subtilisé [] Tréteau pendant le pillage de la maison de † snapblue !
[23:51] musika a subtilisé [] Tréteau pendant le pillage de la maison de † snapblue !
[23:51] musika a subtilisé [] Pavés de béton informes pendant le pillage de la maison de † snapblue !
[23:51] musika a subtilisé [] Pavés de béton informes pendant le pillage de la maison de † snapblue !
[23:50] musika a donné [] Vieille porte à la ville.
[23:50] musika a donné [] Vieille porte à la ville.
[23:50] musika a donné [] Plaque de tôle à la ville.
[23:50] musika a donné [] Pavés de béton informes à la ville.
[23:49] musika a donné [] Vieille porte à la ville.
[23:49] musika a donné [] Pavés de béton informes à la ville.
[23:49] musika a donné [] Plaque de tôle à la ville.
[23:49] musika a subtilisé [] Pavés de béton informes pendant le pillage de la maison de † Loussy !
[23:49] musika a subtilisé [] Vieille porte pendant le pillage de la maison de † Loussy !
[23:49] musika a subtilisé [] Pavés de béton informes pendant le pillage de la maison de † Loussy !
[23:49] musika a subtilisé [] Vieille porte pendant le pillage de la maison de † Loussy !
[23:49] musika a subtilisé [] Plaque de tôle pendant le pillage de la maison de † Loussy !
[23:49] musika a subtilisé [] Vieille porte pendant le pillage de la maison de † Loussy !
[23:49] musika a subtilisé [] Plaque de tôle pendant le pillage de la maison de † Loussy !
[23:48] musika a donné [] Vieille porte à la ville.
[23:48] musika a donné [] Matelas à la ville.
[23:48] musika a subtilisé [] Vieille porte pendant le pillage de la maison de † BossYakusa !
[23:48] musika a subtilisé [] Matelas pendant le pillage de la maison de † BossYakusa !
[23:47] musika a donné [] Plaque de tôle à la ville.
[23:47] musika a donné [] Vieille porte à la ville.
[23:47] musika a donné [] Pavés de béton informes à la ville.
[23:46] musika a donné [] Vieille porte à la ville.
[23:46] musika a donné [] Pavés de béton informes à la ville.
[23:46] musika a donné [] Pavés de béton informes à la ville.
[23:43] musika a donné [] Vieille porte à la ville.
[23:43] musika a subtilisé [] Vieille porte pendant le pillage de la maison de † Gosho !
[23:43] musika a subtilisé [] Pavés de béton informes pendant le pillage de la maison de † Gosho !
[23:43] musika a subtilisé [] Pavés de béton informes pendant le pillage de la maison de † Gosho !
[23:42] musika a subtilisé [] Pavés de béton informes pendant le pillage de la maison de † Gosho !
[23:42] musika a subtilisé [] Vieille porte pendant le pillage de la maison de † Gosho !
[23:42] musika a subtilisé [] Vieille porte pendant le pillage de la maison de † Gosho !
[23:42] musika a subtilisé [] Plaque de tôle pendant le pillage de la maison de † Gosho !
[23:42] musika a donné [] Plaque de tôle à la ville.
[23:42] musika a donné [] Vieille porte à la ville.
[23:41] musika a donné [] Plaque de tôle à la ville.
[23:41] musika a donné [] Pavés de béton informes à la ville.
[23:41] musika a donné [] Pavés de béton informes à la ville.
[23:41] musika a donné [] Pavés de béton informes à la ville.
[23:41] musika a donné [] Pavés de béton informes à la ville.
[23:40] musika a subtilisé [] Pavés de béton informes pendant le pillage de la maison de † Fleurbleue !
[23:40] musika a subtilisé [] Pavés de béton informes pendant le pillage de la maison de † Fleurbleue !
[23:40] musika a subtilisé [] Pavés de béton informes pendant le pillage de la maison de † Fleurbleue !
[23:39] musika a subtilisé [] Pavés de béton informes pendant le pillage de la maison de † Fleurbleue !
[23:39] musika a subtilisé [] Vieille porte pendant le pillage de la maison de † Fleurbleue !
[23:39] musika a subtilisé [] Plaque de tôle pendant le pillage de la maison de † Fleurbleue !
[23:39] musika a subtilisé [] Plaque de tôle pendant le pillage de la maison de † Fleurbleue !
[23:38] musika a pris [] « Debout-les-Morts » dans les coffres de la Banque !
[23:38] musika a donné [] Plaque de bois solide à la ville.
[23:38] musika a donné [] Plaque de bois solide à la ville.
[23:37] musika a donné [] Plaque de bois solide à la ville.
[23:37] musika a donné [] Devastator (vide) à la ville.
[23:37] musika a donné [] Devastator (vide) à la ville.
[23:36] musika a pris [] Devastator incomplet dans les coffres de la Banque !
[23:36] musika a pris [] Courroie dans les coffres de la Banque !
[23:36] musika a pris [] Courroie dans les coffres de la Banque !
[23:36] musika a pris [] Poignée de vis et écrous dans les coffres de la Banque !
[23:35] musika a pris [] Poignée de vis et écrous dans les coffres de la Banque !
[23:35] musika a pris [] Devastator incomplet dans les coffres de la Banque !
[23:35] musika a donné [] Lance-pile Mark II (vide) à la ville.
[23:35] musika a pris [] Lance-Pile 1-PDTG (vide) dans les coffres de la Banque !
(12 minutes de silence)
[23:22] musika a subtilisé [] Plaque de bois solide pendant le pillage de la maison de † Mapimapette !
[23:22] musika a subtilisé [] Plaque de bois solide pendant le pillage de la maison de † Mapimapette !
[23:22] musika a subtilisé [] Plaque de bois solide pendant le pillage de la maison de † Mapimapette !
[23:22] musika a donné [] Tréteau à la ville.
[23:21] musika a donné [] Table Järpen à la ville.
[23:21] musika a donné [] Vieille porte à la ville.
[23:21] musika a subtilisé [] Tréteau pendant le pillage de la maison de † Trichophyton !
[23:21] musika a subtilisé [] Table Järpen pendant le pillage de la maison de † Trichophyton !
[23:21] musika a subtilisé [] Vieille porte pendant le pillage de la maison de † Trichophyton !
[23:20] musika a donné [] Tréteau à la ville.
[23:20] musika a été aperçu(e) volant [] Tréteau à djidane97 !
[23:20] musika a donné [] Tréteau à la ville.
[23:20] musika a été aperçu(e) volant [] Tréteau à djidane97 !
[23:20] musika a donné [] Plaque de tôle à la ville.
[23:19] musika a été aperçu(e) volant [] Plaque de tôle à djidane97 !
[23:19] musika a donné [] Tréteau à la ville.
[23:19] musika a donné [] Plaque de tôle à la ville.
[23:18] musika a été aperçu(e) volant [] Plaque de tôle à djidane97 !
[23:18] musika a pris [] Composant électronique dans les coffres de la Banque !
[23:18] musika a pris [] Poignée de vis et écrous dans les coffres de la Banque !
[23:18] musika a pris [] Rustine dans les coffres de la Banque !
[23:18] musika a pris [] Calibrateur PDTT Mark II dans les coffres de la Banque !
[23:18] musika a donné [] Caddie à la ville.
[23:17] musika a donné [] « Debout-les-Morts » à la ville.
[23:17] musika a donné [] Ration d'eau à la ville.
[23:17] musika a donné [] Bombe Pulvérine à la ville.
[23:17] musika a donné [] Bombe Pulvérine à la ville.
[23:17] musika a donné [] Aqua-Splash (4 charges) à la ville.
[23:15] musika a donné [] Lance-pile Mark II (vide) à la ville.
[23:14] musika a pris [] Rustine dans les coffres de la Banque !
[23:14] musika a pris [] Composant électronique dans les coffres de la Banque !
[23:14] musika a pris [] Poignée de vis et écrous dans les coffres de la Banque !
[23:14] musika a pris [] Lance-Pile 1-PDTG (vide) dans les coffres de la Banque !
[23:14] musika a pris [] Calibrateur PDTT Mark II dans les coffres de la Banque !
[23:12] musika a donné [] Pompe à Jerrycan (démontée) à la ville.
[23:11] musika a pris [] Pompe à Jerrycan (démontée) dans les coffres de la Banque !
[23:06] musika est de retour en ville. 
Tu avais 1h pour faire une simple répa et re-sortir, tu as préféré piller coffres et banque jusqu'à 23h58.. ce n'est pas un bug qui t'a pris ce point, c'est ta pictophilie, un peu d'honneteté ne fait pas de mal [image: -_-]
Alors oui ce n'est qu'un point de perdu, mais un point qu'on AURAIT DU assurer, et ce n'est pas normal qu'à ce stade on arrive encore à failer pour du picto à la noix.

	Riri
J33
	ALLEZ CHATOUNE ALLEZ CHATOUNE ALLEZ!!!!!!!!!!!!
ALLEZ DJIDJOUNE ALLEZ DJIDJOUNE ALLEZZZ!!!!!!!!!
faîtes nous rêver encore[image: :hordes_calim:]

	Musika
J33
	Je tiens à m'excuser pour le comportement inadmissible que j'ai eu hier soir. C'est inexcusable et je comprends votre colère envers moi. Je comprends maintenant ce que ressente tout ceux qui disent "je pensais avoir le temps". Ce n'était ni le moment ni la ville pour faire cela. Sortir à 2 minutes avant l'attaque était une énorme connerie, croire avoir le temps l'était encore plus. Je tiens à m'excuser une fois encore pour tout cela. Je suis près à en subir toute les conséquences. Tout en espérant que ça n'aura pas de conséquences sur le classement et que vous voudrez bien faire d'autres villes avec moi malgré ce qu'il c'est passé.

	Spy
J33
	Musika, tu es co-lead général et c'est le lead général qui te rappelle à l'ordre. Elle a parfaitement raison d'être en colère.
Tu affirmes avoir fait 3 cases et vu ton matos, tu as forcément cliquer pour utiliser tes armes autrement tu ne les aurais pas prises. Tu as donc eu les yeux plus gros que le ventre et tu as très mal géré ton temps ainsi que tes priorités. L'organisatrice a répété à longueur de temps que les pictos sont secondaires. L'essentiel doit toujours passer avant l'inutile. D'autant plus alors que tu es supposé montré l'exemple vu que tu es justement co-lead général.
Les logs sont très clairs et il ne manque que sa réplique fétiche : "assume". Après, je ne pense pas que Tricho veuille un débat ici, elle désirait sans doute exprimer son mécontentement après avoir lu des paroles qui tiennent difficilement la route.

	Machi
J34
	Un petit bilan ? Non ?
Allez, si ! Je vous le fais quand même !
Je suis seule en vie sur un Avant Poste Militaire à 19 km de la ville. J'ai survécu à ma 5ème nuit de camping.
Avec le décès du phare, légèrement compensé par mes 6 ODC, j'ai actuellement des chances faibles sans me planquer et sans avoir encore améliorée la case..
Je suppose un J35 et je croise les papattes pour le J36 !

	Boss
J36
	Machivore, plus fort que la mort \o/

	Yoshi
J37 (enfin euh presque :D)
	Premier temporaire avec 1141 points.
Merci à tous pour cette magnifique ville
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