Quelle est sa race? (Race et sous race)

 Humain, classique, urbain, varisien par sa mère, ulfe par son père.


Quelle est sa classe? (Classe et archétype.)

 Druide, sage des menhirs, domaine de la nuit.


D’où vient-il? (Continent, pays, région, ville, quartier.)

 Caliphas (Caliphas), à côté de château Mashir.


Quelles sont les circonstances de sa naissance? (Prophétie, orage, banale, mère morte 
en couche, ect...)

La naissance d’Askell fut tout à fait classique. Sa mère accoucha dans un dispensaire  public où elle travaille, à côté du parc de la Restoration, entourée de ses collègues.


Comment se compose sa famille? (Naturelle, Adoption?)

 Famille naturelle, naturelle, très classique, petite bourgeoisie sans histoire. 

Mère : Humaine, 48 ans, Caël Groc’hen née Klãn, femme effacée, attentionnée, toujours joyeuse. Elle a toujours voulue s’occuper des malades et des déshérités et le fait au quotidien en tant qu’infirmière civile.

Père : Humain, 52 ans, Lek Groc’hen, homme un peu sévère mais bienveillant. Morose, sans humour, a toujours voulu le bien de son fils mais sans écouter son avis. Il a réprimé ses rêves depuis bien longtemps. Il travaille encore au château en tant que notaire et archiviste. Il est né dans les Terres du roi de Linnorm, mais a quitté sa famille qu’il pensait arriérée et frusque. 

Askell est fils unique.

Ses grands-parents sont tous morts depuis un certain temps, certains avant sa naissance. 

Son père est seul dans cette région du monde, il possède de la famille très éloignée dans les Terre du roi de Linnorm mais il n’a plus aucun contact avec elle.

Sa mère possède de nombreux frères et sœurs installés autour du lac d’Encarthan, mais Askell est loin de tous les connaître.

Quel est le rang social et le niveau d’éducation de tout ce beau monde?

Le rang social d’Askell était assez aisé sans être mirobolant, mais il a tout perdu en embrassant la carrière de criminel, puis de druide. Au sein de l’organisation locale des druides, ses habitudes, son genre, son comportement et ses obsessions l’a empêché de progresser. Malgré ses talents indéniables, il a été plus ou moins subtilement poussé dehors par sa hiérarchie.

Par son apparence urbaine mais rapiécée, Askell est encore considéré comme un brigand, un beau parleur ou un bourgeois déchu par ceux qui le rencontrent pour la première fois. 

Toutefois, Askell possède un niveau d’éducation plus que raisonnable, une intelligence correcte et une intuition hors-du-commun. Il passe toujours son ressenti au prisme de sa raison, et n’agit que rarement sans réfléchir.

Son père est un lettré qui a suivi des études de droit issu d’une famille de notaire. Sa mère est d’origine plus modeste – sa famille travaillait dans les vignes du Caliphas.


Quel est le point de vue du personnage (et éventuellement sa famille) face à la religion 
et la magie?

 Askell n’était absolument pas religieux avant sa conversion mystique. Il était plutôt cynique. Son père était un fidèle d’Abadar, et sa mère lui donnait raison (même si elle portait Sarenrae dans son cœur).

Après l’événement mystique qui a marqué sa vie, Askell n’est pas devenu un druide qui expose sa foi à tous par moult incantations et/ou des signes religieux ostensibles, mais il n’en possède pas moins une foi extrêmement profonde, des obsessions tenaces et un code de conduite rigide.

Askell possède une affinité avec le réseau constitué par les lignes de ley (symbolisé par des alignements de menhirs) et fera tout pour reconstituer sa splendeur d’antan. Il respecte donc profondément les esprits de la nature, les fées mais ne rejette pas la civilisation. Pour lui, la civilisation doit être les « petites mains » du réseau de ley, et le maintenir en état au cours des siècles.

Théologiquement, Askell est panthéiste. Il pense que la nature forme un tout, et que le réseau de ley est en quelque sorte son système sanguin qui irrigue le monde d’une puissance mystique et originelle. 

Il pense que la seule magie profane naturelle et valable vient du monde féerique, et essaie de pousser tous les pratiquants de la magie profane à s’accorder avec les principes féeriques, à s’intéresser aux lignes de ley. Sans pour autant réprouver sa pratique en soit, il se mettra fréquemment en rivalité avec les magiciens académiques.

Il possède paradoxalement un ressentiment plus important envers les prêtres. Les divinités sont pour lui des entités très puissantes et respectables, mais qui n’ont absolument rien à faire sur le plan matériel. Il considère les prêtres d’alignement bon comme un mal nécessaire dans le cadre de la lutte contre les morts-vivants.

Enfin, Askell fera tout pour détruire les morts-vivants et les aberrations, et pour chasser les extérieurs hors du plan matériel.


Y a-t-il eu un événement marquant dans sa jeunesse? (0 à 10 ans)

  L’enfance d’Askell fut somme toute assez classique. Quelques bêtises, des rencontres marquantes, mais rien de bien significatif. La seule chose qui ai vraiment marquée Askell fut de voir son père s’effondrer en larme pour des raisons professionnelles – qu’il ne connait pas précisément – alors qu’il était resté de marbre à la mort de sa mère quelques mois avants. Ce fut sans doute ce qui engendra son dégoût des études classiques.

Adolescence (Rite de passage, événement marquant?) (10 à 20 ans)

 Askell a suivi des ébauches d’études à partir de ses 15 ans, dans un internat de droit marqué du sceau d’Abadar. Très vite, il se joint aux mauvais garçons. Il passa deux années à suivre de loin ses études, et faire la fête avec des gens plus vieux que lui. 

À 17 ans, il tombait plus profondément dans la drogue et abandonnait ses études. Il commença alors la vie de criminel qu’il mena durant trois ans. 

Aucun rite de passage particulier, ni événement marquants, juste une série de petites rencontres et d’habitudes arrivant graduellement.

A-t-il des amis en ville ou ailleurs? Quels sont leur influence sur lui et sa personnalité?

 Askell possède assez peu d’amis de longue date. Il a perdu contact avec tous les fêtards qu’il a rencontré durant sa jeunesse. Aucun de ses amis ne possède de réelle influence sur lui.

Askell garde des relations amicales (plus ou moins suivies) avec deux personnes :

· Léon Stroqül, un ancien boulanger de 68 ans. Il a travaillé pour lui dans sa jeunesse et il remplaça un peu le grand-père qu’il n’a jamais eu. Ce n’est pas pour ça qu’il possède une quelconque influence sur lui.
· Adémard Lasj, 28 ans, un ancien camarade de jeu – puis d’étude – avec qui il a gardé une certaine amitié, un peu ambigüe. Il a réussi ses études. C’est un fidèle d’Abadar, désormais Auneur (qui vérifie les longueurs commerciales).

Même si le monde criminel représente un danger certain, il a gardé quelques contacts amicaux avec certaines personnes. Essentiellement des petits revendeurs, des convoyeurs, du menu fretin possédant assez de jugeote et de recul pour rester en vie dans cet univers criminel. Hugue Jakob (dit « le petit Jakob ») – un homme de main calme, d’apparence je-m’en-foutiste mais terriblement dangereux – reste son contact le plus fiable.

Comment s’est déroulé son premier amour? (Le premier amour marque à jamais la  confiance en soi et a un impact significatif sur la personnalité du personnage.)

[bookmark: _GoBack] Askell est tombé fou amoureux d’une jeune lavandière lorsqu’il avait 15 ans, Lenn Mara. Après quelques mois de romance sincère (de sa part, en tout cas), l’histoire s’est terminée par une tromperie avec un homme plus riche et plus âgé.

Askell n’est plus très romantique, et ne recherche rien d’autre que quelques aventures.


Quels ont été ses premiers devoir et responsabilités?

 Ses études ayant été un franc échec, la première responsabilité qu’il tint fut celle de convoyer du Pesh pour le Croc d’Avalon. Le premier serment qu’il fit et qu’il tint en tant que druide (de façon spontanée et autonome) fut de repousser la malédiction qui pesait sur un menhir au plus profond de Bois-Frisson.


Quel est l’événement majeur qui a mené aux choix de sa vocation (classe.)

 La tête bien faite et les sens aiguisés, il fut remarqué et engagé en tant que convoyeur de pesh alors qu’il avait 17 ans, ce qui lui permit de vivre quelques temps, et de contenter sa dépendance. Dans sa 20ème année, un jour qu’il était sous l’emprise de pesh, il s’endormit au pied d’un impressionnant mégalithe dans le comté de Vielad. 
Cette nuit changea sa vie du tout au tout. Il fut parcouru par une transe mystique toute la nuit et fit des rêves si réels qu’il ne sait toujours pas s’ils ont réellement eu lieu ou non. A son réveil, il n’était plus vraiment le même. Il s’est tourné vers le druidisme dans la semaine qui suivit.


Comment s’est déroulée sa vie d’adulte jusqu’à présent?

 Après sa transe, Askell est parti vers Bois-Frisson pour se convertir au druidisme et se faire introniser druide auprès d’un cercle mineur. Il fut un élève très doué – ce qu’il prenait comme un sens aigu du danger était également une compréhension instinctive des phénomènes mystiques du monde naturel. Ses manières et ses obsessions restaient toutefois gênantes pour ces druides traditionalistes et il prit vite son envol, et son indépendance.

Askell est donc devenu un druide errant, et a passé quelques temps auprès de mégalithes de Vielad. Il s’est opposé aux étranges cultes de la région pendant quelques années, mais a dû battre en retraite face à une opposition plus que conséquente. La corruption des mégalithes par les anciens cultes est une des choses qu’il hait le plus au monde, et il s’est promis de revenir annihiler ces cultes dès qu’il serait plus mûr. 

Il est revenu dans le sud, près de la civilisation. Il possédait encore récemment une petite masure dans un village viticole du Caliphas, à une journée de cheval de Caliphas. Il officiait (et officie encore) comme conseiller auprès des paysans locaux, et négociait ses talents à la fois contre de l’argent et contre l’érection de menhirs.

Après une beuverie, Askell fut un peu trop loquace et parla du Croc d’Avalon. L’organisation le localisa et tenta de l’assassiner sans succès, Askell emporta avec lui une dizaine de petites frappes avant de disparaître dans la nuit. De dépit, le Croc brûla sa maison.

De ce fait, Askell a récemment décidé de se rapprocher de Caliphas, pour se renseigner sur ce qui l’attendait. Il écume donc les tavernes en toute discrétion.


Y a-t-il eu des conflits majeurs avec d’autres personnes/familles/organisations?

 Askell s’est attiré l’inimitié du Croc d’Avalon, une organisation criminelle qui agit autour de la baie du même nom. Le jour de sa conversion, sa fuite fut considérée comme une traitrise majeure. Il se tient toujours à l’aguet face aux criminels qu’il ne connait pas. 
Il s’est également fait d’un ennemi mortel les cultes Anciens qui officient dans le nord du pays. Il ne sait pas que sa réputation s’est propagée dans les cultes, au-delà du Vielad. 


A-t-il des peurs?

 Askell est déterminé, mais lâche. Il ne risquera jamais sa vie inutilement, et pense être plus utile s’il reste en vie. Il n’a pas vraiment de peur irrationnelle, mais reste excessivement prudent en toute occasion. De temps à autres, et toujours dans l’action, il possède des phases où il fait preuve d’un courage étrange : soit en rapport avec son code de conduite, soit en rapport avec un sentiment de puissance mêlé de sadisme – son instinct de chasseur - qu’il éprouve au plus près du danger.

Il se sent souvent impuissant face aux morts-vivants.


Quel sont ses but à court (semaines), moyen (mois) et long terme (années).

 À court terme, Askell veut survivre et éclaircir – et éliminer – les dangers qui pèsent sur lui. Il ne veut pas forcément retrouver une situation stable mais il ne tiens pas à mourir. À moyen terme, Askell aimerait reprendre son activité, négocier pour obtenir l’érection de menhirs. À long terme, il garde toujours pour objectif de purifier les mégalithes et d’intensifier le réseau de ley.


Est-il vulnérable émotionnellement face à certaines situations?

 Askell est toujours vulnérable lorsqu’il est sous emprise de la drogue (quel que soit sa forme), il se met dans des situations difficiles, il est trop bavard et il sombre de temps à autre dans une mélancolie étrange.

Ses relations avec son père restent problématiques, et il possède toujours un comportement d’ado attardé lorsqu’il lui fait face. Les gens qui lui ressemblent lui font le même effet.

De manière générale, Askell masque toujours sa gêne ou ses fêlures derrière un trait d’humour.


A-t-il de nouveaux amis, associés dans sa vie d’adulte?

 Askell est respecté au sein des viticulteurs du Caliphas, et globalement dans le monde agricole. Il peut aussi compter sur l’aide des druides du Bois-Frisson qui reconnaissent ses talents même s’ils n’apprécient pas son style. Enfin, il possède quelques amis – essentiellement des anciens compagnons de boisson – à Lepidstat, dont un menuisier et un tisserand. 


Que fait-il de ses journées? (Travail, occupation?)

 Ordinairement, Askell vend ses talents magiques et son expertise auprès des vignobles du Caliphas, temporairement. Il a déjà réussi à négocier l’installation de 3 menhirs –  en jouant sur la superstition des agriculteurs – et les a sanctifié en pleine nuit, à l’abri des regards. 
Ces derniers jours, il a dû mettre de côté son activité.
 

Est-il toujours chez ses parents?

 Non, mais ses parents sont toujours vivants.


Quelle est son attitude face à la vie, à la mort, le destin, le danger, l’aventure?

 Askell possède une relation à la vie et à la mort profondément marquée par sa foi. La vie est une valeur en soit – sacrée – qui fait partie d’un cycle plus grand. La mort n’est que la fin d’une partie de ce cycle.

Il ne pense pas que le destin existe. Même si la nature possède pour lui une forme propre et concrète, elle ne possède pas de volonté qui dicterait un futur préconstruit. Seulement des principes engendrant des causes et des réactions.

Askell est un « patachon marginal ». Il trouve toujours une forme de normalité ou de routine dans toute situation aventureuse ou sortant de l’ordinaire. Ce n’est pour lui qu’un contretemps très passager, qui ne mérite pas qu’on s’y appesantisse outre mesure, même s’il goûte le moment présent.


Nommez-moi deux habitudes et un défaut.

 Askell a pour habitude de porter la main à son pendentif très régulièrement. Il est particulièrement taquin et moqueur. Il tente également d’être séducteur, même s’il n’est ni particulièrement attirant, ni charismatique. Il a généralement tendance à ne pas étaler le fait qu’il est un druide, particulièrement en ce moment.

Niveau défauts, Askell est menteur, malhonnête, manipulateur, et assez rigide quant à ses buts. Même s’il n’est pas mauvais de nature, il n’a tendance à considérer les autres que comme des moyens de parvenir à ses buts. 

Il reste toutefois persévérant, fidèle en amitié, aux serments qu’il fait (même s’il évite d’en faire), et de compagnie agréable. 

Même si c’est bien moins prononcé qu’il y a une dizaine d’années, Askell est porté sur les substances psychotropes. Il en consomme encore occasionnellement et reste très porté sur la fête et l’alcool.


Quelles sont ses valeurs? (Alignement?)

 Askell est neutre. Il place la nature au-dessus de toute autre chose, et considère que le reste n’est que futilités. Il n’a pas tendance à faire le bien pour le bien, mais n’est pas malveillant envers les autres. Il fait même fréquemment des actions bénéfiques, pour gagner le respect de ses congénères, mais n’éprouverait pas de réel remord à tuer ou à torturer un ennemi.
Même s’il possède un comportement de marginal, que d’aucuns pourraient qualifier de chaotique, il apprécie ce que peuvent lui apporter le confort d’une organisation et sait mettre ses talents au service des autres (tant qu’il y trouve un intérêt). Il n’éprouve pas de respect pour les règles en soit, mais les suit par commodité tant que rien n’exige de les transgresser.


Pourquoi a-t-il quitté le confort de sa vie pour partir à l’aventure?

 Askell n’a jamais vraiment vécu une « vie d’aventure ». Il s’est fréquemment retrouvé en opposition, dans des situations marginales ou dangereuses, mais il n’est jamais parti à l’aventure pour l’aventure. 
D’ailleurs, même si sa situation est précaire, il ne se considère pas comme « ayant quitté son confort ». Les tavernes lui conviennent très bien. 
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Possession : 10 500 PO
Chasuble de Druide = 3750 PO
Perle de thaumaturge = 1000 PO
Bandeau d’inspiration = 4000 PO
Reste 1750
