Unité :                                               Camp :

Image

	Livret de Camp louvetisme AGSE,  13e édition (2011)   

	

	 Version numérique prototype, proposée par Fanfoué (Savoie) 

modèle « allégé » 2013


	Tu as entre les mains un prototype.

 Prends en soin, expose tes remarques, 

et il servira peut-être demain à accélérer le long circuit de la relecture.

Conseils de remplissage :

Enregistre sur ton disque dur une version personnalisée de ce fichier.
Livret_camp_version numérique_prototype-Meute_1_Trifouilly-2012

Complète les champs en utilisant le BLEU
Pour les cases à cocher, c'est là :  
(police WEBDINGS, lettre a)


	À lire dans le dossier papier :

Mot de l'Akéla des Akéla


1 – Administration

Lieu de Camp
« la jungle t'appartient et tu peux tuer tout ce que tu es assez fort pour atteindre »   Les Frères de Mowgli
Il doit être suffisamment varié et éloigné des lacs, rivières, falaises... pour éviter les accidents.

C'est un terrain privé,  clôturé, et près d'une habitation. Il doit y avoir une habitation occupée à proximité.

,Il est à moins de 200km de la tanière par les moyens de transport utilisés. (quelques kilomètres suffisent au dépaysement des loups).
Un cantonnement (abri en dur et propre) doit être disponible, suffisamment proche du camp, et capable d'accueillir toute l'unité en cas d'orage, inondation...

il est nécessaire d'avoir un téléphone fixe à proximité du lieu.
Les camps jumelés (à ne pas confondre avec les camps cousins) et les camps à l'étranger sont interdits.

	Adresse complète du lieu de camp (joindre la carte IGN)

	Nom du propriétaire
	Monsieur 
	

	Adresse


	0
	

	Code postal
	0
	Ville
	0

	Tel du lieu de camp
	
	portable
	

	Distance de la tanière par le moyen de transport utilisé
	


	Adresse du propriétaire si différente de ci-dessus :

	Adresse


	
	

	Code postal
	
	Ville
	


	Arrivée sur le lieu de camp
	DATE
	20/08/99
	HEURE
	72h65

	Départ du lieu de camp
	DATE
	26/08/99
	HEURE
	17h84


Reconnaissance du lieu de camp
« De par la loi de la jungle, on n'a pas le droit de changer ses battues sans dûment avertir »
les Frères de Mowgli
	la visite de ton lieu de camp est indispensable, elle te permettra d'adapter ton programme aux réalités du tertrain et de résoudre quelques problèmes pratiques.
Pense à emporter ton livret de camp et le livret de réglementation.

	Accès au lieu de camp

	Accès voiture
	
	Oui
	
	Non
	

	Gare la plus proche
	
	Distance
	

	Arrêt de bus le plus proche
	
	Distance
	

	Itinéraire par la route :
	Tu peux dessiner ici le plan d'accès à ton lieu de camp

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


	Précautions indispensables :

	Y a-t-il des risques particuliers liés au lieu de camp ?

	Risques
	Mesures de sécurité envisagées

	Ruches ou Guêpes
	

	tiques
	

	Renards, serpents
	

	...
	

	Cours d'eau/ mare
	

	piscine
	

	puits
	

	étang
	

	Orages fréquents
	

	relief
	

	...
	

	
	

	
	

	
	


Sur le lieu :
	Abri
	En cas d'intempérie (obligatoire pour les moins de 11 ans)

	
	distance
	

	
	lieu
	

	
	Description
	

	Vérifier que le lieu sera disponible pendant toute la durée du camp
	


	Nature du terrain
	
	
	

	Surface utilisable
	
	
	

	PLAT
	
	oui
	
	non
	PENTE
	
	oui
	
	non
	Ombragé
	
	oui
	
	non


Si le camp est en montagne, ALTITUDE :
(si altitude >600m, demander un pass-montagne à l'ETN montagne)
	
	Bois
	
	Clairière
	
	Prairie
	
	Landes
	
	Autres :
	


Eau (cf livret de réglementation)
	
	Adduction municipale
	
	Source
	Distance :
	


Si l'eau ne provient pas de l'adduction municipale,  joindre obligatoirement un certificat de potabilité (s'adresser à la DRASS du lieu) datant de moins de 3 mois.

Évacuation des déchets
	
	Collecte durant le camp           (jours de la semaine:)
	

	
	Déchetterie
	
	Tri sélectif


Autorisation de faire du feu (cf livret de réglementation)
	
	OUI
	
	NON
	Solution envisagée :
	


Bois
	À brûler : autorisation de ramassage
	
	oui
	
	non

	Pour les installations : autorisation de ramassage
	
	oui
	
	non

	Coupe autorisée
	
	oui
	
	non


	Par quelle paroisse est desservi ton lieu de camp ?

	Nom du Curé :
	
	Téléphone
	

	Heure de la Messe du dimanche :
	
	Lieu
	

	Y participerez-vous ?
	

	Si NON :
	


Intendance pense à te présenter aux commerçants, car une boulangerie de campagne sera peut-être gênée de fournir 15 pains si elle n'est pas prévenue.
	
	Adresse
	Horaires
	Tel / fax/ courriel
	Possibilité de livraison ?

	Boulanger 
	
	
	
	

	Supermarché
	
	
	
	


Accord du propriétaire (document NEXT)

La famille heureuse ! Existe aussi en  Document NEXT !
« La force du Clan c'est le Loup, la force du Loup c'est le Clan. »       Comment vint la crainte
Liste de présence (à cocher le matin au fil des jours)

	
	NOMS

(remplir avant le camp)
	J1
	J2
	J3
	J4
	J5
	J6
	J7
	J8
	J9   
	

	Akela
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Bagheera
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Baloo
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	...
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	...
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	...
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CR
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Sizaine des BLANCS
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Sizaine des GRIS
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Sizaine des NOIRS
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Sizaine des BRUNS
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


LES VIEUX LOUPS
	Chef d'unité
	
	N° Carte scoute
	

	NOM et Prénom
	
	Date de naissance
	

	Adresse
	

	Tel
	
	courriel
	

	

	
	Attestation de capacité
	
	CEP L1
	
	CEP L2
	
	
	
	AFPS/ PSC1

	date
	
	date
	
	date
	
	
	
	date
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Maîtrise 

présente au camp
	NOM
	Prénom
	Né (e) le
	Formation

	Ass. Sanitaire
	
	
	
	
	AC

	N° Carte scoute
	
	
	
	
	CEP1

	courriel
	
	
	
	AFPS / PSC1 (dates)

	tel
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	Assistant (e)
	
	
	
	
	AC

	N° Carte scoute
	
	
	
	
	CEP1

	courriel
	
	
	
	AFPS / PSC1 (dates)

	tel
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	Assistant (e)
	
	
	
	
	AC

	N° Carte scoute
	
	
	
	
	CEP1

	courriel
	
	
	
	AFPS / PSC1 (dates)

	tel
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	Assistant (e)
	
	
	
	
	AC

	N° Carte scoute
	
	
	
	
	CEP1

	courriel
	
	
	
	AFPS / PSC1 (dates)

	tel
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	CR
	
	
	
	
	AC

	N° Carte scoute
	
	
	
	
	CEP1

	courriel
	
	
	
	AFPS / PSC1 (dates)

	tel
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


SÉCURITÉ et HYGIENE
« en tout ce que la loi ne dit pas, la parole du chef est le loi » (comment vint la crainte)
	À lire dans le dossier papier :

SÉCURITÉ et HYGIENE (p8)


Numéros de SÉCURITÉ existe aussi en  ! Document NEXT !
« la Loi de la Jungle, qui n'ordonne rien sans raison, défend à toute bête de manger l'homme. » 

les Frères de Mowgli
	Les numéros d'écoute et d'urgence doivent être AFFICHÉS DANS TON CAMP

	URGENCES

	Pompiers 18
	Adresse:
	
	

	SAMU 15
	Adresse:
	
	

	Gendarmerie
	Adresse:
	
	

	Police 17
	
	

	Médecin *
	Adresse:
	
	

	Allô enfance maltraitée 119
	

	* s'assurer à l'avance que le médecin fera les visites sur le lieu de camp.
	

	CONTACTS
	
	
	
	

	Mairie
	Adresse:
	
	
	

	Pharmacie
	Adresse:
	
	
	

	Hôpital
	Adresse:
	
	
	

	Taxis
	Adresse:
	
	
	

	DDJS d'accueil 
	(adresse précise) :
	
	
	

	Météo France : 36520  ou numéro départemental      08 99 71 02 XX    ( XX = numéro du département )

	CONTACTS Association des Guides et Scouts d'Europe

	Coordonnées du chef ou de la cheftaine de Groupe, CG (pouvant être joint(e) à tout moment pendant le camp) :

	

	

	Coordonnées du chef ou de la cheftaine hiérarchique pouvant être joint(e) à tout moment pendant le camp (CD)

	

	

	Centre national AGSE : BP 17 – n77570 Château-Landon 01 64 45 53 60   fax 01 64 29 44 56

	Numéro de permanence en cas de problème GRAVE : 01 64 45 53 87

	
	
	
	
	
	

	Téléphone fixe accessible :

	
	Propriétaire :
	0
	
	Voisin :
	0


	Observations du / de la CG :

	

	


INFIRMERIE [intégration de la liste de pharmacie]
	À lire dans le dossier papier :

LISTE TROUSSE DE SECOURS


EXEMPLE DE CAHIER DE SOINS

[scan du dossier papier page 12]

COMPTES et BUDGET du camp

« l'argent, cette chose qui passe de main en main et ne se réchauffe jamais » la descente de jungle
	À lire dans le dossier papier :

Comptes et buget


Plus...
	À lire dans le dossier papier :

Tenue de compte, etc


BUDGET PRÉVISIONNEL  (classeur : double-clic pour compléter le tableur)    [image: image1.emf]1

1

1

Dépenses

Somme dépense  (par ligne)

Recettes

individuelles Somme recette  (par ligne) TOTAUX Somme recette  (par ligne)

Intendance 0 participation des famille 0

par jour et par personne (6 € minimum) par loup (théorique)

par loup (tarif NORMAL)

Transports et déplacements 0 par loup ayant des frères et sœurs dans le mouvement

par loup ayant des frères et sœurs dans l'unité

Déplacements durant camp

Déplacement CR Bons vacances, chèques vacances, CE...

Frais pédagogiques Participation de la maîtrise 0

(livres, cartes, location matériel...) par chef

Reliquat d'activités antérieures

participation groupe

frais administratifs Subventions

0 Dons

renouvellement

entretien

provision (amortissement)

Divers 0

TOTAL dépenses 0 TOTAL recettes 0

0

coût du camp par participant (jeunes + chefs) 0

coût du camp par jeune 0

coût du camp par jeune et par jour 0

Prix (tarif NORMAL) demandé aux familles

nombre de jours de camp

nombre de loups

nombre de vieux loups

Reco. Du lieu

Frais médicaux (médecin, pharmacie...)

matériel campisme

cadeau propriétaire (20 eur)

honoraires messe (15 eur)

Eau (15 eur)



DOSSIER DU CHEF DE CAMP
	À lire dans le dossier papier :

Dossie rdu chef de camp (liste des documents à emporter )


En cas d' ACCIDENT

[image: image2.png]EN CAS D’ACCIDENT
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Son -méme

ALERTER
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*Eloigner les autres - Le SAMU : 15
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SECOURIR

* Ne pas déplacer le blessé
sauf risque incendie/explosion

« Gérer les détresses vitales
» Mettre en PLS
» Lutter contre le froid

* Ne pas donner a boire

| APRES L'ACCIDENT (corporel ou matériel)
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EN CAS D'URGENCE GRAVE :

01 64 45 53 87 N
huit et jour quelqu'un du cen‘rr'e

te répondra.

Si des soins sont nécessaires : payer les frais puis se faire rembourser par la Sécurité sociale
et les éventuelles mutuelles complémentaires. Faire parvenir ensuite a la société GRAS SAVOYE
(service sinistres - 5, entrée Serpencise - 57000 Metz en rappelant le numéro du contrat :

13949044 704) foutes les pieces et factures des frais réels engagés ainsi que les originaux des
remboursements de la Sécurité sociale et des mutuelles.

/la CG a relu cette page avec ses chefs, ils ont lu ensemble le livret de réglementation.

Us signent ici :

Livret de camp 17





2- ORGANISATION du CAMP

MENUS et INTENDANCE

TABLEAU NUTRI JOURNALIER

propositions menus

TES MENUS
	Jour
	PDDM
	Déjeuner
	Goûter
	dîner

	J1
32/08
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	J2
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	J3
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	J4
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	J5
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	J6
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	J7
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	J8
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


(SUITE MENUS)
	N'oublie pas de vérifier s'il y a des loups qui suivent un régime particulier (pour cause d'allergie ou autre). Dans ce cas là, demande aux parents de préparer une grille de menus parallèle.


	Observations de l'ACDL :




 Le FESTIN de Sahi

Festin, suite

Organisation des SERVICES

TA Répartition

!Doc aussi en Next !
	Service
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Jour 
	
	
	
	

	J1

jour jj/mm
	siz
	
	
	
	

	
	VL
	
	
	
	

	J2
	siz
	
	
	
	

	
	VL
	
	
	
	

	J3
	siz
	
	
	
	

	
	VL
	
	
	
	

	J4
	siz
	
	
	
	

	
	VL
	
	
	
	

	J5
	siz
	
	
	
	

	
	VL
	
	
	
	

	J6
	siz
	
	
	
	

	
	VL
	
	
	
	

	J7
	siz
	
	
	
	

	
	VL
	
	
	
	

	J8
	siz
	
	
	
	

	
	VL
	
	
	
	

	J9
	siz
	
	
	
	

	
	VL
	
	
	
	


Installe tes LITEAUX

« Assieds toi tranquille, réfléchis et fais un plan » (la chasse de Kaa)

	Dessine ici...

	[plan général]

	Légende :

	


Installations

« ne chassons pas avant d'avoir trouvé un gîte »

	[plans proposés]


	FEUILLÉES
	Siz ou niveau :
	

	Matériaux  et techniques :
	VL responsable :
	

	
	Croquis

	
	

	Ce qui peut être réalisé avant le camp :
	

	
	


	Coin TOILETTE
	Siz ou niveau :
	

	Matériaux  et techniques :
	VL responsable :
	

	
	Croquis

	
	

	Ce qui peut être réalisé avant le camp :
	

	
	


	Table de salle à manger
	Siz ou niveau :
	

	Matériaux  et techniques :
	VL responsable :
	

	
	Croquis

	
	

	Ce qui peut être réalisé avant le camp :
	

	
	


	Table à feu
	Siz ou niveau :
	

	Matériaux  et techniques :
	VL responsable :
	

	
	Croquis

	
	

	Ce qui peut être réalisé avant le camp :
	

	
	


	Vaisselier
	Siz ou niveau :
	

	Matériaux  et techniques :
	VL responsable :
	

	
	Croquis

	
	

	Ce qui peut être réalisé avant le camp :
	

	
	


	Oratoire
	Siz ou niveau :
	

	Matériaux  et techniques :
	VL responsable :
	

	
	Croquis

	
	

	Ce qui peut être réalisé avant le camp :
	

	
	


	INSTALL'
	Siz ou niveau :
	

	Matériaux  et techniques :
	VL responsable :
	

	
	Croquis

	
	

	Ce qui peut être réalisé avant le camp :
	

	
	


 MATÉRIEL à emporter

HORAIRE de journée

« N'oublie pas le jour est à la chasse, et la nuit est pour dormir »

TON HORAIRE

! Next!

« Chaque chose en son temps » Hati

	07 heures
	
	15 heures
	

	h15
	
	h15
	

	h30
	
	h30
	

	h45
	
	h45
	

	08 heures
	
	16 heures
	

	h15
	
	h15
	

	h30
	
	h30
	

	h45
	
	h45
	

	09 heures
	
	17 heures
	

	h15
	
	h15
	

	h30
	
	h30
	

	h45
	
	h45
	

	10 heures
	
	18 heures
	

	h15
	
	h15
	

	h30
	
	h30
	

	h45
	
	h45
	

	11 heures
	
	19 heures
	

	h15
	
	h15
	

	h30
	
	h30
	

	h45
	
	h45
	

	12 heures
	
	07 heures
	

	h15
	
	h15
	

	h30
	
	h30
	

	h45
	
	h45
	

	13 heures
	
	20 heures
	

	h15
	
	h15
	

	h30
	
	h30
	

	h45
	
	h45
	

	14 heures
	
	21 heures
	

	h15
	
	h15
	

	h30
	
	h30
	

	h45
	
	h45
	

	
	
	22 heures
	

	
	
	
	

	
	
	
	


Les Activités par TEMPS DE PLUIE

	Il est bien rare...



	Écris ici les activités possibles :

	


3 – CONSTRUIRE ton PROGRAMME

Bilan de ton Unité
	Commence par faire en Maîtrise, CR compris, le bilan des points positifs et des points à améliorer de ton Unité.

Quelques moyens :

· Reprends les bilans de fin de trimestre de ton unité dans  ton Clan en chasse.
· Regarde les valeurs d'esprit louveteau que tu as développées pendant l'année lors des différentes activités et pour chacune d'elle, regarde comment tes loups ont évolué

· Quelles étaient tes difficultés dans tes activités (ponctualité, repas...)

· dans la liste des techniques  ci-dessous, coche l'état d'acquisition de tes loups (regarde le tableau d'épreuves  dans ton Clan en chasse.


	Valeurs d'esprit louveteau           
	Points positifs
	
	Points à améliorer
	

	
	obéissance
	
	obéissance
	

	
	accueil
	
	accueil
	

	
	franchise
	
	franchise
	

	
	ponctualité
	
	ponctualité
	

	
	générosité
	
	générosité
	

	
	fraternité
	
	fraternité
	

	
	Écoute, attention
	
	Écoute, attention
	

	
	politesse
	
	politesse
	

	
	Franc jeu
	
	Franc jeu
	

	
	débrouillardise
	
	débrouillardise
	

	
	Désir de progression
	
	Désir de progression
	

	
	Intérêt pour la méthode
	
	Intérêt pour la méthode
	

	   
	
	
	
	

	Techniques             
	Noeuds
	
	Noeuds
	

	
	Jungle (danses)
	
	Jungle (danses)
	

	
	sémaphore
	
	sémaphore
	

	
	Jungle (chants)
	
	Jungle (chants)
	

	
	Jungle (RdC, Sagesses)
	
	Jungle (RdC, Sagesses)
	

	
	GSE
	
	GSE
	

	
	Civisme
	
	Civisme
	

	
	Europa
	
	Europa
	

	
	Fils et Fille de Dieu
	
	Fils et Fille de Dieu
	

	
	Secourisme
	
	Secourisme
	

	
	sport
	
	sport
	

	
	pistes
	
	pistes
	

	
	Kim
	
	Kim
	

	
	nature
	
	nature
	

	
	expression
	
	expression
	

	
	campisme
	
	campisme
	


Tu peux maintenant bâtir ton PROGRAMME JOURNALIER

« Dressez-le comme il sied à un membre du peuple libre » (les Frères de Mowgli)

PROJET PÉDAGOGIQUE du Camp

[NEXT]

	Autonomie des enfants
	Services, gestion de leur matériel...

	


	Vie dans la Nature
	

	


	Progression technique
	

	


	Progression Spirituelle
	

	


	Comment fais-tu en sorte que les activités de ton camp s'enchaînent de façon cohérente ?
	Par exemple, le thème choisi et les axes d'efforts travaillés tout au long de la journée 

(Rdc, chasses, veillées, thèmes spirituels...)

	


Les ACTIVITÉS JOURNALIÈRES

[p42]

[p43]

[p44]

[p45]

J...
Journée du …
	
	


	Activité du matin
	

	Fiche technique de préparation

	Durée
	
	Lieu/ distance
	

	objectifs
	

	Histoire dans laquelle s'inscrit l'activité
	

	Épreuves utilisées
	

	but
	

	Lancement du jeu
	

	Déroulement / péripéties
	

	
	

	Fin du jeu 
	

	Matériel nécessaire :
	

	Activité faite par :
	


	Activité de l'après-midi
	

	Fiche technique de préparation

	Durée
	
	Lieu/ distance
	

	objectifs
	

	Histoire dans laquelle s'inscrit l'activité
	

	Épreuves utilisées
	

	but
	

	Lancement du jeu
	

	Déroulement / péripéties
	

	
	

	Fin du jeu 
	

	Matériel nécessaire :
	

	Activité faite par :
	


	Valeur du jour/ 

Sagesse
	aaa
	Thème de la veillée
	aaa

	

	Responsable
	Technique
	Contenu
	Matériel
	Durée (min)
	
	

	Équipe de liane
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Accueil (chant, histoire...)
	
	
	
	
	
	

	VL
	
	
	
	
	
	
	

	1
	Sizaine :
	
	
	
	
	
	

	Axe de progression technique :
	
	
	
	
	
	

	
	Vieux loup :
	
	
	
	
	
	

	Liane (chant, animation...)
	
	
	
	
	
	

	2
	Sizaine :
	
	
	
	
	
	

	
	Axe de progression technique :
	
	
	
	
	
	

	
	Vieux loup :
	
	
	
	
	
	

	Liane (chant, animation...)
	
	
	
	
	
	

	3
	Sizaine :
	
	
	
	
	
	

	
	Axe de progression technique :
	
	
	
	
	
	

	
	Vieux loup :
	
	
	
	
	
	

	Liane (chant, animation...)
	
	
	
	
	
	

	4
	Sizaine :
	
	
	
	
	
	

	
	Axe de progression technique :
	
	
	
	
	
	

	
	Vieux loup :
	
	
	
	
	
	

	Liane (chant, animation...)
	
	
	
	
	
	

	
	Siz. De Prière :
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


Pense aussi à préparer en Maîtrise

	La Prière du matin :

	

	
	

	La prière du soir :

	

	
	

	Texte pour l'Heure Route / Moment Lumière de ta maîtrise :

	

	
	

	BILAN de la journée

	À la fin de la journée, vous faites en maîtrise le bilan de la journée. Vous regardez également l'esprit général de l'unité (fatigue, faim, esprit de famille heureuse...) afin d'adapter si nécessaire le programme de la journée du lendemain. Vous en profitez aussi pour faire un petit bilan individuel des loups, peut être pas tous, tous les soirs, mais il faut qu'à la fin du camp vous ayez parlé de chacun.

Cette réunion ne doit pas durer trop longtemps (30 minutes maximum), ni trop près ni trop loin des loups.

	Horaires respectés ?
	
	OUI
	
	
	NON
	
	Valeur du jour respectée ?
	
	OUI
	
	
	NON

	Atmosphère de la famille heureuse :
	

	

	Points positifs :
	

	

	Points à améliorer avant la fin du camp :
	

	

	Suggestions :
	

	


J...
Journée du …
	
	


	Activité du matin
	

	Fiche technique de préparation

	Durée
	
	Lieu/ distance
	

	objectifs
	

	Histoire dans laquelle s'inscrit l'activité
	

	Épreuves utilisées
	

	but
	

	Lancement du jeu
	

	Déroulement / péripéties
	

	
	

	Fin du jeu 
	

	Matériel nécessaire :
	

	Activité faite par :
	


	Activité de l'après-midi
	

	Fiche technique de préparation

	Durée
	
	Lieu/ distance
	

	objectifs
	

	Histoire dans laquelle s'inscrit l'activité
	

	Épreuves utilisées
	

	but
	

	Lancement du jeu
	

	Déroulement / péripéties
	

	
	

	Fin du jeu 
	

	Matériel nécessaire :
	

	Activité faite par :
	


	Valeur du jour/ 

Sagesse
	aaa
	Thème de la veillée
	aaa

	

	Responsable
	Technique
	Contenu
	Matériel
	Durée (min)
	
	

	Équipe de liane
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Accueil (chant, histoire...)
	
	
	
	
	
	

	VL
	
	
	
	
	
	
	

	1
	Sizaine :
	
	
	
	
	
	

	Axe de progression technique :
	
	
	
	
	
	

	
	Vieux loup :
	
	
	
	
	
	

	Liane (chant, animation...)
	
	
	
	
	
	

	2
	Sizaine :
	
	
	
	
	
	

	
	Axe de progression technique :
	
	
	
	
	
	

	
	Vieux loup :
	
	
	
	
	
	

	Liane (chant, animation...)
	
	
	
	
	
	

	3
	Sizaine :
	
	
	
	
	
	

	
	Axe de progression technique :
	
	
	
	
	
	

	
	Vieux loup :
	
	
	
	
	
	

	4
	Sizaine :
	
	
	
	
	
	

	
	Axe de progression technique :
	
	
	
	
	
	

	
	Vieux loup :
	
	
	
	
	
	

	Liane (chant, animation...)
	
	
	
	
	
	

	
	Siz. De Prière :
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


Pense aussi à préparer en Maîtrise

	La Prière du matin :

	

	
	

	La prière du soir :

	

	
	

	Texte pour l'Heure Route / Moment Lumière de ta maîtrise :

	

	
	

	BILAN de la journée

	À la fin de la journée, vous faites en maîtrise le bilan de la journée. Vous regardez également l'esprit général de l'unité (fatigue, faim, esprit de famille heureuse...) afin d'adapter si nécessaire le programme de la journée du lendemain. Vous en profitez aussi pour faire un petit bilan individuel des loups, peut être pas tous, tous les soirs, mais il faut qu'à la fin du camp vous ayez parlé de chacun.

Cette réunion ne doit pas durer trop longtemps (30 minutes maximum), ni trop près ni trop loin des loups.

	Horaires respectés ?
	
	OUI
	
	
	NON
	
	Valeur du jour respectée ?
	
	OUI
	
	
	NON

	Atmosphère de la famille heureuse :
	

	

	Points positifs :
	

	

	Points à améliorer avant la fin du camp :
	

	

	Suggestions :
	

	


J...
Journée du …
	
	


	Activité du matin
	

	Fiche technique de préparation

	Durée
	
	Lieu/ distance
	

	objectifs
	

	Histoire dans laquelle s'inscrit l'activité
	

	Épreuves utilisées
	

	but
	

	Lancement du jeu
	

	Déroulement / péripéties
	

	
	

	Fin du jeu 
	

	Matériel nécessaire :
	

	Activité faite par :
	


	Activité de l'après-midi
	

	Fiche technique de préparation

	Durée
	
	Lieu/ distance
	

	objectifs
	

	Histoire dans laquelle s'inscrit l'activité
	

	Épreuves utilisées
	

	but
	

	Lancement du jeu
	

	Déroulement / péripéties
	

	
	

	Fin du jeu 
	

	Matériel nécessaire :
	

	Activité faite par :
	


	Valeur du jour/ 

Sagesse
	aaa
	Thème de la veillée
	aaa

	

	Responsable
	Technique
	Contenu
	Matériel
	Durée (min)
	
	

	Équipe de liane
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Accueil (chant, histoire...)
	
	
	
	
	
	

	VL
	
	
	
	
	
	
	

	1
	Sizaine :
	
	
	
	
	
	

	Axe de progression technique :
	
	
	
	
	
	

	
	Vieux loup :
	
	
	
	
	
	

	Liane (chant, animation...)
	
	
	
	
	
	

	2
	Sizaine :
	
	
	
	
	
	

	
	Axe de progression technique :
	
	
	
	
	
	

	
	Vieux loup :
	
	
	
	
	
	

	Liane (chant, animation...)
	
	
	
	
	
	

	3
	Sizaine :
	
	
	
	
	
	

	
	Axe de progression technique :
	
	
	
	
	
	

	
	Vieux loup :
	
	
	
	
	
	

	4
	Sizaine :
	
	
	
	
	
	

	
	Axe de progression technique :
	
	
	
	
	
	

	
	Vieux loup :
	
	
	
	
	
	

	Liane (chant, animation...)
	
	
	
	
	
	

	
	Siz. De Prière :
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


Pense aussi à préparer en Maîtrise

	La Prière du matin :

	

	
	

	La prière du soir :

	

	
	

	Texte pour l'Heure Route / Moment Lumière de ta maîtrise :

	

	
	

	BILAN de la journée

	À la fin de la journée, vous faites en maîtrise le bilan de la journée. Vous regardez également l'esprit général de l'unité (fatigue, faim, esprit de famille heureuse...) afin d'adapter si nécessaire le programme de la journée du lendemain. Vous en profitez aussi pour faire un petit bilan individuel des loups, peut être pas tous, tous les soirs, mais il faut qu'à la fin du camp vous ayez parlé de chacun.

Cette réunion ne doit pas durer trop longtemps (30 minutes maximum), ni trop près ni trop loin des loups.
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	OUI
	
	
	NON
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	Technique
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	Équipe de liane
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Pense aussi à préparer en Maîtrise

	La Prière du matin :

	

	
	

	La prière du soir :

	

	
	

	Texte pour l'Heure Route / Moment Lumière de ta maîtrise :

	

	
	

	BILAN de la journée

	À la fin de la journée, vous faites en maîtrise le bilan de la journée. Vous regardez également l'esprit général de l'unité (fatigue, faim, esprit de famille heureuse...) afin d'adapter si nécessaire le programme de la journée du lendemain. Vous en profitez aussi pour faire un petit bilan individuel des loups, peut être pas tous, tous les soirs, mais il faut qu'à la fin du camp vous ayez parlé de chacun.

Cette réunion ne doit pas durer trop longtemps (30 minutes maximum), ni trop près ni trop loin des loups.
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	OUI
	
	
	NON
	
	Valeur du jour respectée ?
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	NON

	Atmosphère de la famille heureuse :
	

	

	Points positifs :
	

	

	Points à améliorer avant la fin du camp :
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Journée du …
	
	


	Activité du matin
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	but
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	Fin du jeu 
	

	Matériel nécessaire :
	

	Activité faite par :
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	Fiche technique de préparation
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	Lieu/ distance
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	Histoire dans laquelle s'inscrit l'activité
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	but
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	Matériel nécessaire :
	

	Activité faite par :
	


	Valeur du jour/ 

Sagesse
	aaa
	Thème de la veillée
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	Responsable
	Technique
	Contenu
	Matériel
	Durée (min)
	
	

	Équipe de liane
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Accueil (chant, histoire...)
	
	
	
	
	
	

	VL
	
	
	
	
	
	
	

	1
	Sizaine :
	
	
	
	
	
	

	Axe de progression technique :
	
	
	
	
	
	

	
	Vieux loup :
	
	
	
	
	
	

	Liane (chant, animation...)
	
	
	
	
	
	

	2
	Sizaine :
	
	
	
	
	
	

	
	Axe de progression technique :
	
	
	
	
	
	

	
	Vieux loup :
	
	
	
	
	
	

	Liane (chant, animation...)
	
	
	
	
	
	

	3
	Sizaine :
	
	
	
	
	
	

	
	Axe de progression technique :
	
	
	
	
	
	

	
	Vieux loup :
	
	
	
	
	
	

	4
	Sizaine :
	
	
	
	
	
	

	
	Axe de progression technique :
	
	
	
	
	
	

	
	Vieux loup :
	
	
	
	
	
	

	Liane (chant, animation...)
	
	
	
	
	
	

	
	Siz. De Prière :
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


Pense aussi à préparer en Maîtrise

	La Prière du matin :

	

	
	

	La prière du soir :

	

	
	

	Texte pour l'Heure Route / Moment Lumière de ta maîtrise :

	

	
	

	BILAN de la journée

	À la fin de la journée, vous faites en maîtrise le bilan de la journée. Vous regardez également l'esprit général de l'unité (fatigue, faim, esprit de famille heureuse...) afin d'adapter si nécessaire le programme de la journée du lendemain. Vous en profitez aussi pour faire un petit bilan individuel des loups, peut être pas tous, tous les soirs, mais il faut qu'à la fin du camp vous ayez parlé de chacun.

Cette réunion ne doit pas durer trop longtemps (30 minutes maximum), ni trop près ni trop loin des loups.

	Horaires respectés ?
	
	OUI
	
	
	NON
	
	Valeur du jour respectée ?
	
	OUI
	
	
	NON

	Atmosphère de la famille heureuse :
	

	

	Points positifs :
	

	

	Points à améliorer avant la fin du camp :
	

	

	Suggestions :
	

	


J...
Journée du …
	
	


	Activité du matin
	

	Fiche technique de préparation

	Durée
	
	Lieu/ distance
	

	objectifs
	

	Histoire dans laquelle s'inscrit l'activité
	

	Épreuves utilisées
	

	but
	

	Lancement du jeu
	

	Déroulement / péripéties
	

	
	

	Fin du jeu 
	

	Matériel nécessaire :
	

	Activité faite par :
	


	Activité de l'après-midi
	

	Fiche technique de préparation

	Durée
	
	Lieu/ distance
	

	objectifs
	

	Histoire dans laquelle s'inscrit l'activité
	

	Épreuves utilisées
	

	but
	

	Lancement du jeu
	

	Déroulement / péripéties
	

	
	

	Fin du jeu 
	

	Matériel nécessaire :
	

	Activité faite par :
	


	Valeur du jour/ 

Sagesse
	aaa
	Thème de la veillée
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	Responsable
	Technique
	Contenu
	Matériel
	Durée (min)
	
	

	Équipe de liane
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Accueil (chant, histoire...)
	
	
	
	
	
	

	VL
	
	
	
	
	
	
	

	1
	Sizaine :
	
	
	
	
	
	

	Axe de progression technique :
	
	
	
	
	
	

	
	Vieux loup :
	
	
	
	
	
	

	Liane (chant, animation...)
	
	
	
	
	
	

	2
	Sizaine :
	
	
	
	
	
	

	
	Axe de progression technique :
	
	
	
	
	
	

	
	Vieux loup :
	
	
	
	
	
	

	Liane (chant, animation...)
	
	
	
	
	
	

	3
	Sizaine :
	
	
	
	
	
	

	
	Axe de progression technique :
	
	
	
	
	
	

	
	Vieux loup :
	
	
	
	
	
	

	4
	Sizaine :
	
	
	
	
	
	

	
	Axe de progression technique :
	
	
	
	
	
	

	
	Vieux loup :
	
	
	
	
	
	

	Liane (chant, animation...)
	
	
	
	
	
	

	
	Siz. De Prière :
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


Pense aussi à préparer en Maîtrise

	La Prière du matin :

	

	
	

	La prière du soir :

	

	
	

	Texte pour l'Heure Route / Moment Lumière de ta maîtrise :

	

	
	

	BILAN de la journée

	À la fin de la journée, vous faites en maîtrise le bilan de la journée. Vous regardez également l'esprit général de l'unité (fatigue, faim, esprit de famille heureuse...) afin d'adapter si nécessaire le programme de la journée du lendemain. Vous en profitez aussi pour faire un petit bilan individuel des loups, peut être pas tous, tous les soirs, mais il faut qu'à la fin du camp vous ayez parlé de chacun.

Cette réunion ne doit pas durer trop longtemps (30 minutes maximum), ni trop près ni trop loin des loups.

	Horaires respectés ?
	
	OUI
	
	
	NON
	
	Valeur du jour respectée ?
	
	OUI
	
	
	NON

	Atmosphère de la famille heureuse :
	

	

	Points positifs :
	

	

	Points à améliorer avant la fin du camp :
	

	

	Suggestions :
	

	


J...
Journée du …
	
	


	Activité du matin
	

	Fiche technique de préparation

	Durée
	
	Lieu/ distance
	

	objectifs
	

	Histoire dans laquelle s'inscrit l'activité
	

	Épreuves utilisées
	

	but
	

	Lancement du jeu
	

	Déroulement / péripéties
	

	
	

	Fin du jeu 
	

	Matériel nécessaire :
	

	Activité faite par :
	


	Activité de l'après-midi
	

	Fiche technique de préparation

	Durée
	
	Lieu/ distance
	

	objectifs
	

	Histoire dans laquelle s'inscrit l'activité
	

	Épreuves utilisées
	

	but
	

	Lancement du jeu
	

	Déroulement / péripéties
	

	
	

	Fin du jeu 
	

	Matériel nécessaire :
	

	Activité faite par :
	


	Valeur du jour/ 

Sagesse
	aaa
	Thème de la veillée
	aaa

	

	Responsable
	Technique
	Contenu
	Matériel
	Durée (min)
	
	

	Équipe de liane
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Accueil (chant, histoire...)
	
	
	
	
	
	

	VL
	
	
	
	
	
	
	

	1
	Sizaine :
	
	
	
	
	
	

	Axe de progression technique :
	
	
	
	
	
	

	
	Vieux loup :
	
	
	
	
	
	

	Liane (chant, animation...)
	
	
	
	
	
	

	2
	Sizaine :
	
	
	
	
	
	

	
	Axe de progression technique :
	
	
	
	
	
	

	
	Vieux loup :
	
	
	
	
	
	

	Liane (chant, animation...)
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Pense aussi à préparer en Maîtrise

	La Prière du matin :

	

	
	

	La prière du soir :

	

	
	

	Texte pour l'Heure Route / Moment Lumière de ta maîtrise :

	

	
	

	BILAN de la journée

	À la fin de la journée, vous faites en maîtrise le bilan de la journée. Vous regardez également l'esprit général de l'unité (fatigue, faim, esprit de famille heureuse...) afin d'adapter si nécessaire le programme de la journée du lendemain. Vous en profitez aussi pour faire un petit bilan individuel des loups, peut être pas tous, tous les soirs, mais il faut qu'à la fin du camp vous ayez parlé de chacun.

Cette réunion ne doit pas durer trop longtemps (30 minutes maximum), ni trop près ni trop loin des loups.

	Horaires respectés ?
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	Valeur du jour respectée ?
	
	OUI
	
	
	NON

	Atmosphère de la famille heureuse :
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	Matériel nécessaire :
	

	Activité faite par :
	


	Valeur du jour/ 

Sagesse
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	Thème de la veillée
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	Responsable
	Technique
	Contenu
	Matériel
	Durée (min)
	
	

	Équipe de liane
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Accueil (chant, histoire...)
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Pense aussi à préparer en Maîtrise

	La Prière du matin :

	

	
	

	La prière du soir :

	

	
	

	Texte pour l'Heure Route / Moment Lumière de ta maîtrise :

	

	
	

	BILAN de la journée

	À la fin de la journée, vous faites en maîtrise le bilan de la journée. Vous regardez également l'esprit général de l'unité (fatigue, faim, esprit de famille heureuse...) afin d'adapter si nécessaire le programme de la journée du lendemain. Vous en profitez aussi pour faire un petit bilan individuel des loups, peut être pas tous, tous les soirs, mais il faut qu'à la fin du camp vous ayez parlé de chacun.

Cette réunion ne doit pas durer trop longtemps (30 minutes maximum), ni trop près ni trop loin des loups.

	Horaires respectés ?
	
	OUI
	
	
	NON
	
	Valeur du jour respectée ?
	
	OUI
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	Atmosphère de la famille heureuse :
	

	

	Points positifs :
	

	

	Points à améliorer avant la fin du camp :
	

	

	Suggestions :
	

	


BILAN du Camp

« Qu'y a-t-il ? Des potins de chauve-souris à propos de ... » les frères de Mowgli

[image]

BILAN du Camp

« Où courrons-nous aujourd'hui ? Car dés maintenant nous suivrons de nouvelles pistes » 

La course de Printemps

	Unité :
	
	Akéla :
	

	
	Points positifs
	Points à améliorer

	Organisation
	
	

	Lieu
	
	

	matériel
	
	

	intendance
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	infirmerie
	
	

	services
	
	

	repas
	
	

	toilette
	
	

	Déroulement du programme
	
	

	Respect des horaires
	
	

	Gestion de camp
	
	

	
	
	

	Activités
	
	

	installations
	
	

	Les grandes chasses
	
	

	Les petits jeux
	
	

	Les activités manuelles
	
	

	Le festin de Sahi
	
	

	Les olympiades
	
	

	Les veilléesla sieste
	
	

	Les activités d'ordre spirituel
	
	

	Le chant
	
	

	
	
	

	Esprit du Camp
	
	

	Esprit de la famille heureuse, ambiance, obéissance, ponctualité, participation aux activités
	
	

	Esprit de sizaine
	
	

	Entente de la maîtrise
	
	

	Place du CR
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	À lire dans le dossier papier :

Rapport de visite (quand un chef GSE vient visiter ton camp)
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ANNEXES
	À lire dans le dossier papier :
Projet éducatif des GSE
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