Salut à toi futur assassin

Voici le guide assassin LL :

Voici l’équipement pour être niveau 30 assassin à vie :
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Aile d'acier
Une sile mécanique st tranchante est fixée su

nivesu de I'épsule, transformant catts armure en <32 &n Attsque
arme offensive exceptionnalls, 453 en Défense
Nivesu minimam conseilld : 70

& Lamineur

Lame, réservé sux szzazsins. Trés manisble mais
néanmoins solide ce qui lui permet une bonne
sfficacits,

Nivesu minimum conseillé : 55

<38 on Awaque

Equipement déffensif

Armure calcinée
Vieille srmura qui semble avoir &t brilie, peut-2tre sous
le flammes dun dragon.

Nivesu minimum conseilé - 30

Tonta
o/ Ametras répandue ofrane un excallent 34 en Attaue

+45 en Défense

Compromis entrs dafanss st sttsque. 234 an Défenze
Nivesu minimum consellls ; 30

Kyoketsu-shoge
Utilisé pour désarmer I'aduersaire en se seruant

de 13 chaine. La crochet find au bout serusit +40 en Attaque
ensuite 3 achavar lennemi +85 en Défense
ivess minimum consailié : 60

Equipement fuyard

Maisai
Une toge renommde utilizde par I'dlite des
255355ins qui permet un camouflage 3ans
précédent,

Nivess minimum consailié : 46

+25 en Défanze
+35 en Fuite

Rensa
Catte combinzizon d'une lsme =t d'une chaine
permet da combattre svec |3 méme sisance que
E2'Soit =n courts ou e longus portée

Nivesu minimum conseills ; 2

+47 en Attaque
225 en Fuite






lien vers l'image
Lieux d'achat des équipements : 

Lamineur : trafiquant d'armes à Ukabu. 
Aile d'acier : trafiquant d'armes à Ukabu.
Armure calcinée : chez le mineur prés des grottes.

Kyoketsu -shoge : relais niveau 3 de la 221. 
Tonfa : Commerces à Torikae 
Meisai : relais niveau 3 de la 136.
Rensa : Commerces à Minato.

Attention : Ne pas oublier que chaque arme sera ensuite améliorée 3 fois chez le forgeron de Torikaé.


Conseils pour les traques : 

Si tu as un griffon, traque avec aile d'acier et lamineur sauf si l’ennemi en face a une méga esquive ou méga fuite (à partir de 30-35%), utilise la meisai.
Si tu n'as pas de griffon et que tes ennemis fuient un peu trop souvent, traque avec Meisai et lamineur, ça évitera de prendre des fuites qui t'empêchent de faire des wins ou kills !

Regarde bien ton historique (les wins) et pense bien à achever tous ceux que tu n'as pas killé et qui ont 21 ou plus pour leur vie restante (ennemis potentiellement traquables).


Conseils pour ton passif : 

Les taijutsus sont très bien mais je te conseille de les utiliser avec attitude défensive, armure calcinée + kyoketsu-shoge (ou tonfa), tu feras un carnage.
Évite les jutsus type rasengan ou boule de feu. Tu tiendras 1 ou 2 combats et ensuite tu feras n'importe quoi car la condition pour lancer du chakra ne sera plus applicable... résultat tu risques de perdre voir de mourir ;-)
[image: image2.png]Jutsu Effet

Glissade Pieds/Poings

Esquive I'advarsaire avec une —
ghissade su sol st I'enchaine dun OIS
coup de poing levant alors B
Fennami vers le ciel

Vie requise
(usiisation)

15

150






Si tu as 3 trophées non utilisées, utilise-les pour rajouter une ligne de condition au QG de Gensou.

Voici les conditions ultimes de l'assassin LL: 
- si j'ai moins de 30 en vie => défense 
- si l'ennemi a moins de 20 en vie => glissade pieds/poings 
- si ennemi > niveau 30 => défense *** 

- si ennemi > niveau 10 => glissade pieds/poings

*** ligne à enlever si pas de trophée


Le taijutsu glissade pieds/poings coûte 2 en vie et 4 en chakra, je te conseille donc d'acheter des eaux régénératrices pour recharger ton chakra quand tu es à court ;-)

   


PS : n'hésite pas à me recontacter, si tu as d'autres questions
