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14) Règlement du « Tours et détours. »

Ce jeu se joue avec deux dés ! Il y a 4 pions par joueur.

Chaque joueur choisi un n° entre 1 et 4 ! Après avoir lancé les dés si le total est pair vous avancez dans le sens normal des aiguilles d’une montre 

en suivant cette flèche (                         ) et inversement si le total est impair cela jusqu’au ? ! Quand un pion est passé sur le ? vous êtes autorisé à sortir un autre pion.

Dés le passage sur le point d’interrogation tout le parcours extérieur se joue avec « pair ou impair » 

Lorsque vous arrêtez sur cette triple flèche vous avez le choix (           ) du parcours ! Ces colonnes centrales vous permettent de descendre vers le D pour ressortir obligatoirement par une des flèches pointillées, pour ces descentes « pair et impair » ne comptent pas !

Cette descente vers le D vous permet de vous sauver car dans ces colonnes il n’y a pas de prise permise, il est même permis de doubler ou d’être sur la même case qu’un adversaire !

Sur le parcours extérieur vous pouvez sauter un adversaire par contre si vous devez vous mettre à sa place vous retirez celui-ci du jeu !
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P = chiffres pair








I = impair


 





Si vous vous arrêtez sur cette triple flèche Vous avez le choix de parcours !
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