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11) Règlement du jeu « Rallye des rocs ».

Ce jeu se joue avec 2 dés. 

Pour le départ le joueur se place sur la flèche striée, ensuite faire un total de six avec les dés pour vous placer sur l’étoile.

Pour avancer sur le jeu vous devez prédire si votre total des dés sera supérieur ou inférieur au lancer précédent !

Si vous avez raison vous avancez d’une flèche et vous placez sur la petite ligne qui suit et vous rejouez.

Si vous vous êtes trompé vous restez sur place et vous passez la main !

Si vous êtes bloqué par un tube vous prenez une pénalité de 5 secondes et passez la main.

Si vous êtes bloqué devant la flèche (                        ) vous vous êtes scratché et vous retirez du jeu.

Chaque objet passé rapporte 3 secondes (40) notez votre score final pour comparer avec vos adversaires ou pour un futur match.

   Arrivée








Départ :                 6                            






























































11)  Jeu Rallye des rocs !J.O.
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