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9)Le tour infernal
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Ce jeu se joue avec 2 au départ (3 dés à la fin) ! Chaque joueur dispose de 4 pions ! Tout les pions sortent de leur chiffre de départ dans le sens renseigné, le 1er pion sort démarre d’office ensuite il faudra attendre de passer sur le D pour qu’un nouveau pion soit sorti. Il est impératif de suivre le parcours désigné ! Le principe est de sauter ou remplacer l’adversaire. Lorsqu’il ne reste qu’un pion pour  un joueur il peut jouer avec trois dés pour semer ou attraper ses adversaires ! Flèche, ligne ou carré =  un point de dé !








