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                                                                               4)  Jeu de courses


4)Règlement du jeu « Courses ».

Ce jeu se joue avec deux dés et son parcours est très simple.

Lorsque vous vous arrêtez sur une flèche montante vous devez continuer sur la rangée indiquée pour votre parcours !

En cas de passage sur une flèche vous continuez sur la même rangée !

Quand une flèche vous indique un recul mais uniquement  en cas d’arrêt sur la case vous reculez du nombre de points que vous avait attribué le jet des dés mais sur la nouvelle rangée que la flèche vous a indiqué !
Si un carré est occupé par un de vos pions vous pouvez  le dépasser, si celui-ci est un pions adverse vous ne pouvez pas le dépasser et vous reculez du nombre de points qu’il vous reste à jouer !

Chaque joueur joue avec deux ou trois pions de la même couleur.

Si vous jouez avec deux couleurs chacune est personnelle, il vous est donc interdit de passer au dessus de la deuxième couleur !

L’arrivée est terminée lorsqu’un pion est arrivé.
  ARRIVEE
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