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2)CIRCUIT DES CHAMPIONS. 

       Position du départ.  

Ce jeu se joue avec deux dés.                                                         


      Si vous arrêtez sur cet interdit vous reculez de douze cases ou reculez de deux flèches !


           Jeu avec un seul dé !

       

          Addition totale des deux dés pour pouvoir avancer sur la case suivante, quand le point 

est raté vous attendez votre tour pour rejouer !

        Si vous vous arrêtez sur cette flèche inversée revenez à votre point de départ de votre jet de dé !

           En cas d’arrêt sur cette flèche prenez la rangée indiquée !


            Pour avancer sur une flèche, il est obligatoire de choisir si le jet des dés sera supérieur ou inférieur au jet précédent, si vous vous trompez vous restez sur place et attendez à nouveau votre tour ! Quand vous arrivez à la fin d’une rangée le reste de vos points est perdu car pour passer les flèches l’explication ci-dessus vous est à faire !

Si vous arrivez devant une case occupée vous sautez l’adversaire si vos points sont supérieurs, par contre si vous devez vous mettre à sa place celui-ci recule à la place que vous occupiez avant de jouer !
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CIRCUIT DES�CHAMPIONS.
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